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Un impulso decisivo

Publicamos este documento coa conviccion de pofier a disposicién
publica unha ferramenta para o seguimento dos resultados do progra-
ma Hub Audiovisual - Industria Cultural Galega, impulsado pola
Xunta de Galicia para reforzar a posicion da nosa Comunidade como
un referente competitivo global en toda a cadea de valor da industria
cultural e creativa.

Foi en setembro de 2021 cando puxemos en cofiecemento do sec-
tor e buscamos a sua complicidade para levar adiante, de maneira
conxunta, toda unha planificacién de investimento, sen precedentes
polas contias consignadas e pola especializacion que buscabamos en
cada una das lifias de axuda desefadas. Estabamos daquela nun mo-
mento delicado, coas consecuencias da crise sanitaria ainda moi
presentes, pero con toda a intencién e o optimismo de poder contribu-
ir de maneira determinante a superar moitas das dificultades que as
nosas industrias culturais, nomeadamente as do eido audiovisual,
estaban a vivir.

Asi, durante o trienio 2021-2023, o Goberno galego foi quen de
pofier en marcha toda unha serie de accions extraordinarias de apoio
ao sector, cun investimento de 9,6 M€ do Fondo Europeo de Desenvol-
vemento Rexional dentro do eixo REACT-UE do programa operativo
FEDER 2014-2020 para facerlles fronte aos efectos da Covid-19 e coa
idea de dinamizar a economia, incrementar a competitividade e favo-
recer o desenvolvemento deste sector estratéxico para Galicia.



Foron tres anos de traballo intenso, de revisién continua de puntos
de partida, de xestiéon dindmica conforme as necesidades prioritarias
de cada momento, nunha sinerxia na que intensificamos ainda mais a
relacion con axentes culturais de Galicia. E acadamos, tamén, sumar
canles de accién especificas para o eido musical, asi como para a dota-
cién de equipamentos e materiais técnicos que puideron adquirir em-
presas e entidades nun proceso de mellor capitalizacidn tecnoloxica
de cara ao futuro.

Pasado este tempo, e a vista do estudo que agora se presenta,
elaborado polo grupo de investigacion Posmark (Persoas, Organiza-
ciéns Sostibles e Marketing) da Universidade de Santiago de Compos-
tela, non podemos mais que certificar que o esforzo de todos e todas
se traduciu en cifras moi alentadoras, que sitlan a industria cultural e
creativa galega nunha mellor posiciéon de cara a enfrontar retos
futuros. Retos que podemos asumir con maior solvencia econémica e,
por suposto, co talento dos e das nosas profesionais, como demostra
ter pechado un ano 2023 no que celebramos tantos éxitos do noso
audiovisual, referente nas pantallas de todo o mundo e premiado nos
principais festivais do circuito internacional.

O estudo aborda ademais o comportamento do sector durante
este periodo, facilitando datos que resultan imprescindibles para ava-
liar o impacto das politicas publicas nun exercicio de obrigada transpa-
rencia e necesaria validacion dos procesos realizados. Neste sentido, a
elaboracién deste documento afonda no estreito proceso colaborativo

levado a cabo, converténdose nunha ferramenta de alto valor para
detectar prioridades, atopar equilibrios, recoller as achegas dos dis-
tintos interlocutores da industria implicados, e promover a visién
estratéxica e transversal do programa.

Os resultados que se extraen desta investigacidn son, sen lugar a
dubidas, positivos e estimulantes. O Hub acadou un impacto
econémico de mais de 32 M€, contribuiu & materializacion de 109
proxectos de distintas naturezas e disciplinas artisticas, creou 777
postos de traballo anuais equivalentes a tempo completo e acadou
cunha taxa de retorno para a Administraciéon galega do 21,82 % sobre
o investido.

Mais non debemos considerar este documento como unha simple
compilacion de datos e graficos, sen6n como un punto de partida para
inspirar e conducir a nosa industria cultural a novos retos. E podemos
facelo deixando patente unha foto fixa incontestable: a fortaleza e o
pulo de todo un pais cara a recuperacion econdmica e a construcion de
oportunidades de futuro para a nosa cultura en toda a sia amplitude
e potencialidade.

ROMAN RODRIGUEZ GONZALEZ

Conselleiro de Cultura, Educacidn,
Formacion Profesional e Universidades
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O sector audiovisual vén de enfrontar unha transformacion
substancial nos ultimos anos. Diversos aspectos contribuiron a
acelerar o cambio de paradigma coa aparicién de novos modelos de
negocio, tecnoloxias disruptivas e alteracidons drasticas na producion e
distribucion de contidos audiovisuais. Por outra banda, tras a crise
sanitaria global, produciuse un importante impulso na posta en
marcha de medidas para recuperar as cifras anteriores 4 pandemia por
parte de distintas entidades e administraciéns. Xunto cunha renovada
e crecente demanda de novos contidos e produtos, o sector encarou
unha inxeccién substancial de traballo nun escenario de grandes
mudanzas.

A pandemia global da Covid-19 supuxo un peche abrupto e
traumatico de praticamente todos os sectores econémicos, incluido o
cultural. Desde o primeiro momento, desefidronse e executdronse
diferentes medidas para paliar os efectos negativos causados pola
pandemia, que incidiron inicialmente nos gastos e no mantemento das
estruturas empresariais. Asi mesmo, as comunidades auténomas e
outras administraciéns puxeron en marcha distintos programas de
reactivacién do ambito cultural. No caso de Galicia, grazas ao
desenvolvemento do Xacobeo, sectores como o das artes escénicas e
a musica se viron beneficiados tanto de fondos europeos como de
fondos propios da Xunta de Galicia.

A Administracion autondmica detectou a necesidade de completar
e complementar estes esforzos no eido audiovisual, especialmente na
parte de capacitacion empresarial e de consolidacion do sector, xunto
con proxectos de nova creacion, potenciando asi un efecto incen-
tivador (creacion de emprego, sostibilidade, innovacioén, etc.).

A partir desta necesidade xurdiu o Hub Audiovisual - Industria
Cultural Galega, vinculado ao Fondo REACT da Unién Europea e
promovido pola Conselleria de Cultura, Educacion, Formacion
Profesional e Universidades da Xunta de Galicia. En colaboracion cos
axentes do sector, procurou a recuperaciéon a curto prazo das
industrias culturais e creativas galegas, especialmente do sector

audiovisual, tras a pandemia da Covid-19. O principal obxectivo foi o de
contribuir ao incremento da producién de contidos, do emprego e da
proxeccion internacional do sector. Adicionalmente, buscouse
impulsar o fortalecemento do talento, a capacitacién e a compe-
titividade das industrias culturais e creativas de cara ao futuro, con
medidas especificas encamifiadas a esa finalidade.

O Hub Audiovisual — Industria Cultura Galega estableceu o sector
audiovisual como principal eixe de actuacion, definido de forma ampla
como un conxunto de subsectores que abranguen a creacién e
producién audiovisual de diverso formato, asi como todas aquelas
industrias da cadea de valor do audiovisual (producién, distribucién e
exhibicidn). A Axencia Galega das Industrias Culturais, consciente de
que os esforzos do programa debian ser transversais, abriu un
segundo eixe dentro do Hub Audiovisual dirixido & industria cultural e
creativa galega no seu conxunto.

O programa foi dotado con 9,6 milléns de euros destinados a nove
lifas de apoio, asi como tamén ao desenvolvemento do proxecto da
Galicia Film Commission, coa plataforma tecnoléxica para a entidade
e a dixitalizacion de contidos audiovisuais pertencentes ao arquivo da
Filmoteca de Galicia. Pola sta banda, as lifias de apoio dirixironse &
atraccién de rodaxes a Galicia, & creacién de propostas audiovisuais
para facilitar o seu desenvolvemento, 4 exhibicion cinematografica de
peliculas europeas e galegas con menor visibilidade comercial, a
promocién de videoxogos, & organizacién de concertos en espazos da
Rede Galega de Musica ao Vivo, ao apoio ao sector musical co impulso
de proxectos musicais galegos e 4 dotacion de equipamentos e activos
para a industria cultural e creativa co fin de aumentar a sua
competitividade nun mercado globalizado.

Na procura de transparencia informativa, a Axencia Galega das
Industrias Culturais pon a disposicion de toda a cidadania a presente
publicacién, que analiza os distintos aspectos relacionados co Hub
Audiovisual — Industria Cultural Galega. Os contidos desta publicacién
dividense en diferentes capitulos:
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*o capitulo 1 presenta e enmarca o desenvolvemento do Hub
Audiovisual dentro do contexto do ambito cultural galego da sua
evolucion recente, para describir as caracteristicas e a cronoloxia de
implantacién e execucion do mesmo.

@ O capitulo 2 analiza os resultados globais obtidos polo Hub
Audiovisual, con informacion estatistica cuantitativa relacionada co
numero de lifas, axudas, contias econdmicas e produtos ou
actuacions desenvolvidas. Analizase tamén o impacto econémico
que o programa tivo tanto no ambito cultural como no conxunto da
economia galega.

@ O capitulo 3 detense polo mitdo en cada unha das lifias que
conformaron o Hub Audiovisual, con informaciéon sobre as suas
caracteristicas, obxectivos concretos, posta en marcha e
desenvolvemento, beneficiarios e proxectos desenvolvidos.

@ O capitulo 4 achega, a xeito de fichas, informacion resumida de
cada unha das axudas recibidas e das actuaciéns realizadas e
estruturada por lifias, con datos das empresas, dos proxectos
presentados, imaxes descritivas, actuaciéns e produtos obtidos,
etc.

Coa presente publicacion a Axencia Galega das Industrias
Culturais quere darlles visibilidade e recofiecemento a todas as
persoas que fixeron realidade o Hub Audiovisual e contribuiron ao
éxito acadado tras estes anos de desenvolvemento, asi como servir
de referencia para futuras iniciativas de promocion da industria
cultural e creativa de Galicia.
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CAPITULO 1

HUB AUDIOVISUAL
INDUSTRIA CULTURAL
GALEGA NO CONTEXTO
DO SECTOR







O Hub Audiovisual - Industria Cultu-
ral Galega é posible a través do Fon-
do Europeo de Desenvolvemento
Rexional (FEDER) dentro do Eixe
REACT-UE do Programa Operativo
FEDER Galicia 2014-2020, como parte
da resposta da Union Europea a
pandemia da Covid-19.

Desenvolvido pola Axencia Galega
das Industrias Culturais, tivo como
finalidade potenciar a recuperacion
das industrias culturais e creativas
galegas, especialmente do sector au-
diovisual, tras a pandemia da Co-
vid-19, contribuindo a mellora da
producion de contidos, do emprego e
da proxeccion internacional do sector.

Tamén influiu noutras industrias
culturais e creativas de forma signi-
ficativa co obxectivo de fortalecer o
talento, a capacitacion e a compe-
titividade do sector de cara ao futuro.

Introducion

O impulso da industria audiovisual galega resulta estratéxico para a Xunta de
Galicia, xa que permite situar a nosa comunidade como un referente na creacién e
producion audiovisual dentro de Espaiia e de Europa, constituindose, deste xeito, como
motor principal para o desenvolvemento doutras industrias culturais e creativas.

Coa posta en marcha do Hub Audiovisual - Industria Cultural Galega, as cifras das
principais estatisticas sectoriais do audiovisual indican o impacto significativo para a
industria cultural e creativa do programa de axudas europeas xestionado pola Axencia
Galega das Industrias Culturais.

O presente capitulo analiza, en primeiro lugar, o contexto do sector audiovisual nos
seus principais aspectos, atendendo a fontes estatisticas primarias e secundarias
(Observatorio Audiovisual Europeo, Instituto Nacional de Estadistica, Consello da
Cultura Galega, etc.) co obxectivo de establecer un marco comparativo e unha si-
tuacién actualizada do sector. Adicionalmente, e de forma moi resumida, aténdense
estatisticas relacionadas con outros sectores culturais para establecer un marco
contextual evolutivo do sector.

En segundo lugar, o capitulo describe polo miudo a definicion, os principais obxec-

tivos, as lifias e as medidas postas en marcha dentro do Hub Audiovisual durante os
seus case tres anos de desenvolvemento.
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O contexto do sector audiovisual

A partir de diversas fontes estatisticas e documentais (Instituto Emprego no sector
Nacional de Estadistica, Consello da Cultura Galega’, Ministerio de
Cultura y Deporte, Eurostat...), este apartado establece de forma
sintética unha situacion do sector audiovisual en Europa, en Espaiia e,
especialmente, en Galicia nos ultimos anos, para analizar tanto as
consecuencias da crise provocada pola pandemia global como a recu-
peracion e os cambios substanciais que esta a vivir o sector.

Numero de persoas empregadas no sector au-
diovisual en Europa?

Numero de persoas ocupadas no sector audiovi-

sual en Galicia en outubro de 2023

Representacion sobre o total das algo mais de
62.800 persoas ocupadas dentro do sector no
conxunto de Espaia

Representacion sobre o total europeo

"0 sector audiovisual en Galicia 2023. Pode consultarse en http.//conselloda
cultura.gal/publicacion.php?id=4487

2The European Media Industry Outlook, publicado pola Comisién Europea en
maio de 2023.
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Distribucion do emprego do sector audiovisual en Europa,
Espaia e Galicia (%)

Eurostat SBS (2020) e Seguridade Social (outubro 2023)

A distribucién de emprego por ambitos é similar en Europa, Espafia e Galicia. O
maior peso atépase na producién cinematografica e de video, onde desenvolven o
seu labor catro de cada dez persoas que traballan no sector audiovisual. Un pouco
por detras sitlanse as persoas empregadas no ambito da television, se ben en
Galicia o peso é algo superior & media espafiola e europea (case 0 43% do total).
Pola sua banda, a exhibicion cinematografica supén entre o 10 e 0 12% do sector
audiovisual, mentres que a posproducién se atopa entre 0 6 e 0 9% e a distribucién
de cine e video se situa entre 01,4% e 0 2,9% do total de persoas empregadas®.
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¥ Non existen datos de emprego das empresas dedicadas en exclusiva a distribucion de video
baixo demanda, pero a cifra total resultante non variaria os datos de forma substancial, xa que
estas empresas empregan globalmente unha cantidade reducida de persoas (por exemplo, en
2022 Netflix tifia 12.800 empregados en todo o0 mundo).

1.2. O conte



Evolucion do emprego do sector audiovisual en
Espaina e Galicia (2018-2023)

Seguridade Social (Outubro 2023)

En canto a evolucién do emprego no sector audiovisual, en Galicia
a Covid-19 tivo un impacto perceptible, coa perda do 2,4% de ocu-
pacion no sector, pero a partir de 2021 e, especialmente en 2022 e
2023, o emprego recuperou a senda ascendente, aumentando un 23%
durante o periodo 2018-2023.
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Evolucion do emprego na producion e posproducion
en Galicia (2018-2023)

Seguridade Social (Outubro 2023)

Os ambitos que mais medraron no sector audiovisual no periodo
entre 2018 e 2023 foron o da producion e posproducion de cine e video.
A producién pasou de 600 persoas ocupadas ata as pouco mais de
1.000, cun crecemento do 67%. Pola outra banda, o ambito da pos-
producion de cine e video pasou de 65 persoas empregadas en 2018
ata as 146 en outubro de 2023, cun incremento do 125% na sua cifra
nun periodo curto de tempo e cunha evidente tendencia de
crecemento, especialmente nos ultimos dous anos.
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Evolucion do emprego na programacion e emision
de TV e na exhibicidon cinematografica (2018-2023)

Seguridade Social (Outubro 2023)

Polo lado contrario, 0 ambito da exhibicion de cine sufriu os efectos
da Covid-19 (en 2020 o emprego neste ambito descendeu case un 22%
con respecto ao ano anterior), recuperando case na sua totalidade
durante o mes de outubro de 2023 as cifras de emprego do ano 2019.
O emprego no ambito da programacion e emision de programas de
television diminuiu un 3,6%, mentres que o resto de ambitos se
mantiveron con poucos cambios, incrementandose durante os ultimos
dous anos pero ainda por debaixo das cifras maximas obtidas no perio-
do prepandemia.

1.000 990

320

950
900 300
850 280

800
260

750
246 240

700
650 220

2018 2019 2020 2021 2022 2023

e Programacion /Emision TV ~ e=Exhibicion

1.2. O contexto do sector audiovisual en Galicia - Paxina 19




Empresas do sector

En canto ao numero de empresas do sec-
tor audiovisual, a informacién recollida pola
Comision Europea contabiliza mais de
140.000 empresas na UE. Pola sua banda, os
datos da Estadistica Estructural de Empresas:
Sector Servicios do Instituto Nacional de Es-
tadistica sinalan a existencia de 155 empre-
sas en Galicia (2021) que se dedican ao
ambito audiovisual, o que supén o 4,84%
das 3.200 empresas contabilizadas polo INE
en Espafia e 0 0,1% de Europa. Estas empre-
sas rexistraron unha cifra de negocio de mais
de 110 milléons de euros (0 1% de Espaia),
con 7 milléns de euros de investimento en
activos materiais (o 5,3% do total). Duas de
cada tres empresas estdan situadas na pro-
vincia da Corufia, mentres que unha cuarta
parte estan en Pontevedra. Por ultimo, a
meirande parte se dedican a producién de
cine e video (57% do total).
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Producion cinematografica

Durante o ano 2022 rexistraronse en
Galicia 28 empresas produtoras de cine con
actividade fronte as 494 existentes en
Espafia, o que supdn 05,7% do total, situan-
do a Galicia en sexta posicion sé por detras
da Comunidade de Madrid, Catalufia, An-
dalucia, Pais Vasco e Comunidade Valenciana.

De 2018 a 2022, o nimero de empresas
aumentou un 56%, pasando 18 a 28, e cun
incremento especialmente importante en
2021 e 2022. Ainda que o numero de empre-
sas de producion cinematografica tamén
crece en Espafia neste periodo, este é case a
metade ao rexistrado en Galicia. Cinguindo
os datos ao periodo 2020-2022, en Espaia o
incremento é do 45%, mentres que no caso
de Galicia é do 87%.

Por outra banda, as empresas produtoras
galegas de cine participaron na realizacidén
de 172 peliculas entre os anos 2018 e 2022,
das cales algo madis da metade foron
longametraxes.

Exhibicion cinematografica

Europa rexistraba 8.700 espazos de exhi-
bicion no ano 2020. En 2022, Galicia contaba
con 38 cines e 189 salas de exhibicion. En
proporcién aos datos estatais, supon o 5,2%
de equipamentos audiovisuais do total de
Espafia (731 cines e 3.650 salas de exhi-
bicion). A pesar de producirse unha leve dimi-
nucion no numero de cines desde o ano 2018
(cando se rexistraron 44 cines), o numero de
salas apenas variou entre 2018 e 2022.




Evolucion do nimero de titulos proxectados en
cines en Galicia e Espaina (2018-2022)

Ministerio de Cultura y Deporte (2023)

Durante o ano 2022, en Galicia exhibironse 615 peliculas diferentes,
unha cuarta parte dos mais de 2.500 titulos proxectados en Espafia, o
que sitla a Galicia no sétimo posto en comunidades auténomas con
maior numero de titulos exhibidos. Coa pandemia, o nimero de filmes
descendeu un 23,5% e a variedade pasou de algo mais do 30% de
titulos con respecto do total de Espaiia a apenas 0 24%. En 2022 a cifra
supera por primeira vez os datos de 2019, o que indica un proceso de
recuperaciéon do ambito sectorial en canto a titulos proxectados.
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Evolucion do nimero de titulos proxectados en
cines en Galicia e Espana (2018-2022)

Ministerio de Cultura y Deporte (2023)

En 2022, os cines de Galicia tiveron 2,5 millons de espectadores,
fronte aos 59,1 milléns de Espafia, o que sup6n o 4,2% do total. Por
outra banda, Galicia é a quinta comunidade auténoma con maior nu-
mero de espectadores de cine, ao mesmo nivel que comunidades como
o Pais Vasco ou Castela e Ledn. As cifras de espectadores de 2022
sitlanse ainda un 40% por debaixo das recollidas no ano 2019, cun
proceso de recuperacién lento pero constante.
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Evolucion da recadacion en cines
en Galicia e Espaina (2018-2023)

Ministerio de Cultura y Deporte (2023)
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Por ultimo, en 2022 a recadacién dos cines en Espafia achegouse
aos 368 millons de euros, e en Galicia a preto dos 15 milléns de euros
(41% do total). Estas cifras son en Galicia un 38% inferiores as de
2019, en consonancia coas cifras de espectadores, e a sta evolucién
reflicte unha situacion de recuperacién en marcha, sen alcanzar ainda
as cifras previas 4 pandemia.
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Television

Sobre o sector audiovisual na Union Europea:

1de cada 4

PARTES

3 de cada 4

PARTES

SERVIZOS DE TELEVISION SERVIZOS

12.275 Lineais

SERVIZOS

Non lineais

700

EMISORAS

(9.080 canles de television dis- (Servizos de video & carta e 30

tribuidas en 4.000 emisoras) plataformas de intercambio de
video) CON CAPACIDADE DE

OPERAR EN GALICIA

Con respecto & propiedade, o mercado europeo da television comprende, por unha banda, un sector
publico con programacion principalmente xeneralista dispofiible nas redes de TDT (8% do total); e, pola 4,3 o/o
outra, un amplo sector privado que inclie tamén canles por cable e por satélite. A pesar de ter un peso baixo, DO TOTAL DE
as emisoras de servizo publico representan case un terzo do tempo total de visualizacion en Europa. ESPANA
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Porcentaxe de cotas de distribucion de television
en Espana e Galicia

Barlovento Comunicacion (2022)
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En Espafia* o 73% da cota de sistemas de distribucion de televi-
sién correspondese coa Televisidn Dixital Terrestre (TDT). Por outra
banda, case o0 17% son servizos de television por protocolo de inter-
net, ou IPTV (as televisions das provedoras como Movistar, Vodafone,
Orange...), un 7,7% son servizos de television por cable (Vodafone,
Ono, Mundo-R...), e o restante 2,7% son sistemas de satélite dixital e
outros. No caso de Galicia, a preponderancia da TDT é maior que a
media estatal (76,5%) en detrimento dos servizos de IPTV, con apenas
un 11%, e un uso significativo de sistemas de distribucidn de televisién
por satélite dixital, co 3,7% do total, o que supon a porcentaxe mais
elevada de toda Espafia.
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En Europa, a televisidn segue a ser o servizo preferido para ver
filmes e series, e sete de cada dez persoas consomen este tipo de
produtos audiovisuais polas canles tradicionais de television polo
menos unha vez ao mes. Ademais, a pesar de que a tendencia das
consumidoras é a incrementar o consumo dos servizos de streaming, a
televisidn ainda mantén o seu nivel de interese (0 79% da poboacién
espafiola ve a television todos os dias).

4 Analisis de la industria televisiva-audiovisual 2022, Barlovento Comu-
nicacion.



Audiencia televisiva das 10 principais cadeas de television
en Espana e Galicia

Barlovento Comunicacion (2022)
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En canto a distribucion xeral de cota de pantalla en Espaiia e Galicia, durante
0 ano 2022, s6 Antena 3 e Tele 5 superaron en Espafa a barreira 10% de au-
diencia media. Non obstante, o caso de Galicia é particular, xa que Television de
Galicia se sitla como segunda cadea mais vista no territorio, co 11,5% de cota
de pantalla, e por riba de Tele 5, mentres que no conxunto de Espafia as cadeas
autonomicas apenas superan o 8%.

1.2. O conte




Modelos de negocio de video baixo demanda (OTT)

O Observatorio Audiovisual Europeo (EAO)® cifra no ano 2022 preto de 1.500 modelos de
negocio de video baixo demanda (VoD), mentres que en Espafia existen uns 80 (5,4%) coas
seguintes caracteristicas:

Os modelos de negocio de subscricion baixo demanda (SVoD) supoiien o 72,5% do
total: 1.064 en Europa e 56 en Espaiia (5,2%). Estes servizos son os segundos mais
utilizados tras a television, cun 60% de usuarios regulares.

O modelo de transaccion de video baixo demanda (TVoD) conta en Europa con 217
modelos de negocio, dos cales 13 estan en Espaiia (6%).

O resto de servizos de streaming gratuitos (FoD), como a transmision de video baixo
demanda (BVoD) ou os videos baixo demanda con publicidade (AVoD) acadan o
terceiro e cuarto posto, co 51% e 35% respectivamente das preferencias dos consu-
midores da Union Europea. En Europa existe un total de 187 servizos con estes
modelos de negocio, e en Espafia contabilizanse 10 servizos en 2022 (5,3% do total
europeo).

En canto a orixe de titulos de peliculas nos catalogos dos servizos de video baixo demanda, o
informe do Observatorio Audiovisual Europeo recolle:

® Film and Tv content in TVoD, SVoD and FoD catalogues. 2022 Edition. Euroepan Audiovisual Observatory.
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PRODUCIONS DA
Union Europea

N 42.000
116.000 TiTULOS

No que respecta & producion, o Observatorio Europeo do
Audiovisual® sinala que en 2022 Espafa foi o pais de Europa con
mais nivel de producions de ficcién para plataformas (39 en total).
Mentres o investimento das plataformas de streaming en Europa
é do 16%, en Espafia duplica a sua porcentaxe ata o 37%. Este
interese responde a unha estratexia comercial, xa que a producién
espafiola atende tamén o mercado latinoamericano.

Non obstante, o investimento publico na producién de ficcién
en Espafia é tan s6 a metade que a media europea, o que provoca
que, a nivel global de titulos de ficcion (incluindo investimento de
televisions publicas e privadas), Espafia se sitle na cuarta
posicion, con 85 producions fronte as 336 de Alemafia. Como
consecuencia deste escenario, en Espafia as coproduciéns
internacionais entre distintas linguas foron tamén moito menores.

A finais de 2021 os tres principais provedores (todos dos

PRODUTOS AUDIOVISUAIS
Espanois

4.400

TiTULOS

EN PLATAFORMAS
DE TRANSACCION

2.400

EN PLATAFORMAS
DE VIDEO GRATUITO

436

EN PLATAFORMAS
DE SUBSCRICION

>3.000

Estados Unidos) aglutinaban o 71% das 189 millons de subscricions no mercado europeo: Netflix
(36%), Amazon Prime (23%) e Disney+ (12%). Por plataformas, e igual que sucede no resto de
Europa, as subscricions en Espafia aglutinan nos tres primeiros postos a Netflix (que chega ao
55% dos subscritores), Amazon Prime Video (que estd presente na metade dos fogares con

¢ The promotion of European Works (https://rm.coe.int/avmsdigest-the-promotion-of-european-works/
1680ad9237).
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subscricion) e Disney+ (co 22%). En Galicia o estudo Consumo
audiovisual en Galicia 2023 de ICMedia Galicia’ sinala que Netflix
tamén é plataforma mais utilizada, con algo mais de dous terzos de
subscritores, sequida de Amazon Prime Video (co 53,1%) e Movistar+
(co 28%). Igual que ocorre no conxunto de Espafia, en Galicia a
plataforma de Disney+ tamén se sitla no 22% de subscricions. Das
persoas subscritas a plataformas, un terzo tan sé manexa unha
subscricion, mentres que case a metade tefien duas ou tres
subscriciéns, e o restante 17% estda subscrito a catro ou mais
plataformas.

Actualmente, oito de cada 10 persoas contan en Espafia con acce-
so nos seus fogares a contidos de pago (case 30 milldns), dos cales o
88% son persoas de entre 25 e 34 anos, mentres que no extremo
contrario estan os maiores de 70 anos, con pouco mdis de dous
terzos. Cada persoa con acceso a estes servizos gasta de media 38
euros mensuais. No caso do estudo de ICMedia Galicia, na comuni-
dade galega as cifras son moi similares, con algo mais do 82% de
persoas subscritas a algunha plataforma dixital, incrementandose esa
cifra ata 0 90% no caso de persoas entre 12 e 16 anos.

Ademais de ser a que ten maior penetracion, Netflix tamén é o
servizo con maior alcance, con algo mais do 32% de cota de pantalla,
sequido a distancia por Amazon Prime Video (18,7%) e Movistar+
(11,7%).

7 Pédese consultar en: https://icmediagalicia.es/consumo-audiovisual-en-galicia-2023

Videoxogos

Segundo os datos da Seguridade Social pertencentes ao mes de
outubro de 2023, en Espafa estan afiliadas preto de 4.000 persoas
ao sector da producion de videoxogos, das cales un total de 70 estan
en Galicia (0 1,8% do total).

En termos econdmicos, o mercado dos videoxogos en Espafia é o
quinto mais grande de Europa e o décimo terceiro no mundo, cun
volume de negocio de 1.200 milléns de euros en 2021. No que respec-
ta a empresas, para o ano 2022 o Libro Blanco del desarrollo espariol de
videojuegos® indica a existencia para Galicia de 24 empresas, 0 3,7%
do total estatal, o que situa a Galicia na quinta comunidade con mais
empresas, tan s por detrds de Madrid, Cataluia, Andalucia e Valencia.
Por outra banda, a Base de Datos del Videojuego Espafiol (DeVuego)?
sinala a existencia en Espaia de case 800 estudios a outubro de 2023
(s6 contan como estudios aqueles que desenvolven os seus propios
videoxogos), fronte aos 583 estudos de 2018, o que supdn un in-
cremento do 36,5%. Deses ultimos, dous terzos estan constituidos
como empresa. No caso de Galicia rexistranse un total de 56 estudios
(o 4,8% do total de Espaiia).

Por outra banda, as cifras da base de datos de DeVuego indican que
en 2022 se publicaron 267 videoxogos, un 48% mais que no ano 2018,
cun crecemento continuado dende o ano 2020. No caso de Galicia, en
2022 publicaronse 9 videoxogos (un 3,4% do total).

8 Pédese consultar en https://spainaudiovisualhub.mineco.gob.es/es/actualidad/libro-blanco-del-desarrollo-espanol-de-videojuegos-2022

? Pédese consultar en https://www.devuego.es/
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Datos do conxunto do ambito da cultura en Galicia

Os datos do sector audiovisual galego presentados neste capitulo
indican a evolucion positiva que tivo nos ultimos anos, pero compre
contextualizalos dentro do ambito da cultura galega no seu conxunto.

O Consello da Cultura Galega™ sinala que no ultimo trimestre de
2023 o emprego en Galicia se situou en 36.600 persoas, 600 mais que
no mesmo trimestre de 2022 (un aumento do 1,64%). A cifra é a maior
rexistrada nos ultimos anos e supera o emprego que habia antes da
pandemia. A proporcién sobre o total do emprego situase no 3,3%,
apenas unha décima por debaixo da media de Espaia, cunha tendencia
converxente no rexistro histérico do indicador.

As afiliaciéns & Seguridade Social das actividades culturais amosan
igualmente unha tendencia positiva nos ultimos anos, con 20.553 per-
soas afiliadas en setembro de 2023, 156 mais que no mesmo mes de
2022. Isto supdn un incremento de apenas o 0,8%, inferior & evolucién
do total de afiliacidns en Galicia (3,0%), o que indica que ainda hai
sectores da cultura en proceso de recuperacidn. Destas afiliaciéns, os
traballadores de réxime de auténomos son os que madis incremento
experimentaron nos ultimos anos.

O Consello da Cultura Galega detecta certa debilidade estrutural no
conxunto do dmbito cultural debido tanto & baixa porcentaxe de
afiliaciéns como a tendencia negativa do indicador na provincia da Co-
rufia, que é onde se concentra a meirande parte da industria cultural da
comunidade. O propio informe sinala que as cifras reflicten, en moitos
casos, a estacionalidade do ambito cultural en diversos sectores (perio-
dos escolares para actividades relacionadas coa educacion cultural,
periodo estival para actividades musicais e escénicas...).

En canto ao nimero de empresas, o informe sinala unha evolucién
crecente, con 2.112 en total inscritas en setembro de 2023 (33 mais que
no mesmo mes do ano 2022, un aumento do 1,56%). Isto é debido a que,
entre novembro de 2022 e outubro de 2023 se produciu un incremento

do 28% de empresas, fronte ao 7% do periodo inmediatamente
anterior. As actividades con maior crecemento foron as de creacion,
artisticas e de espectaculos, publicidade, edicién e audiovisual.

O informe conclude que os indicadores econdmicos trimestrais do
ambito da cultura marcan un inicio cara @ moderacién tras un periodo
de evolucion positiva con cifras significativas de crecemento, superan-
do, en moitos dos indicadores, as cifras recollidas antes da pandemia.

0 Conxuntura estatistica do ambito cultural. Decembro de 2023. Pédese con-
sultar en https://consellodacultura.gal/publicacion.php?id=4489
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O plan Hub Audiovisual-Industria Cultural Galega, vinculado ao
programa REACT da Unién Europea, que promove a Conselleria de
Cultura, Educacion, Formaciéon Profesional e Universidades da Xunta
de Galicia, buscou aumentar a capacidade competitiva das empresas
culturais galegas e incentivar a creacion de empregos sostibles que
integren a totalidade da cadea de valor desta industria.

A Estratexia Europa 2020 (EE2020) fixa o marco xeral de ac-
tuacion cara ao que deben enfocarse os esforzos da politica de cohe-
sién europea, que financian os fondos estruturais e de investimento
europeos, entre eles o Fondo de Desenvolvemento Rexional (Feder). A
EE2020 establece tres modelos de crecemento e desenvolvemento, asi
como os criterios de intervencion para logralos:

Desenvolvemento intelixente: favorecer unha economia
fundamentada no cofiecemento e na innovacion.

Desenvolvemento sostible: promocién dunha economia
2 mais eficiente no uso dos recursos, mais ecoldxica e compe-
titiva.

Desenvolvemento integrador: fomento dunha economia
3 con altas taxas de emprego que permita avanzar na cohesién
social territorial.
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Obxectivos do Hub Audiovisual no marco
da Estratexia Europea 2020

Neste contexto, a UE recomenda que a intervencion dos fondos
FEDER no ambito da cultura debe ir dirixida ao apoio dos sectores
culturais estreitamente ligados & innovacién e a creatividade. Por iso
resulta tan importante o impulso as industrias culturais e creativas, co
fin de desenvolver a competitividade para que contribla ao emprego
e ao crecemento, e é onde o sector audiovisual xoga un papel des-
tacado e especial.

O Hub Audiovisual — Industria Cultura Galega centrou os seus
esforzos no ambito audiovisual, definido como un conxunto de sub-
sectores que abranguen a creacion e producion audiovisual de diverso
formato, asi como todas aquelas industrias da cadea de valor do au-
diovisual (producion, distribucidn e exhibicion). A Axencia Galega das
Industrias Culturais, consciente de que os esforzos do Hub tifian que
ser transversais, abriu un segundo dmbito dentro do programa dirixido
a musica, considerando as slas posibilidades de crecemento e con-
solidacién empresarial. Adicionalmente, sumou un ambito xeral, para
inxectar capital as empresas culturais, destinado a adquisicién de ac-
tivos e de inmobilizado. Xa que logo, decidiuse establecer unha serie
de lifas de apoio tamén para outros sectores culturais que puidesen
beneficiarse das axudas europeas.



O Hub Audiovisual consta dos seguintes obxectivos ou finalidades principais:

ORORORS,

Impulsar a industria audiovisual de Galicia co fin de situar a comunidade como
referente na creacidon audiovisual, converténdoa en destino idéneo de rodaxes na
esfera nacional e internacional.

Facilitar a agrupacion empresarial para a creacién audiovisual, proporcionando a
innovacion tecnoldxica necesaria s empresas do sector para aumentar a sia compe-
titividade e abrindo novos mercados no campo dos videoxogos e contidos dixitais.

Reforzar a creacion de emprego no sector de forma directa, pero tamén de forma
indirecta a través do seu efecto tractor sobre o resto de subsectores da industria
cultural e creativa galega.

Como ultimo obxectivo, de caracter transversal ao resto de finalidades da actuacion,
crear a plataforma da Galicia Film Commission, entendida como ferramenta de
promocién, visibilidade e carta de servizos do audiovisual en Galicia.

A ferramenta para desenvolver estes obxectivos foi a creacién dun sistema de axudas
distribuidas en liflas de actuacion ao que se destinaron 9,6 milléons de euros entre os anos 2021

e 2023,
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Vision

- Aumentar o desenvolvemento de
contidos creativos e do talento.

- Mellorar a situaciéon das indus-
trias culturais e creativas galegas,
especialmente do sector audiovi-
sual.

- Xerar novos polos de aceleracion
sectorial e contribuir @ mellora da
oferta laboral.

- Consolidar o pais como centro
produtor de contidos culturais e
creativos competitivos e con pro-
xeccion global.

Os eixes e mais os obxectivos de actuacién do Hub Audiovisual — Industria Cultural Galega foron
0s seguintes:

Galega

‘ 1. Incremento do investimento no sector cultural a curto prazo para compensar os
efectos da pandemia.

Q© 1.1. Promover programas de rodaxes audiovisuais en Galicia.
Q© 1.2. Potenciar actividades culturais no ambito da exhibicién cinematografica.
O 1.3. Impulsar a exhibicién e difusién de produciéns musicais.

Q© 1.4. Apoiar a producién e desenvolvemento de videoxogos.

2. Fortalecemento do talento, capacitacion e competitividade das industrias culturais
e creativas de cara ao futuro.

QO 2.. Propiciar o desenvolvemento de proxectos audiovisuais tanto en formato indivi-
dual como en paquetes de propostas.

QO 2.2. Promover a capacitacion e desenvolvemento de proxectos musicais unitarios e
colectivos.

Q© 2.3. Impulsar a renovacion do equipamento e do fondo tecnoléxico das empresas e
industrias culturais e creativas.

Q© 2.4. Desenvolver o proxecto da Galicia Film Commission.




Este eixe abordou a creacion de distintas lifilas de actuacion para darlles unha resposta axil e
inmediata aos efectos negativos ocasionados pola pandemia global na industria cultural e creativa
galega mediante accions e axudas directas e a curto prazo, sentando asi unha base sélida para
revitalizar e impulsar os sectores culturais mais afectados.

@® OBXECTIVO 1.1. Promover programas de rodaxes audiovisuais en Galicia.

Este obxectivo procurou a recuperacion e consolidacion do sector audiovisual galego. Des-

E IX E 1 envolvéronse axudas para proxectos que tiveron como destino principal a rodaxe de producions
o audiovisuais para a sua exhibicion cinematografica comercial, en canles de televisién ou

plataformas de servizos baixo demanda (VoD) con implantacion xeografica nacional e internacional.

INCREMENTO DO @® OBXECTIVO 1.2. Potenciar actividades culturais no ambito da exhibicion
INVESTIMENTO NO cinematografica.

SECTOR CULTURAL Este obxectivo impulsou proxectos dirixidos a innovar e mellorar o funcionamento dixitalizado e

sostible das salas de exhibicién cinematografica establecidas en Galicia. A lifia tamén tivo como
A CU RTO PRAZO finalidade fomentar medidas de captacion de publico e de adaptacién aos novos habitos de con-

sumo audiovisual en distintos espazos de exhibicién audiovisual en Galicia con actividades cultu-
PARA COMPENSAR

rais como ciclos de cine.
OS EFECTOS DA ® OBXECTIVO 1.3. Impulsar a exhibicion e difusion de produciéons musicais.

PANDEMIA Este obxectivo procurou contribuir & recuperacién do sector tras a pandemia mediante a con-
tratacion de grupos e artistas de Galicia para o desenvolvemento de concertos de musica en
espazos da Rede Galega de Musica ao Vivo, fomentando asi acciéns de consolidacion e fomento
do ambito cultural.

@® OBXECTIVO 1.4. Apoiar a producion e o desenvolvemento de videoxogos.

O obxectivo permitiu apoiar proxectos dirixidos ao desenvolvemento de produtos dentro do sec-
tor do videoxogo en calquera fase do proceso, aumentando a sua visibilidade e estimulando a
participacién do sector privado. Tamén fomentou a profesionalizacién e a vertebracion do sector,
procurando a igualdade de xénero na industria.
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Este eixe centrouse en asegurar o desenvolvemento das industrias culturais e creativas de Galicia
a partir dunha base sélida e dinamica tanto no talento dos profesionais como na adquisicion de activos
e equipamentos que permitiron aumentar a competitividade no sector, facéndoo mais resiliente.

@® OBXECTIVO 2.1. Propiciar o desenvolvemento de proxectos audiovisuais
tanto en formato individual como en paquetes de propostas.

Este obxectivo dirixiuse a entidades constituidas como produtoras audiovisuais para a posta en

marcha de proxectos audiovisuais en fase de preproducién (escrita de guion, dereitos, procura de
equipo técnico e artistico, obtencién de socios para coproducion e financiamento, etc.) que, de- E IX E Z
[

pendendo das liflas de axudas, podian realizar unha producién independente ou un paquete de
propostas de entre tres e cinco proxectos.

@® OBXECTIVO 2.2. Promover a capacitacion e desenvolvemento de proxec-

tos musicais unitario e colectivos. FORTALECEMENTO
DO TALENTO,

Este obxectivo tivo por finalidade a mellora da calidade dos proxectos musicais unitarios e colec-
tivos desenvolvidos en Galicia, procurando a consolidacidon da cadea de valor da industria musical
nas suas diferentes fases produtivas.

CAPACITACION E
@® OBXECTIVO 2.3. Impulsar a renovacion do equipamento e do fondo tec- COMPETITIVIDADE

noléxico das empresas e industrias culturais e creativas. DAS INDUSTRIAS

Con este obxectivo procurouse que a industria cultural e creativa galega se dotase de recursos e

activos que fomentasen a sta innovacion e competitividade mediante proxectos de investimento CU I—TU RAIS E CREA—
en activos fixos vencellados con especial atencion & dixitalizacién, & xeracidn de novos publicos e & TIVAS DE CARA Ao

eficiencia enerxética sostible.

FUTURO

@® OBXECTIVO 2.4. Desenvolver o proxecto da Galicia Film Commission.

O obxectivo buscou o desenvolvemento dunha plataforma dixital para a atraccién e o apoio na
realizacion de rodaxes en Galicia, coordinando e apoiando o traballo das film commission que
actuan localmente no territorio, asi como para a promocion do audiovisual galego e os seus
contidos féra de Galicia. Adicionalmente, realizdronse labores de dixitalizacion dos fondos de
arquivo da Filmoteca de Galicia co fin recuperar e pofier a disposicion da cidadania parte do rico e
amplo patrimonio audiovisual galego.
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Cultural Galega

O Programa FEDER Galicia 2014-2020, no marco da politica de
cohesion da UE 2014-2020, asignou algo mais de 2.000 millons de
euros a Galicia, dos cales 913 corresponderon ao programa especifico
para o territorio. O 80% desa cantidade veu da axuda comunitaria, o
16,3% do cofinanciamento da Xunta de Galicia, e o restante 3,7% do
sector privado. Enfocouse en prioridades estratéxicas como a inves-
tigacién, innovacion, tecnoloxias da informacion, competitividade e
pequenas e medianas empresas, economia baixa en carbono, adap-
tacion ao cambio climatico, inclusion social, educacion e formacion. O
programa tivo por obxectivos fundamentais abordar os desafios eco-
nomicos, fomentar a converxencia coa UE e avanzar cara aos obxec-
tivos de cohesidn rexional e de desenvolvemento sostible.

Cronoloxia do Hub Audiovisual - Industria

A este proceso sumaronse os recursos adicionais do Fondo de
Reactivacion econdémica da UE (REACT-UE) para favorecer a repa-
racion da crise no contexto da pandemia da Covid-19 e as suas con-
secuencias sociais e para preparar unha recuperacion verde, dixital e
resiliente da economia.

O 4 de decembro de 2020, o director da Axencia Galega das
Industrias Culturais compareceu no Parlamento de Galicia para pre-
sentar os orzamentos e lifias de actuacién para o ano 2021. Nesa
comparecencia presentouse o Hub Audiovisual — Industria Cultural
Galega co obxectivo de incrementar as stas capacidades e acelerar a
sUa reactivacién, vinculado ao programa REACT da Unién Europea e
cunha dotacién de 9,6 milléns de euros.

$ >

2020 4 decembro 2020

Asignacion de fondos
e inicio de expediente

Comparecencia no
Parlamento para

> ‘ >
Xaneiro - xufio 2021

Reunions co sector

explicar o programa
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Tendo en conta a importancia do programa, con iniciativas cuxa
finalidade era a de mellorar a competitividade das empresas culturais
galegas e a xeracion de postos de traballo, a Axencia Galega das
Industrias Culturais tomou a decision, desde o primeiro momento, de
que o proceso tivese un caracter participativo e dialogado. Para cump-
rir este obxectivo, entre xaneiro e xuifo de 2021 organizaronse 20
encontros entre a administracion e distintos ambitos culturais (emp-
resas, artistas, entidades....) que achegaron propostas para a sua inc-
lusiéon no Hub Audiovisual.

Entre os sectores que participaron nas reunidns estiveron varias
empresas e entidades relacionadas coa producién e exhibicion audiovi-
sual (Academia Galega do Audiovisual, Asociacion de Empresas Ga-
legas do Audiovisual, Asociacion Galega de Produtoras Independentes,

N

Cluster Audiovisual Galego, Asociaciéon de Empresas Tecnoldxicas e
Servizos Culturais de Galicia, empresas de exhibicidon cinematografica
comercial, etc.), pero tamén houbo reuniéns con outros sectores como
o do videoxogo (asociacion Videoxogo.gal e outros representantes do
sector), ou o da musica (Asociacion Galega de Empresas Musicais,
representantes de festivais, etc.).

O 10 de setembro de 2021 preséntanse de forma oficial as lifas
mestras do Hub Audiovisual — Industria Cultural Galega, comezando a
sua andaina ese mesmo mes coa publicaciéon da convocatoria para a
primeira edicidn do fondo de atraccién a rodaxes en Galicia. Durante
dous anos (entre setembro de 2021 e agosto de 2023) activaronse 9
linas de axudas, con 121 proxectos beneficiados inicialmente e dos
cales, finalmente, se executaron 109.

O >
10 setembro 2021

Presentacion oficial
do programa
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CAPITULO 2

OS PRINCIPAIS
RESULTADOS DO HUB
AUDIOVISUAL
INDUSTRIA CULTURAL
GALEGA







Desenvolvéronse nove lifias de actuacion e 109 pro-
xectos cunha dotacion de fondos europeos de 9,6
milléns de euros entre os anos 2021 e 2023.

Seis de cada dez proxectos foron destinados ao sector
audiovisual, cunha achega executada de 5,8 millons
de euros. Outros sectores beneficiados foron o mu-
sical e o dos videoxogos, ademais dunha lifia de axu-
das de caracter transversal para a dotaciéon de
equipamentos e activos para o fomento da innovacion
e da competitividade nas empresas culturais galegas.

Levaronse a cabo licitacions para o desenvolvemento
da plataforma para a Film Commission e para a dixi-
talizacion de contidos da Filmoteca de Galicia.

As axudas tiveron un importante impacto econémi-
co, cun retorno proximo aos catro euros por cada
euro investido. Xeraron actividade por un volume de
28 millons de euros, deron lugar a un incremento da
producion superior aos 32 millons de euros e supu-
xeron a creacion de 777 empregos equivalentes a
tempo completo.

As axudas do Hub Audiovisual, ademais de apoiar o
ambito do audiovisual e da musica en actuacidons a
curto prazo, estableceron ferramentas co obxectivo
de fortalecer o sector de cara ao futuro.

Introducion

Neste capitulo revisanse as cifras xerais do desenvolvemento e
resultados do Hub Audiovisual - Industria Cultural Galega. Nunha
primeira parte analizanse os datos das entidades que se presentaron
as lifias propostas conxuntamente entre o sector e a Axencia Galega
das Industrias Culturais, asi como o nivel de interese amosado e os
proxectos remitidos.

Ademais, estudanse aspectos descritivos como a distribucion
territorial das entidades beneficiarias, as epigrafes de actividade
cultural das ditas entidades ou a distribucion das accidns realizadas
por tipografia, entre outros.

Unha segunda parte do capitulo analiza, pola sua banda, os princi-

pais resultados econémicos do programa e o impacto resultante na
economia tanto do sector como do conxunto de Galicia.
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As linas de axudas do Hub Audiovisual - Industria
Cultural Galega

Para o Hub Audiovisual establecéronse 10 lifas de axudas ou
subvencioéns, das cales 9 foron desenvolvidas con éxito. A décima lifia,
destinada a creaciéon dunha aceleradora de videoxogos e dunha
entidade encargada da aceleradora non se desenvolveu debido & baixa
demanda por parte do sector.

Co fin de optimizar os fondos europeos recibidos, os recursos
financeiros das lifias de axuda con menor demanda foron reasignados,
cando foi posible, a outras liflas que experimentaron unha maior
demanda da inicialmente prevista.

Presentaronse 249 solicitudes iniciais, con especial demanda na
lina de axudas ao desenvolvemento de proxectos audiovisuais
individuais e na lifia das axudas para a dotacion de equipamentos e
activos para a industria cultural galega. Estas duas lifias, xunto coa de
desenvolvemento de paquetes de propostas audiovisuais, recibiron
unha ampliacién de crédito para tratar de atender a alta demanda.
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As cifras do Hub Audiovisual.
Proxectos e entidades beneficiarias

_ SOLICITUDES
LINAS DE AXUDAS PRESENTADAS

Iniciais Totais

PROXECTOS
BENEFICIADOS

’ 121
LINAS DE AXUDAS

Executadas T
DESENVOLVIDOS

109

ENTIDADES
BENEFICIARIAS

90



Cadro. Numero de proxectos do Hub Audiovisual por lifas, solicitudes, concesidns e execucion

™ Solicitados / . . . .
Linas do Hub Valorados Total concedidos % solicitados | Total executados % concedidos

Fomento e promocion de rodaxes

audiovisuais (| e I} 2 12 /1 10 83,30% 9 90,00%
Desenvolvemento de paquetes de

propostas audiovisuais 29/ 26 13 44,80% 13 100,00%
Desenvolvemento de proxectos 82/57 17 20.70% 16 94 10%

audiovisuais individuais A S

Proxectos desenvolvidos por empresas

galegas de exhibicién cinematografica 1616 12 e 1 e
Promocidn de videoxogos 4/4 4 100,00% 2 50,00%
Promocién e difusién de proxectos

musicais profesionais 18 /11 M 61,10% 1 L
Programacién musical na Rede Galega de

VIiees 2 Ve 16 /12 12 75,00% 1 91,70%

Dotacién de equipamentos e activos da

industria cultural e creativa galega 72/ 61 42 58,30% 38 90,50%
TOTAL 249 /198 121 48,60% 109 90,10%

2 Co fin de facilitar a comprension dos datos neste informe, as duas convocatorias das lifias de axuda denominada Fomento e promocion de rodaxes audiovisuais
tratanse como unha unica lifia. Por iso, ainda que existan nove lifias de axuda total executadas, para os calculos estatisticos e na presentacion deste informe
considéranse un total de oito lifias.
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Unha vez revisadas as propostas iniciais de cada lifia, pasaron 4
fase de valoracion 198 proxectos, o que supdn a avaliacion de oito
de cada dez solicitudes iniciais. Tras a fase de valoracion,
concedéronse axudas a 121 proxectos nas 9 lifias (o 61,1% do total de
valorados). Durante a fase de execucion producironse sete renuncias e
cinco perdas de dereito a axuda por non presentar as xustificacions
correspondentes. En consecuencia, executaronse un total de 109
proxectos (0 55,1% dos expedientes valorados e 0 90,1% dos proxectos
concedidos).

Na desagregacion por liflas de axuda dos proxectos desenvolvidos
no Hub Audiovisual destaca a de dotacion de equipamentos e
activos, con algo mais dun terzo do total. O resto de lifias, agas a de
promocién de videoxogos (con tan sé dous proxectos realizados), tivo
unha execucion de entre 9 e 16 proxectos (do 8 ao 15%).

Grafico. Distribucion xeogréfica de entidades beneficiarias do Hub Audiovisual

Lugo
8,9%
Ourense
3,3%
A Corufia
66,7% Pontevedra
16,7%
Outras
4,4%
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Grafico. Distribucion de proxectos por lifias do Hub Audiovisual
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Entidades beneficiarias

No marco do Hub Audiovisual, beneficidronse un total de 90
entidades diferentes (empresas e persoas autéonomas), das cales
dous terzos tefien a sua sede na provincia da Corufia, e unha sexta
parte en Pontevedra. Lugo engloba o 9% das entidades beneficiarias,
mentres que Ourense acolleu unicamente un 3%. Un total de catro
empresas tiflan sede fora de Galicia, ainda que con oficinas ou
infraestruturas comerciais na comunidade auténoma.



Do total de entidades beneficiarias, 79
recibiron unha Unica axuda, mentres que
oito recibiron duas axudas e tres empresas
recibiron entre catro e cinco axudas (Ficcién
Producciones, Coruiia Films e Portocabo TV).

En canto 4 formula societaria das enti-
dades beneficiarias, tres de cada catro son
sociedades limitadas, mentres que o 10%
son persoas autonomas e o case 0 9% so-
ciedades cooperativas. Por ultimo, tan sé se
rexistra unha Sociedade Andénima (S.A.) e
unha Agrupacion de Interese Econdmico
(A.LE.).

A andlise das epigrafes primarias da Cla-
sificacion Nacional de Actividades Econé-
micas (CNAE) das entidades beneficiarias
revela que a meirande parte se adscriben as
actividades relacionadas co sector audio-
visual (o 41% do total), especialmente as
vinculadas coa producién cinematografica,
que suman case o 28% do total).

As epigrafes relacionadas directa ou indi-
rectamente coas artes escénicas supoiien
unha de cada catro entidades beneficia-
rias, das que o 17% desenvolven un traballo
directo e o restante 7,4% se corresponden
con servizos auxiliares. COmpre considerar
que un numero significativo de entidades cun
CNAE baixo a epigrafe de compafiias de
teatro desenvolven tamén actividades de
producion audiovisual.

Grafico. Actividades das entidades beneficiarias

Actividades
relacionadas
co sector
audiovisual
41,2%

Actividades
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escénicas
24,4%

Un terceiro bloque esta constituido polas
entidades que desenvolven de forma directa
actividades do sector musical, tamén con
aproximadamente unha de cada catro
beneficiarias. Incliense aqui, ademais das
epigrafes de edicién e producién musical, os
espazos de hostaleria que desenvolven
actividades de musica, salas de concertos e
outros espazos recreativos.

7

O ultimo bloque, denominado “outros”
engloba nove empresas (10%) que realizan
actividades de comercio de libros, de
informatica, de creacidn artistica e literaria e
outros non relacionados directamente co
ambito da cultura.
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Produtos e actuacions desenvolvidas. Cifras globais

Os principais produtos e actuacidns culturais desenvolvidas grazas ao Hub Audiovisual entre os distintos proxectos foron:

Realizacién de 9 rodaxes audiovisuais en Galicia, cifra que
inclie 3 longametraxes e 5 series de ficcion (unha delas en
duas temporadas) de 6 entidades distintas.

Preproducién de 64 obras audiovisuais de 25 entidades
diferentes, das cales 16 foron proxectos audiovisuais indi-
viduais e as restantes 48 formaron parte de 13 paquetes de
propostas. Do total de obras, contabilizaronse 49 longame-
traxes (36 de ficcion e 13 documentais) e 15 series (12 de
ficcion e 3 documentais). Por ultimo, 6 das 64 obras foron
concibidas para ser de animacién (2 longametraxes de fic-
cion, 3 longametraxes documentais e 1 serie de ficcidn).

Desenvolvemento de 4 aplicacions de xestion cultural ou
administracién e daas aplicacions para o ambito da exhi-
bicion cinematografica.

Realizacién de 221 concertos en 11 salas da Rede Galega
de Misica ao Vivo, e na que actuaron mais de 100 grupos
musicais diferentes.
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Edicion de 5 discos musicais, 9 sinxelos, 24 videos mu-
sicais e mais de 360 concertos e actuacidons musicais den-
tro das axudas para o desenvolvemento de proxectos
musicais profesionais que beneficiaron a 23 grupos mu-
sicais e 10 entidades.

Adquisicion de equipamento audiovisual en 13 empre-
sas, equipos de iluminaciéon ou son en 11 empresas e
doutros equipos (impresion, accesibilidade, eventos...) en
4 entidades.

Actividades de exhibicion cinematografica e promocién
de novos publicos en 11 salas de cine de Galicia por parte de
7 entidades.

Desenvolvemento de 2 videoxogos en duas empresas.

Modernizacion de infraestruturas escénicas ou de produ-
cion audiovisual en 5 entidades.



As lifias do Hub vinculadas exclusivamente co sector
audiovisual (promocion de rodaxes, desenvolvemento de proxectos
audiovisuais individuais, paquetes de propostas, asi como a lifla de
exhibicion cinematografica) engloban o 44% do total dos
proxectos executados. Adicionalmente, dos 38 proxectos que
forman a lifla transversal de dotacién de equipamentos e activos, 17
propostas foron destinadas a entidades do sector audiovisual. En
concreto, 13 proxectos tiveron por obxectivo a adquisicion de
equipamento para a producién audiovisual (escenarios, cdmaras,
etc.), e outros catro proxectos destindronse & adecuacién de
infraestruturas e espazos de traballo para actividades relacionadas
principalmente coa posproducién audiovisual.

En consecuencia, seis de cada 10 proxectos do Hub foron
destinados directamente ao sector audiovisual de Galicia, nas
suas fases de preproducion, producién e posproducion, asi como na
exhibicion cinematografica e dotacién de equipamentos e activos.
Estes proxectos recibiron 5,8 millons de euros, o 60% da dotacion
inicial do Hub Audiovisual e o 80% do importe total xustificado
finalmente nas lifas.

O segundo sector con mais proxectos desenvolvidos dentro do
Hub Audiovisual foi o da musica, con algo mais do 20%, incluidos
alguins pertencentes 4 lifla de dotacion de equipamentos e activos. O
terceiro bloque, algo menor, incluiu o sector das artes escénicas na
sia modalidade de organizacion de eventos, montaxe de escenarios,
aluguer de equipos de luz e son, etc. Por ultimo, o 7% de proxectos
englobou diferentes tipos de sectores, como o de videoxogos ou o
sector editorial.
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As cifras do Hub Audiovisual.
Datos e impacto economico

Importes econdmicos globais do Hub Audiovisual

O investimento inicial previsto para o Hub Audiovisual — Industria FONDOS TOTAIS
Cultural Galega foi de 9,6 millons de euros entre os anos 2021 e 2023. c c
Debido a que algunhas lifias non se adxudicaron de forma integra (como por HUb AUd|°V|Sual
exemplo a primeira convocatoria da lifia destinada & promocién de rodaxes
audiovisuais), foi necesario desenvolver unha estratexia para a xestion
dinamica dos fondos.

FONDOS EXECUTADOS

Totais

Xa que logo, o crédito excedente reinvestiuse para ampliar a
dotacion de lifias con mais demanda cando foi posible facelo. En concreto,
a lifa de desenvolvemento de paquetes de propostas audiovisuais, a
concibida para o desenvolvemento de proxectos audiovisuais individuais e a
de dotacidn de equipamentos e activos da industria cultural galega recibiron LINAS DO HUB
unha ampliacién de crédito, asignandoselles unha suma total de 845.000 AUDIOVISUAL
euros durante o periodo de vixencia do Hub Audiovisual.

7,25 M€

LICITACIONS E
CONTRATACIONS

0,81 M€
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Cadro. Dotacion inicial das lifias do Hub Audiovisual, ampliacions de crédito, importes concedidos e importes xustificado (cantidades redondeadas a euro e sen IVE)

Dotacion inicial

Fomento e promocion de rodaxes

audiovisuais (I e I1) 4.000.000 €
e 1200000 €
T 300.000 €
Galages de exbICIOn CnEmatograrcs 500.000 €
Promocion de videoxogos 500.000 €
,I?Argsgigrggc\i/?comusical na Rede Galega de 600.000 €
Dotacion de equipamentos e activos da 1.300.000 €

industria cultural e creativa galega

9.600.000 €

Outra parte dese excedente de crédito foi dirixido a xestionar as
licitaciéns do proxecto Galicia Film Commission, tanto da plataforma
tecnoloxica do organismo como da dixitalizacién de fondos de arquivo
da Filmoteca de Galicia. En concreto, para as duas licitacions
estimouse unha cantidade de algo mais de 407.000 euros, que
finalmente resultou nun importe executado de 386.150 euros (un
94,7% do previsto inicialmente).

Ampliacion

65.000 €

80.000 €

700.000 €

845.000 €

Importe

concedido

3.229.271 €

1.265.000 €

380.000 €

173.560 €

180.000 €

1.036.386 €

242.050 €

2.000.000 €

8.506.267 €

Importe

xustificado

2.778.515 €

1.209.651 €

349.976 €

130.754 €

88.250 €

759.840 €

221.079 €

1.709.397 €

7.247.461€

% Dotacion total

69,50%
95,60%
92,10%
26,20%
17,70%
63,30%
36,90%

85,50%

Por ultimo, debido a carga de traballo administrativo que supuxo
este programa durante os anos 2021 a 2023, viuse a necesidade de
asignar, con excedente de crédito, a contratacién de persoal
relacionado coa administracién e xestion do Hub Audiovisual. Foron
asignados a estas contratacions preto de 430.000 euros.
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O importe total executado para o Hub Audiovisual foi de 8.062.893 euros, 0 86,3% do importe total concedido (9,3 millédns de euros), e o

84% da dotacién inicial prevista (9,6 milléns de euros).

Cadro. Distribucion e porcentaxe do importe concedido e executado do Hub Audiovisual (cantidades redondeadas a euro e sen IVE)

Importe concedido Importe executado Porcentaxe
Lifias de axuda 8.506.267 € 7.247.461 € 85,20%
Licitacions 407.641€ 386.150 € 94,73%
Contratacion de persoal 429.282 € 429.282 € 100,00%
Totais 9.343.190 € 8.062.89 3€ 86,30%

A porcentaxe media de execucion das lifias de
axuda con respecto ao total concedido dentro do
Hub Audiovisual foi do 85,2%. A lifia que maior grao de
execucion tivo foi a de desenvolvemento de proxectos
audiovisuais individuais, con case un 96%, seguido do
desenvolvemento de paquetes de propostas audiovi-
suais e de programacion de concertos para a Rede Ga-
lega de Musica ao Vivo, tamén por riba do 90% de
execucion. A lifia de promocién de videoxogos foi a que
menor porcentaxe de execucion tivo, xa que finalmente
so se desenvolveron dous dos catro proxectos aos que
se lle concederon axudas.
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Impacto econdmico

A cuantificacién do impacto econémico dos proxectos integrados
no programa do Hub Audiovisual baséase na metodoloxia de
Leontief®, utilizando para isto as taboas input-output da economia
galega. A partir destas, estimanse os principais agregados
macroecondmicos —producidon e emprego—, asi como 0s ingresos
recadados por impostos e cotizacions por parte das Administracions
publicas.

Para estimar o impacto dos proxectos desenvolvidos no marco do
programa, calculanse tres tipos de impacto:

@ Directo. Reflicte a actividade directamente realizada polos
proxectos desenvolvidos coas axudas concedidas polo Hub
Audiovisual.

@ Indirecto. Transcende o efecto directo. Os proxectos
desenvolvidos necesitan de consumos noutros sectores da
economia, xerando un ciclo secundario de transaccidons. Os
provedores destes consumos intermedios incrementan os seus
pedidos aos seus propios provedores, xerando riqueza e emprego
no conxunto da economia galega.

@ Inducido. O aumento da producion xera ingresos para as persoas,
en forma de salarios, ingresos mixtos e excedentes. Estes ingresos
adicionais aumentan a demanda de bens e servizos, parte dos cales
seran satisfeitos pola producién da economia galega, o que levara
a novos incrementos na producién e na creaciéon de emprego.

Coa finalidade de calcular estes impactos aplicando a metodoloxia
referida, procedeuse & analise dos proxectos mais representativos
de cada unha das lifias de actividade integradas no Hub Audiovisual.
Esta analise ten por obxecto desagregar o gasto dos diferentes pro-
xectos entre aqueles destinados @ remuneracion de persoal e os desti-
nados a consumos intermedios. Para estes ultimos, analizouse a

tipoloxia e peso relativo dos produtos ou actividades demandados ao
resto de sectores econémicos.

Coa referida informacién, cuantificouse o impacto directo e indi-
recto na producion, asi como o emprego directo e indirecto xerado
polos proxectos analizados, extrapolando os ditos resultados ao resto
de actividades integradas en cada unha das lifias que compofien o
programa do Hub Audiovisual.

Por outra banda, tendo en conta o emprego directo e indirecto
xerado e as retribucidns asociadas ao dito emprego, asi como os posi-
bles descontos polas achegas a Seguridade Social e o pago do IRPF,
estimouse o potencial de consumo familiar. Para realizar a es-
timacién do impacto inducido na economia galega, aplicase a este
consumo o coeficiente de consumo privado, cuantificando tamén o
incremento da producién e do emprego asociado ao mencionado
consumo.

Asi mesmo, cuantificamos os retornos que toda esta actividade
—directa, directa e inducida- ten en forma de ingresos para as di-
ferentes administracions publicas asociados ao pago de impostos
(IRPF, Imposto sobre Sociedades, IVE e outros impostos sobre o
consumo), e das cotizaciéns & Seguridade Social. Tamén se calculou a
taxa de retorno para a Administracion autondmica, tendo en consi-
deracion as axudas concedidas e os ingresos asociados ao IRPF e ao IVE
que finalmente acaban na Administracién autonémica no marco do
Sistema de Financiamento Autonémico.

Os principais resultados do impacto econémico a partir dos calcu-
los realizados nas axudas outorgadas e na actividade xerada no con-
xunto de lifias do Hub Audiovisual son os seguintes:

0 modelo de Leontieff permite analizar como as distintas ramas dunha econo-
mia interactdan entre si, mostrando como a producion dun sector depende dos
insumos dos outros sectores. O Anexo Metodoldxico explica a dita técnica e os
calculos realizados.
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Resumo grafico sobre o impacto do Hub Audiovisual

Multiplicador

DE ACTIVIDADE

Subvencions

INCREMENTO
PRODUCION

28,50 M€ 32,30 M€

ACTIVIDADE XERADA

POSTOS DE TRABALLO

776,90
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MULTIPLICADOR
DE ACTIVIDADE

3,93

INCREMENTO
DA PRODUCION

32,30 M€

POSTOS DE TRABALLO
EQUIVALENTES

776,90

Por cada euro de axuda concedida, xerdronse case catro
euros en actividade econdmica no sector. Este dato resulta
particularmente notable e sinala un forte vinculo entre o con-
xunto de axudas outorgadas e a actividade econémica da indus-
tria audiovisual, cun efecto encadeado robusto.

A actividade xerada no sector con estas axudas impactou no
resto da economia de Galicia, acadando unha cifra de 32,3
milléns de euros, mais que a actividade xerada no propio sector
(28,5 millons de euros). O dato pon de manifesto o significativo
efecto que tivo o Hub Audiovisual, que se capilariza no conxunto
da economia galega.

A capacidade de xerar postos de traballo directos e indirec-
tos a tempo completo é un indicador importante do impacto
dun investimento ou subvencidon. Ademais, compre salientar
que, en termos xerais, a meirande parte dos 777 postos de
traballo equivalentes xerados foron de calidade, contribuindo &
produtividade e a economia autondémica e reducindo a volatili-
dade no mercado laboral. Os investimentos que xeran emprego
destas caracteristicas tefien un impacto mais positivo na econo-
mia e na sociedade.
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Este é posiblemente un dos datos mais significativos. Ao TAXA DE RETORNO
superar a taxa de retorno sobre as axudas a barreira do 100%, SOBRE AXUDAS
(alcanzando case o0 120%), o investimento inicial foi recuperado
sobradamente a través dos ingresos xerados para as administra- 119 110/
ciéns publicas, o que indica un investimento eficiente. I/ o

Ainda que a meirande parte dos ingresos xerados nas admi- RETORNO NA
nistracions publicas son recadados pola Administracion Central, ADMINISTRACION
os recursos que finalmente acaban na Administracién Autoné- GALEGA
mica —que ademais non tefien caracter finalista— son un bo
indicador da eficiencia das axudas e subvencioéns, xa que pon de (o)

que p 21,82%

manifesto a existencia de beneficios financeiros directos no nivel
autondmico. No marco do Hub Audiovisual, alcanzou o 21,82%.

En xeral, os datos suxiren que as axudas supuxeron un investimento eficiente que
xerou actividade econdmica, incrementou a producion e o emprego, ademais de acadar
retornos financeiros significativos para as administracidns publicas.
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Impacto econdmico do Hub Audiovisual por linas

Paquetes
audiovisuais
4,5%
Proxectos
audiovisuais
1,3%
Rodaxes
audiovisuais Outros Programacion
77,4% 3,3% RGMV 0,9%
Equipamentos
9,8% :
: Videoxogos 0,4%
Exhibicion
cinematografica
0,7%

Proxectos musicais
5,0%

Incremento de producion. Distribucion porcentual por lifias

Compre sinalar que a lifia de promocion de rodaxes recibe o
38,3% do total das axudas, montante co que acada os resultados
comentados, mentres que a menor cantidade recibida foi para a lifia
de promocion de videoxogos. Isto indica que a industria do audiovisual
foi a principal destinataria dos fondos, reflectindo unha aposta para
potenciar un sector cun amplo impacto econdmico e cultural. Prac-
ticamente o0 70% do total do incremento de produciéon do Hub Audio-
visual pertence a lifia de promocion de rodaxes.

Actividade economica xerada. Distribucion porcentual por lifas

Na andlise dos resultados obtidos por cada lifia de axuda, a partida
destinada a rodaxes destaca como o proxecto mais rendible en ter-
mos de xeracion de actividade econdmica, creacién de emprego e
retorno financeiro. Os resultados acadados por esta lifia de axudas
supdén un 77% da actividade econdmica xerada, 0 69% do incremen-
to de producion, e case un 84% do volume de emprego creado. A
lifa de fomento e promocion de rodaxes audiovisuais tamén é a que
ten un maior efecto multiplicador de actividade, préximo a oito euros
de actividade xerada por cada euro investido. Séguelle A lifia para a
dotacion de equipamentos e activos, que xerou unha actividade do
10% do total. Hai que ter en conta que esta lifia, ao contrario da de
rodaxes, esta pensada para dar rendemento a medio e longo prazo.

Paquetes
audiovisuais
Equipamentos 5.2%
15,2% Proxectos
musicais Poxectos
6,4% audiovisuais

1,4%

Programacion
RGMVV 1,3%

Outros 41%

Videoxogos 0,5%

Rodaxes
audiovisuais Exhibicion
69,1% cinematografica
0,9%
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Axuda executada e actividade xerada (miles de euros).
Distribucion en lifias

A lifia de fomento e promocion de rodaxes audiovi-
suais tamén destaca polo seu impacto significativo na
actividade econdmica, xerando o maior volume de
negocio e actividade econémica adicional. Este dato é
indicativo da capacidade deste sector para impulsar ou-
tras industrias, engadir valor e estimular o gasto en
diversos sectores relacionados. No caso das lifias de
desenvolvemento de proxectos audiovisuais individuais
e de desenvolvemento de paquetes de propostas audio-
visuais, a actividade xerada practicamente iguala a axu-
da recibida, o que suxire que estes proxectos tefien
resultados inmediatos e directos.

8
7,94
7
6
5
4
3
2
1
ﬂ n
0
Rodaxes Proxectos Paquetes Exhibicién Equipamentos

audiovisuais audiovisuais audiovisuais cine
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Paquetes audiovisuais

Proxectos audiovisuais

Proxectos
musicais

Videoxogos
Programacion RGMV
Proxectos musicais
Equipamentos

Exhibicién cine

Rodaxes audiovisuais
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Programacion Videoxogos
RGMV

B Axuda executada

88,25

221,08
739,34
1.709,40

130,75

349,98

20% 40% 60% 80% 100%

m Actividade xerada

Multiplicador da actividade por lifias

O elevado multiplicador de actividade (7,94) da lifa
destinada as rodaxes audiovisuais implica que, por cada
euro investido neste sector, se xeraron preto de oito
euros en actividade econdmica, un efecto substancial-
mente superior en comparacién coas outras lifias do Hub
Audiovisual. Igualmente, a lifia destinada a realizacion de
rodaxes en Galicia amosa o maior incremento na produ-
cion, reafirmando a eficacia do investimento neste sec-
tor. En contraste, a partida de promocién de videoxogos,
a pesar de recibir a subvencién mais pequena, mostra un
incremento relativo na producién mais alto que o
esperado, o que sublifia tamén a eficiencia do investi-
mento neste sector de alta tecnoloxia e innovacion.



Postos de traballo equivalentes. Distribucion por lifias

A lifna de Fomento e promocion de rodaxes audiovisuais xerou a maior
cantidade de emprego, con mais de 651 postos de traballo a tempo
completo (o 83,8% do total), confirmando que o investimento neste sector
ten un impacto directo e significativo no emprego. A eficacia na creacion
de emprego é igualmente notable na lifia de creacion de paquetes de
propostas audiovisuais, asi como tamén na de desenvolvemento proxectos
musicais (especialmente na modalidade de proxectos colectivos).

A pesar de ser unha lifia pensada para a adquisicién de activos, unha
parte da axuda & dotacién de equipamentos foi destinada @ modernizacién
de infraestruturas e espazos, o que implicou a contratacién de persoal
especializado. As liflas con menor potencial na creacién de emprego re-
laciondronse coa exhibicion cinematografica e coa programacién de
concertos da Rede Galega de Musica ao Vivo por ser axudas de pro-
gramacion de actividades para estes espazos.

261,20%
250%
200%
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44,42%
50% 33,75% 30.88% '
' ] 29,06%
oo ] I
Rodaxes Proxectos Paquetes Exhibicion Equipamentos Proxectos
audiovisuais audiovisuais audiovisuais cine musicais RGMV

46,82%

Programacién Videoxogos
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651,3 ~ audiovisuais
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— Videoxogos 4,1

Exhibicion
cinematogréfica
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Taxa de retorno da actividade. Distribucion por lifas

En correspondencia con estes efectos, a lifia destinada
as rodaxes en Galicia rexistra unha taxa de retorno sobre
as axudas recibidas extraordinariamente alta (261,20%),
demostrando unha alta eficiencia e eficacia na conversion
de investimento publico en retorno econédmico. Na mesma
lifia, o desenvolvemento de videoxogos supon un retorno
para a Administracion autonémica proximo a un 47%, e o
desenvolvemento de proxectos musicais supera o 44%,
confirmando asi que estes investimentos son beneficiosos
tanto para a economia como para a recadacién fiscal.

Ainda que o retorno no resto de lifias € menor do 35%,
hai que ter en conta que algunhas lifias tefien obxectivos de
actuacion a medio e longo prazo (a relacionada coa do-
tacion de equipamentos, as lifias audiovisuais de proxectos
individuais e de paquetes de propostas...).
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Establecéronse unhas métricas sinxelas para contabilizar de forma
obxectiva o grao de éxito do programa do Hub Audiovisual — Industria
Cultural Galega. Os principais indicadores foron os seguintes:

@ Porcentaxe de utilizacion dos fondos europeos.

Dos 9,60 millons de euros de dotacién, o programa do Hub Audio-
visual adxudicou inicialmente 9,48 millons de euros (o 98,5% do
total), sendo o importe final executado de 8,11 milléns de euros
(84,5%). Compre sinalar que a porcentaxe de renuncias e de per-
das de dereito a cobro do total de axudas e subvencidns concedidas
foi inferior ao 10%, ao que hai que sumar as minoracions efectua-
das na fase de xustificaciéns. Por outra banda, sempre que foi
posible, o crédito sobrante das liflas con menor demanda foi rein-
vestido noutras con demanda superior.

@ Incremento nas estatisticas de producion cultural en Galicia.
Tal e como se observa no capitulo 1 do presente informe, as cifras
relacionadas co sector audiovisual en Galicia medraron significati-
vamente, en especial en 2022 e 2023, anos clave de actuacion do
Hub Audiovisual (cun impulso do emprego en distintos ambitos do
sector de entre 0 33% e 0 90%; un incremento no numero de em-
presas audiovisuais superior ao 85% entre 2020 e 2022; un aumen-
to do 40% no numero de exhibicions cinematograficas e de
espectadores, etc.). Estes datos confirman a consecuciéon dun dos
obxectivos prioritarios do programa, contribuir & aceleracion e a
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Metricas de éxito

recuperacion da actividade e do investimento no sector despois
da pandemia. Ademais, a listaxe de accions e producidns culturais
desenvolvidas grazas ao programa da unha idea aproximada do
impacto cuantitativo e cualitativo que o dito programa tivo en
Galicia a curto prazo, quedando por determinar en futuros infor-
mes sectoriais os resultados dos proxectos para acciéns a medio e
longo prazo.

Impacto econémico positivo no sector cultural e na economia
galega.

Os datos analizados neste capitulo apuntan o efecto beneficioso
do plan tanto para a cadea de valor da industria cultural e creativa
galega como para a economia de Galicia, cun efecto multiplicador
que practicamente cuadriplica o investimento inicial realizado
nos resultados a curto prazo.



CAPITULO 3

AS LINAS DO
HUB AUDIOVISUAL







Introducion

As lifias de axudas do Hub Audioviusual - Industria Cultural
Galega financiaronse ao 100% polo Fondo Europeo de Des-
envolvemento Rexional (FEDER), no marco do programa operativo
FEDER Galicia 2014-2020. Concretamente:

‘ Eixe prioritario: 20. Favorecer a reparacion da crise no contexto
da pandemia da Covid-19 e as sUas consecuencias sociais e prepa-
rar unha recuperacion verde, dixital e resiliente da economia.

O Obxectivo especifico OE 20.1.3.2 - OE REACT-UE 3.2. Apoio
a medidas de axuda econdmica nas rexiéns mais dependentes
dos sectores mais afectados pola crise da Covid-19.

E dentro delas, as tres principais actuacions relacionadas co
sector audiovisual e cultural foron:

‘ Actuacion CPSO 20.1.3.2.4. Axudas para o impulso da industria
cultural e creativa galega.

. Actuacion CPSO 20.1.3.2.5. Hub da industria cultural e creativa
galega: desenvolvemento dunha Film Commission galega.

. Actuacion CPSO 20.1.3.2.6. Hub da industria cultural e creativa
galega: polos de aceleracidon sectorial e desenvolvemento de
talento.

O Campo de intervencién 067. Desenvolvemento empresarial
das pemes, apoio ao espirito de empresa e a incubacion (inc-
luindo o apoio a empresas incipientes e empresas derivadas).

Q© Lifa de actuacién 81. Medidas de impulso do sector audiovi-
sual.

Neste capitulo describense polo mitdo as diferentes lifias de axudas do Hub Audiovisual, asi como as actuacions do proxecto de
desenvolvemento da Film Commission galega. Para cada unha das lifias indicanse datos xerais (dotacion, tipo de proxecto, periodos de
implantacién, etc.), obxectivos que perseguiu a lifia de axudas e, por Gltimo, a relacion de entidades beneficiadas cos importes percibidos

e unha analise de resultados de cada unha das lifias.
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Denominacién.
Axudas, en réxime de concorrencia non competitiva, da Axencia
Galega das Industrias Culturais, para o fomento e a promocion
de rodaxes audiovisuais que favorezan a recuperacién econé-
mica do sector.

Dotacioén.

Catro milléns de euros, repartidos entre 2021 e 2023. Realiza-
ronse duas convocatorias (2021-22 e 2022-23), cun reparto de
dous milléns para cada convocatoria.

Persoas beneficiarias.

Persoas fisicas e xuridicas constituidas como produtoras audio-
visuais independentes (con iniciativa e responsabilidade na
producién audiovisual e sen influencia dominante por parte
dunha empresa que preste servizos de comunicacién/difusién
audiovisual nin dun titular de canle televisiva) con mais do 20%
de participacion no proxecto audiovisual. Con consideracion de
pequenas ou medianas empresas e ter unha serie de produ-
ciéns previas para garantir unha alta calidade de producion.

5 A efectos de andlise, para o presente informe as duas lifias de promocion de
rodaxes audiovisuais, correspondentes as anualidades de 2021-2022 e de
2022-2023, tratanse como unha unica lifia.
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Lina de axudas para o fomento e
promocion de rodaxes audiovisuais

Datos xerais™®™

Proxecto.

Producién audiovisual en formato de serie de ficcién (de polo
menos 150 minutos) ou de longametraxe de ficcion ou ani-
macion (de polo menos 60 minutos).

Porcentaxe da subvencién.

Entre 0 10% e o0 20% segundo a porcentaxe de propiedade
industrial, e sempre para proxectos que superaron a canti-
dade de 1.000.000 de euros de gasto en Galicia para longame-
traxes de ficcién e animacioén, e 1.500.000 euros no caso das
series de ficcion.

Cantidades para percibir.

A contia maxima situouse entre 300.000 e 350.000 euros,
dependendo da intensidade da axuda, do tipo de producién e da
porcentaxe da propiedade intelectual.

Periodo de gasto.

A primeira convocatoria, contou con dous tramos: ata o 31 de
decembro de 2021 e ata o 1 de decembro de 2022). A segunda
convocatoria tivo tamén dous tramos: ata 0 20 de decembro de
2022 e ata 0 15 de agosto de 2023).



Obxectivos

‘ Recuperacion do sector audiovisual galego.

Promovéronse proxectos audiovisuais de calidade orientados a recuperacién e a consolidacion da industria, contribuindo ao fortalecemento do
sector nos seus distintos ambitos.

@ Aumento da presenza da producién audiovisual galega nos mercados.

Apoidronse proxectos cuxo destino principal era a exhibicién cinematografica comercial ou a emisidn en canles de televisién ou plataformas de
servizos de video baixo demanda (VoD) con implantacion xeografica nacional e internacional.

Beneficiarios

Para as duas convocatorias presentdronse 11 solicitudes, das cales resultaron beneficiados 10 proxectos de seis empresas distintas, cun importe
total de 3.229.271,20 euros (o 81% da dotacion prevista inicialmente). Tras unha renuncia sucedida na segunda convocatoria, desenvolvéronse
finalmente nove proxectos, pertencentes a cinco empresas diferentes, cun importe xustificado que suma para as duas anualidades 2.778.514,86
euros (case 0 70% da dotacidn inicial prevista e o 86% da cantidade concedida), repartidos en preto de 1,3 milléns na primeira convocatoria e 1,5
milléns na segunda convocatoria.

CONVOCATORIA 2021-2022

Entidades beneficiarias Proxecto Importe xustificado Total actividade
1 Portocabo TV.S.L. Serie Rapa
2 Vaca Net Ty, S.L. Serie Hasta el cielo
1.286.329,34 € 10.159.760,44 €
3  Portocabo TV.S.L. Serie Argonautas
4 13 E Movie A.lL.E. Longametraxe 73 exorcismos
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CONVOCATORIA 2022-2023

Entidades beneficiarias

Proxecto

Total actividade

Importe xustificado

Undodez, S.L.
Ficcién Producciones, S.L. Serie Operacion Marea Negra I/
Ficcion Producciones, S.L.

Portocabo TV.S.L. Serie Rapa /I

© 00 N o O

Portocabo TV. S.L. Serie Los enviados Il

Longametraxe Tratamos demasiado bien a las mujeres

Longametraxe Amigos hasta la muerte

1.492.185,34 € 11.900.775,64 €

2.778.514,86 €

22.060.536,08 €

En canto aos proxectos, dous terzos foron series (no caso de Rapa,
cunha temporada para cada convocatoria) e un terzo foron longame-
traxes. Todas as entidades beneficiarias tifian a sede na provincia da
Coruia e estaban constituidas como empresas de sociedade limitada
agas unha agrupacién de interese econdmico. Exceptuando esta
ultima, todas as empresas estan na epigrafe 5915 do CNAE 2009 (Ac-
tividades de producion cinematografica e de video).

Analizando o impacto econdmico global destes proxectos, pddese
observar que nas duas anualidades os nove proxectos beneficiados
desenvolveron unha actividade superior aos 22 milléns de euros,
polo que o apoio do programa de axudas a rodaxes activou un execu-
tado case oito veces superior a axuda recibida. Na convocatoria de
axudas para 2021-22 o investimento dos proxectos de rodaxes sumou
case 10,2 milldns de euros, mentres que na segunda convocatoria foi
de 11,9 milléns de euros.

Total actividade Total actividade

Total actividade lifias

Tipo de gasto

(2021-2022)

(2022-2023)

Guién e musica

Persoal

Escenografia

Estudos de rodaxe, sonorizacion e producion
Maquinaria de rodaxe e transporte

Desprazamento, aloxamento e manutencion
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326.139,80 € 215.301,88 € 541.441,68 €
6.065.998,15 € 6.729.965,02 € 12.795.963,17 €
746.602,85 € 1.256.706,26 € 2.003.309,11 €
725.869,90 € 654.363,24 € 1.380.233,14 €
790.653,69 € 1.474.977,69 € 2.265.631,38 €
980.846,33 € 1.335.734,05 € 2.316.580,38 €



Total actividade Total actividade

Tipo de gasto (2021-2022) (2022-2023) Total actividade lifias
Publicidade e promocién 70.663,73 € 136.377,69 € 207.041,42 €
Informe de auditoria 8.300,00 € 11.500,00 € 19.800,00 €
Subministraciéns 4.876,63 € 15.472,65 € 20.349,28 €
Gastos xerais 439.809,36 € 70.37716 € 510.186,52 €

10.159.760,44 € 11.900.775,64 € 22.060.536,08 €

Distribucion do investimento por partidas

Estudios de

Por partidas, 0 58% do investimento foi des- rodaxe, aauinari
H H sonorizacion e aquinaria
tlnadp a.o persoal, seguido polos gas,to.s de producién 6,3 % rodaxe 10,3 %
maquinaria de rodaxe e os gastos de loxistica e

o Escenografia
desprazamento, con algo mais do 10% en cada E
/ / Publicidade e
promocion 0,9 %

91 %
epigrafe. A escenografia supuxo o 9,1% do total, ‘

mentres que o gasto en estudios de rodaxe, a
\ Subministracions 0,1 %
Persoal 58,0% \

sonorizacion e a producién alcanzou o 6,3% dos
Gastos xerais 2,3 %

Desprazamento
aloxamento e
manutenaon 10,5 %

Guidn e musica 2,5 %
gastos. O restante 6% repartese en apartados
como o0 guion e a musica (2,5%), os gastos xerais
(2,3%), o investimento en publicidade e promo-
cion das obras audiovisuais (0,9%), etc.
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Datos xerais

Denominacion.

Subvencions, en réxime de concorrencia competitiva, da
Axencia Galega das Industrias Culturais, para o des-
envolvemento de paquetes de propostas audiovisuais que fa-
vorezan a recuperacion econémica do sector.

Dotacion.

1.200.000 euros repartidos en dous terzos para o ano 2022 e un
terzo para a anualidade de 2023. Debido 4 demanda ampliouse
o crédito ata os 1.265.000 euros.

Persoas beneficiarias.

Persoas fisicas e xuridicas constituidas como produtoras audio-
visuais independentes (con iniciativa e responsabilidade na
producién audiovisual e sen influencia dominante por parte
dunha empresa que presta servizos de comunicacién/difusién
audiovisual nin dun titular de canle televisivo). Sequndo o nu-
mero de proxectos, a entidade debia cumprir unha serie de
condiciéns adicionais na producion de obras audiovisuais con-
cretas desde 2015.
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Lina de axudas para o
desenvolvemento de paquetes
de propostas audiovisuais

Proxecto.
Presentacion dun paquete de propostas de entre tres e cinco
proxectos individuais e independentes entre si.

Porcentaxe da subvencion.
100% dos gastos subvencionables.

Cantidades para percibir.
A contia maxima foi de 150.000 euros, establecéndose un bare-
mos segundo o cadro da paxina seguinte.

Periodo de gasto.
Primeira anualidade, ata o 1 de decembro de 2022. Segunda
anualidade, do 1 de xaneiro ata o 15 de agosto de 2023.



Finalidade da obra Modalidade Contia maxima

Proxecto de longametraxe de animacion 30.000 €

Obras cinematograficas Proxecto de longametraxe de ficcion 25.000 €

Proxecto de longametraxe documental 15.000 €

Obras audiovisuais para Proxecto de serie de ficcion ou animacion 30.000 €

TV e plataformas Proxecto de serie documental 20.000 €
Obxectivos

Promocion de contidos audiovisuais competitivos.
Apoiar os procesos previos a producion audiovisual de cara a fomentar contidos sélidos, ambiciosos e competitivos no mercado global da
difusién de cine e television.

Fortalecemento do sector audiovisual.
Promover proxectos de propiedade industrial galega que contribdan ao fortalecemento do sector nos seus distintos ambitos.

Beneficiarios
Debido ao numero de propostas recibidas (un total de 29), decidiu- Finalmente, tras un axuste nos proxectos cunha renuncia parcial e
se utilizar parte do crédito non gastado do Hub Audiovisual para unha minoracién, o importe total de axudas recibidas nos proxectos
ampliar a dotacion prevista, pasando dos 1.200.000 ata os 1.265.000 ascendeu ata os 1.209.651,09 euros, o que supon o 100,8% da do-
euros (un 5,4% adicional). Das 29 propostas, 26 pasaron a fase de tacion inicial e 0 95,6% do importe concedido. A axuda activou un
valoracion, resultando beneficiados 13 proxectos, cun importe solici- executado de 1.290.051,31 euros.

tado que cubria 0 100% da dotacién para a lifa.
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Total das

Persoas beneficiarias Proxecto Importe xustificado actividades
1 Ficcion Producciones, S.L. Ficcion Producciones Slate
2  Vaca Films Studio, S.L. Slate de Vaca Films
3 Maruxifia Film Company, S.L. Maruxifia Slate
4  Abano Produccioéns, S.L. Un mundo animado
5 Somadrome Films, S.L. Somadrome Slate
6 CTV,S.A. CTV Desenvolvemento 2022-2023
7  Zeitun Films, S. L. Zeitun Slate 1.209.651,09€ 1.290.051,31 €
8 Portocabo TV, S.L. Portocabo Slate
9  Cdsmica Produciéns S.L. Cdsmica Slate
10  Filmika Galaika, S.L. Filmika Galaika Slate
11 Frida Films, S.L. Slate de Frida
12  Miramemira, S.L. Miramemira Slate
13 | Sétima Sociedade Coop. Galega  Sétima Slate
Practicamente todas as entidades beneficiarias son sociedades Adicionalmente, a maioria das entidades figuran na epigrafe da
limitadas, e a totalidade de empresas son da provincia da Corufia me- CNAE 2009 como empresas de producion (5915) e na SIC (Clasificacién
nos unha (7,7%) que ten a sua sede na provincia de Pontevedra. Industrial Estandar) como produtoras de peliculas cinematograficas
(7813). Non obstante, tres figuran na epigrafe CNAE 2009 co cédigo
Por outra banda, hai duas entidades que non desenvolven o seu 5912 (posproducion de cine, video e programas de televisién) e duas
labor primario no sector audiovisual (unha é unha compafiia de teatro, entidades figuran féra das epigrafes de empresas audiovisuais.

que tamén realiza labores de producidn audiovisual, e outra esta
asignada a actividades comerciais).
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Os 13 proxectos engloban a preproducion de 48 propostas au- propostas presentadas polas empresas, e das seis obras de animacion
diovisuais, das cales dous terzos tefien formato de longametraxe e o que se presentaron, a metade son longametraxes (unha delas docu-
restante terzo son series. A maior parte son de ficcion, ainda que 11 mental) e a outra metade series (duas delas documentais).
obras son documentais. A animacién tamén ten un peso relevante nas

Distribucion do investimento por partidas

Persoal
Loxistica / 3415%
Feiras
585% ___ —
Dereitos
23,08%
Elaboracion _——
materiais
10,89%
Xerais
12,05%

En canto a partidas de investimento, algo mais dun terzo do total elaboracién de materiais (informes, dossieres, videos promocionais,
executado foi para gastos de persoal (440.000 euros), seguido pola teaser, etc., cun total de 140.000 euros). Finalmente dedicaronse uns
adquisicion de dereitos das obras audiovisuais, adaptaciéns, etc., cun 75.000 euros para gastos de loxistica e participacion en marcados ou
investimento de case 300.000 euros. Unha cuarta parte do total re- foros de negocio.

partese entre gastos de asesoria e consultaria (183.000 euros) e a
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Denominacion.

Axudas, en réxime de concorrencia competitiva, da Axencia
Galega das Industrias Culturais, para o desenvolvemento de
proxectos audiovisuais individuais que favorezan a recu-
peracién econdmica do sector.

Dotacion.
300.000 euros. Debido 4 alta demanda ampliouse nun 26,7% o
crédito inicial ata os 380.000 euros.

Persoas beneficiarias.

Persoas fisicas (autdnomas) e xuridicas constituidas como pro-
dutoras audiovisuais independentes (con iniciativa e respon-
sabilidade na producién audiovisual e sen influencia dominante
por parte dunha empresa de servizos de comunicacion/difusion
audiovisual nin dun titular de canle televisiva). Tamén debian
ter a opcion de compra de dereitos sobre as partes nas que
actuaba o proxecto, asi como un acordo ou contrato previo cun
director ou guionista e estar comprendidas nas definicions de
pequena ou mediana empresa.
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@

Lina de axudas para o
desenvolvemento de
proxectos audiovisuais individuais

Datos xerais

Proxecto.

O texto da convocatoria definiu como proxecto audiovisual
individual aquelas accidns e tarefas previas & producién da obra
audiovisual (escrita ou mellora do guién ou do guién grafico,
localizacidns, xestidns de obtencion de recursos econdmicos,
plans de venda e distribucién, asesoramentos de terceiros
relacionados con aspectos tecnoloéxicos, adquisicidon de derei-
tos, investigacion en arquivos, etc.). Segqundo a convocatoria, o
destino ultimo serd a sua producion para a distribucién ci-
nematografica ou difusion en calquera television ou
plataforma de servizo de video baixo demanda de ambito
nacional e internacional. Tiflan que encadrarse en proxectos de
longametraxe cinematografica de ficcion, animacién ou docu-
mental de caracter creativo (cun minimo de 60 minutos),
proxectos de series de ficcion (duracion minima de 150 minu-
tos) ou proxectos de series de animacion ou documentais
(duracidon minima de 100 minutos).

Porcentaxe da subvencion.
100% dos gastos subvencionables.

Cantidades para percibir.
A contia maxima foi de 30.000 euros, establecéndose un ba-
remo segundo o cadro seguinte:



Finalidade da obra Modalidade Contia maxima

Proxecto de longametraxe de animacion 30.000 €
Obras cinematograficas Proxecto de longametraxe de ficcion 25.000 €
Proxecto de longametraxe documental 15.000 €
Obras audiovisuais para Proxecto de serie de ficciéon ou animacion 30.000 €
TV e plataformas Proxecto de serie documental 20.000 €

~, Periodo de gasto.
Primeira anualidade, ata o 1 de novembro de 2022. Segunda
anualidade, do 1 de xaneiro ata o 15 de xuiio de 2023.

Obxectivos

l Promocion de contidos audiovisuais competitivos.
Apoiar os procesos previos a producion audiovisual de cara a promover contidos soélidos, ambiciosos e competitivos no mercado global da
difusién de cine e television.

@ Fortalecemento do sector audiovisual.
Promover proxectos de propiedade industrial galega que contribiian ao fortalecemento do sector nos seus distintos ambitos.

@ Fomento do talento creativo e a creacion de emprego.
Impulsar o talento creativo para o desenvolvemento de proxectos audiovisuais individuais.
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Para esta lifa de axudas presenta-
ronse 82 solicitudes, das cales duas
foron inadmitidas e outras seis desis-
tiron por non resolver as emendas pre-
sentadas. Ante o gran numero de
propostas presentadas, tomouse a
decisién de ampliar o crédito da do-
tacién inicial en 80.000 euros. Final-
mente, pasaron a fase de valoracién 57
propostas, resultando beneficiados 17
proxectos de 13 entidades diferentes
por importe de 380.000 euros, que-
dando os restantes 37 en lista de
agarda por esgotamento de crédito.

Tras unha renuncia & axuda por
parte dunha entidade e minoraciéns
noutros proxectos, o importe percibido
polos 16 proxectos executados de 12
entidades diferentes foi dun total de
349.975,63 euros, o 116,7% da do-
tacion inicial e 0 92,1% con respecto ao
importe concedido. Tendo en conta
que a porcentaxe da subvencién cubria
ata o 100% do proxecto, o total das
actividades foi de 364.850,81 €, o
95,9% procedente da subvencion e o
restante 4,1% dos fondos propios das
entidades beneficiarias.
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Beneficiarios

Entidades beneficiarias

Primerbeat Films, S.L.
Pulsa Control Z, S.L.

Rebordelos, S.L.

Nos Productora
Cinematografica Galega, S.L.

Agallas Films, S.L.

Zenit Television, S.A.

Xamalu Filmes, S.L.

Xamalu Filmes, S.L.
Producions A Fonsagrada, S.L.
Pulsa Control Z, S.L.

Xiana Gomez Diaz

Indigena Films, S.L.

Indigena Films, S.L.

Kraken Media, S.L.

Ringo Media, S.L.

Nos Productora
Cinematografica Galega, S.L.

Importe

Proxecto xustificado

Aquagym

O publico non vai ao cine
para ver cristais rotos

Atantico Ceo
Mil ourelas

Vilamiseria

Maria Casares, a diva
estranxeira

A musica

Sombras de agosto 349.975,63 €
As voces do lenzo

Paraiso

Leccion de botanica

Alevosia

Lucy e os Pottokas

Adeus, Berta

Porto Alegre

Prefiro condenarme

Total das
actividades

364.850,81€



Agas Ringo Media, que ten sede en Barcelona, todas as entidades Analizando o tipo de proxectos presentados, 15 das 16 propostas

beneficiarias desta lifla son da provincia da Corufa. E, por clasificacion estan concibidas como longametraxes, sendo dous terzos de ficcién
por epigrafes de CNAE, o 75% realizan como actividade principal a e un terzo documentais. S6 unha das propostas esta concibida como
producién cinematografica e de video. Unha das empresas desenvolve miniserie documental (As voces do lenzo).

actividades de posproducién cinematografica e outras duas desenvol-
ven actividades relacionadas coas artes escénicas.

Distribucion do investimento por partidas

__Elaboracion de
materiais
10,3%

Loxistica e
mercados
3,2%

. . Gastos xerais
Dereitos 5,5%

22,7%

Dos 365.000 euros executados nesta lifia, o0 45% destinouse a (47.500 euros), e o restante 19% (69.000 euros) repartiuse entre gas-
persoal (165.000 euros), mentres que case 0 23% serviu para adquirir tos de elaboracion de materiais, gastos xerais e os relacionados coa
os dereitos para a producion de obras audiovisuais (83.000 euros). O loxistica e participacién en mercados promocionais.

13% do total executado cubriu servizos de asesoria e consultaria
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Denominacion.

Subvencidns, en réxime de concorrencia non competitiva, da
Axencia Galega das Industrias Culturais, para proxectos de
empresas de exhibicion cinematografica comercial que contri-
buan a garantir e fortalecer a sia viabilidade, favorecer a cap-
tacién de publico, promover a difusién do cinema comunitario
e doutras cinematografias con baixa cota de pantalla en
Espafia, e impulsar a actividade empresarial, para o ano 2023.

Dotacion.
500.000 euros.

Persoas beneficiarias.

Persoas fisicas (autonomas) e xuridicas titulares ou arrendata-
rios de salas de exhibicion cinematografica independentes si-
tuadas en Galicia e habilitadas legalmente para a exhibicion
comercial de peliculas. Debian ter consideracion de pequenas
ou medianas empresas e estar en funcionamento.

Proxecto.
Un unico proxecto por local. As empresas con mais dun local
tiveron a opcién de presentar ata catro proxectos.
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Lina de subvencidns para
proxectos de empresas de
exhibicion cinematografica comercial

Datos xerais

Porcentaxe da subvencion.
80% dos gastos subvencionables.

Cantidades para percibir.

e Cines de 1 a 3 pantallas: ata 16.000 euros.

e Cines de 4 a 6 pantallas: ata 20.000 euros.

o Cines con 7 ou mais pantallas: ata 24.000 euros.

« Para os cines situados en localidades de ata 30.000 habi-
tantes, a cantidade maxima establecida acadou 4.000 eu-
ros mais.

« Para os cines en que mais do 50 % das peliculas non
nacionais programadas se proxectaron en version orixi-
nal con subtitulos e foron computadas sobre a totalidade
de sesions realizadas durante o periodo subvencionable, a
cantidade maxima establecida podia acadar 4.000 euros
mais.

Periodo de gasto.
Ata o 15 de agosto de 2023.



Obxectivos

‘ Promocion e atraccion de publico.
Creacion de iniciativas orientadas a creacién de publico, como estudos de impacto, campafias individuais ou colectivas de comunicacion e
marketing, desefio e realizacion de materiais de promocion.

@ Impulso do cine minoritario europeo e de terceiros paises.
Desenvolvemento programacions especiais ou regulares, dun minimo dunha semana de duracién consecutiva en carteleira, de cinema de paises
con baixa representacion na cota de pantalla anual por nimero de sesions.

@ Impulso do cinema galego en lingua galega.
Desenvolvemento programacions especiais o regulares dun minimo dunha semana de duracion consecutiva en carteleira de cinema de autoria
ou producion galegas en version orixinal galega.

@ Desenvolvemento de eventos de caracter cinematografico.

Realizacion de campafias orientadas & promocidn da cinematografia galega: eventos de presentacion de peliculas, organizaciéon de faladoiros
relacionados cos titulos exhibidos, presenza de autores e membros do equipo nas proxecciéns ou outros que fomenten a interaccién entre as
peliculas e o seu publico.

@ Promocion mediante prezos especiais para colectivos especificos.
Campafas de entradas a prezo especial dirixidas a publico infantil ou xuvenil e ao colectivo de persoas maiores.

Beneficiarios
Tras a fase de avaliacion, resultaron propostos para recibir axudas sete empresas distintas e unha contia de axudas que alcanzou os
un total de 16 proxectos. Desa cantidade, aceptaron a axuda 12 proxec- 130.754,29 euros, un 26,2% da dotacién prevista inicialmente e un
tos de nove empresas por importe de 173.560 euros. Debido a duas 75,3% respecto do importe concedido.

perdas de dereito a axuda, realizdronse finalmente 10 proxectos de
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Entidades beneficiarias

Importe Total das

Proxecto

1 Numax, S. Coop. Galega

xustificado actividades

Cinema NUMAX 2015-2023.
8 anos de cinema independente

2 Nocturama, S.L. Programacion cinema Duplex

3 Cine Donde No Hay Cine, S.L. Programacién cines Viveiro

4 Atlantico Multicines, S.L. Ciclo de cine europeo e galego

5  Sons Galiza Comunicacion, S.L. Proxeccion de cine galego europeo

6 Exhibiciones Cinematograficas Pato & Miguel, S.L. europea

7  Corufia Films, S.L. — Pontevella europea

8  Corufa Films, S.L. — Gran Arousa europea

9 Coruia Films, S.L. — Barbanza europea

10  Coruia Films, S.L. — Bergantifios europea

As axudas activaron un executado total nos proxectos de
190.427,40 euros, dos cales 0 68,7% provén da axuda do Hub Audiovi-
sual e o restante 31,3% das achegas propias das entidades. Por parti-
das, dous terzos do total foron destinados a contratacion de
peliculas (126.000 euros), mentres que a contia restante serviu para a
captacién de publicos mediante campafias publicitarias, creacion de
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130.754,29 € 190.427,40 €

Proxeccién cinematografica galega e
Proxeccion cinematografica galega e
Proxeccién cinematografica galega e
Proxeccion cinematografica galega e

Proxeccién cinematografica galega e

aplicacions para a xestién de entradas e promocidns de prezos para a
asistencia de espectadores (64.400 euros en total).

A metade dos cines que recibiron a axuda estaban situados na
provincia da Corufa, dous son de Lugo e outros dous de Pontevedra,
e un esta localizado en Ourense.
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Datos xerais

Denominacion.

Subvencions, en réxime de concorrencia competitiva, da
Axencia Galega das Industrias Culturais, para a promocién de
videoxogos.

Dotacion.
500.000 euros (repartidos ao 50% entre 2022 e 2023).

Persoas beneficiarias.

Empresas ou persoas auténomas do sector dos videoxogos e
que tefian oficina ou sucursal en Galicia, ou que desenvolvan a
stua actividade habitual en Galicia. Deben considerarse
pequenas ou medianas empresas e estar en funcionamento.

Proxecto.
Un unico proxecto por empresa, dirixido ao desenvolvemento
dun videoxogo en todo o seu proceso de creacién, desefio e

programacioén, comercializacién, distribucién e difusién, asi

como na sua fase de prototipo.

Lina de axudas para a
promocion de videoxogos

Porcentaxe da subvencion.
Entre o 25 e 0 75% do gasto subvencionable segundo as duas
modalidades establecidas.

Cantidades para percibir.
Un maximo entre 50.000 e 100.000 euros segundo duas mo-
dalidades establecidas:

o« Modalidade A: Proxectos con orzamento subvencionable
de mais de 200.000 euros; a porcentaxe maxima foi do 25%
ata un maximo de 100.000 euros.

o Modalidade B: Proxectos con orzamento subvencionable
entre 40.000 e 200.000 euros, a porcentaxe maxima foi do
75% ata un maximo de 50.000 euros.

Periodo de gasto.
Primeira anualidade, ata o 1 de decembro de 2022. Segunda
anualidade, ata o0 1 de xullo de 2023.
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Obxectivos

Apoio dos procesos da cadea de valor do sector dos videoxogos.
Co fin de promover proxectos de propiedade intelectual galega que contriblan ao fortalecemento do sector, estas axudas serven para
promover contidos sélidos e competitivos dentro do mercado global no relacionado cos videoxogos.

Impulso do sector dos videoxogos.
O sector dos videoxogos ten un campo de expansion e potencial estratéxicos que cuxa promocién é imprescindible.

Beneficiarios
Resultaron beneficiados inicialmente un total de 4 proxectos por volveron tan sé dous proxectos de dias empresas distintas por un
un importe de 180.000 euros (36% da dotacidn prevista). Debido a importe concedido de 88.250 euros (17,7% da dotacién inicial previs-
unha renuncia e a unha perda de dereito a axuda, finalmente se desen- ta e 0 49% da contia concedida).

Persoas beneficiarias Proxecto Importe xustificado Total das actividades
1 lIseltec, S.L. Apasifio
88.250,00 € 127.236,24 €
2  Chessforeduy, S.L. Caissa
As empresas beneficiarias tefien a sede na Corufa e Baleares, se Por partidas, case 0 52% do total executado foi investido en con-

ben esta uUltima con oficina na provincia de Pontevedra. O total execu- tratacion de servizos profesionais, outro 45% en persoal e o restan-
tado das actividades foi de 127.236,24 euros, e as axudas recibidas te 3,6% noutros gastos como loxistica, ferramentas de programas ou
cubriron o0 69,4% do total, mentres que o 30,6% restante foi achegado equipo informatico.

polas entidades.
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Datos xerais

Denominacion.
Subvencions, en réxime de concorrencia competitiva, da
Axencia Galega das Industrias Culturais, para a promocién,
capacitacion e desenvolvemento de proxectos musicais unita-
rios e colectivos.

Dotacion.
1.200.000 repartidas ao 50% en duas anualidades (2022 e
2023).

Persoas beneficiarias.

Persoas ou entidades dadas de alta nalgunha das epigrafes da
IAE relacionadas coa actividade subvencionable: cantantes ou
intérpretes (032, 033), diversas empresas de espectaculos (965,
e 0s seus subapartados 1,2,3 e 4), representantes e axentes
relacionados co espectdaculo (851, 853), e outros servizos re-
lacionados co espectaculo (983).

g

Lina de subvencions para a promocion,
capacitacion e desenvolvemento de
proxectos musicais

Proxecto.

Establecéronse duas modalidades.

e Modalidade A: Proxectos musicais unitarios (aqueles des-
envolvidos ao redor dun s¢ artista: solista, grupo ou banda).

e Modalidade B: Proxectos musicais colectivos (polo menos
catro artistas musicais).

Porcentaxe maxima da subvencion.
Un maximo do 70%.

Cantidades para percibir.

Na modalidade A o maximo para percibir estableceuse en
40.000 euros, mentres que o maximo establecido na modali-
dade B foi de 200.000 euros.

Periodo de gasto.
Na primeira anualidade, ata o 1 de decembro de 2022. Na
segunda anualidade, ata o0 20 de agosto de 2023.
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Obxectivos

Mellorar a calidade dos proxectos musicais producidos en Galicia.

Axilizar a modernizacién da industria musical, o crecemento de uso de novas tecnoloxias e a dixitalizacién nas diferentes fases da producion

musical.

Consolidar a cadea de valor da industria musical, con criterios de sustentabilidade e rendibilidade do investimento publico.

Beneficiarios

Para esta axuda recibironse un total de 18 solicitudes (11 na modali-
dade A de proxectos musicais unitarios e 7 na modalidade B de proxec-
tos musicais colectivos), das cales 4 da modalidade A foron non
admitidas por diversas causas e outras 3 (unha da modalidade A e duas
da B) desistiron.

O importe total concedido ascendeu a1.036.386,38 euros, o que
supon o 86,4% da dotacidn inicial prevista, con seis propostas para a

Persoas beneficiarias

Proxecto

modalidade A (cun importe concedido de 195.460,82 euros), e outras
cinco para a modalidade B (cunha concesion de 840.925,56 euros).

Finalmente, tras a renuncia dun dos proxectos na modalidade A e
varias minoracions, a cantidade percibida finalmente nos 10 proxec-
tos beneficiarios foi de 759.839,56 euros, 0 63,3% da dotacion inicial
e 0 73,3% do importe concedido.

Total das

Importe xustificado

actividades

MODALIDADE A (Unitarios)

1 Xabier Diaz Xabier Diaz — 2022/2023

2 Cultura Activa Soc. Coop. Galega Gaudi Galego - Roibén
3 Lopregos, S.L.

4  Nordesia Producions, S.L. A Pedreira

Xonix Records, S.L.
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Creacién, desenvolvemento e promocién do novo
traballo de Budifio 2022-2023

142.756,62 € 252.586,24 €

Promocidn e difusion do proxecto musical de Paulifia



Persoas beneficiarias Proxecto

Total das

Importe xustificado

actividades

MODALIDADE B (Colectivos)

1 Plan Play, S.L.U. Playplan

Promocién e posicionamento de mercado artistas galegos

2 Kalderén Producciones Musicales, S.L. de Kakderdn
3 Ernie Producciones, S.L. Ernie Records 2022-2023
4 Esmerarte Industrias Creativas, S.L. Industrias Creativas

5 Music Arte Rey Saavedra Soc. Coop. Artistas Musicarte

617.082,94 € 1167.749,71 €

Desenvolvemento de artistas de Esmerarte

Por ambito xeografico, as entidades beneficiarias repartense a
partes iguais entre a provincia da Corufia e a de Pontevedra. A mei-
rande parte son sociedades limitadas, e ,atendendo a epigrafe CNAE
primaria, a metade das entidades desenvolven o seu labor no sector
das artes escénicas, tres no sector da musica, unha sitdase na epigrafe
de producién audiovisual e unha en actividades artisticas e literarias.

Os resultados en produtos e actividades culturais desenvolvidas é
bastante significativa. Por poier algins nimeros:

759.839,56 € 1.420.335,95 €

As axudas impulsaron a actividade de 10 entidades e 23 grupos
musicais.

Editaronse tres discos, varios sinxelos e 24 videoclips, ademais
de numeroso material audiovisual promocional.

Organizaronse mais de 360 concertos e actuacions no ambito
galego, peninsular e internacional.

Desenvolvéronse outras accions, como preproducion de proxectos
musicais, colaboracions, residencias, actos promocionais, asis-
tencias a feiras de negocio, etc.

3.7. Lifia de subvencidns para a promocidn, capacitacion e desenvolvemento de proxectos musicais - Paxina 79



Distribucion do investimento por partidas

Esta axuda activou un executado de 1,218 milléons de
euros, 0 62,7% por parte do Hub Audiovisual e o restante
37,3% procedente das achegas das entidades beneficiarias.
Tanto a partida dedicada & produciéon como 4 relativa ao
persoal distribuironse case a partes iguais seis de cada 10
euros investidos nos proxectos. Os concertos e xiras supu-
xeron o 22% do total, e os gastos de promocién e comu-
nicacion case 0 9%. O restante 8,6% repartiuse entre gastos
de comercializacion, gastos xerais, de consultaria e de dis-
tribucidn dixital.
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Datos xerais

Denominacion.

Subvencidns, en réxime de concorrencia non competitiva, da
Axencia Galega das Industrias Culturais, para o des-
envolvemento de proxectos de programacion musical na Rede
Galega de Musica ao Vivo en salas privadas habilitadas legal-
mente para organizar espectdculos musicais con publico, den-
tro da programacion do Xacobeo 21-22.

Dotacion.
600.000 euros repartidos ao 50% en duas anualidades.

Persoas beneficiarias.

Persoas fisicas e xuridicas privadas (pequenas ou medianas
empresas), propietarios, ou posuidores de calquera titulo vali-
do en dereito, de espazos de exhibicion musical privados, si-
tuados en Galicia, habilitados legalmente e con licenza ou
permiso para organizar espectaculos musicais en directo con
publico.

g

Lina de subvencidéns parao
desenvolvemento de proxectos de
programacion musical na rede galega
de musica ao vivo

Proxecto.
Un unico proxecto por solicitante, en dias modalidades.

* Modalidade A: Proxecto para a programacion da Rede Ga-
lega de Musica ao Vivo (concertos con gastos de persoal
contratado asociado ao proxecto, producion, xestion de
dereitos de autor e comercializacion, promocidn e publici-
dade).

» Modalidade B. Proxecto para a programacion complemen-
taria da Rede Galega de Musica ao Vivo (concertos con ga-
stos de producion, de xestion de dereitos de autor e de
comercializacion, promocion e publicidade).

Porcentaxe maxima da subvencién.
100% para a modalidade A e 80% para a modalidade B.

Cantidades para percibir.
Maximo de 50.000 euros (25.000 euros por cada modalidade
respectando os réximes establecidos de compatibilidade).

Periodo de gasto.
Primeira anualidade ata o 10 de decembro de 2022. A segunda
anualidade ata o 30 de setembro de 2023.
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Obxectivos

‘ Contribuir a promocion da actividade musical.
Desenvolver accions de consolidacion, fomento e crecemento dese ambito cultural.

Potenciar a Rede Galega de Musica ao Vivo.
Promover o desenvolvemento ordinario da programacidn das salas en 2022 e 2023 e colaborar coas salas de musica ao vivo.

Beneficiarios
Presentdronse 12 proxectos en duas quendas (7 proxectos na pri- xectos cun importe xustificado de 221.079 euros (0 37,3% da dotacién
meira e 5 na segunda), cunha concesién inicial de 242.000 euros. inicial prevista e 0 91,34% do importe concedido).

Finalmente, tras unha renuncia e minoraciéns, executdronse 11 pro-

e Importe Total das

Persoas beneficiarias Proxecto e T T W e
1  Laroom Producciones, S.L. Unha caixa de musicas
2 Santamaria Somoza, S.L. A Pousada da Galiza Imaxinaria
3 Fernando Casal Neira Rede Galega de Musica ao Vivo na Sala Pub Gatos

221.079,04 € 256.615,63 €

4 Dois, Soc. Coop. Rede Galega Musica ao Vivo - Sala Guién Club
5 Noemi Vazquez Nogueiras A Arca da Noe
6  Club Clavicémbalo, S.L. Programacién RGMV 2022 // Clavicémbalo
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Persoas beneficiarias

Proxecto

Total executado

Importe concedido

7  Eustaquio Gonzalez Rodriguez
8 LaSonrisa De Vigo, S.L.
9  Fonosaurios, S.L.

10 Taboada Y Paz, Soc. Coop.

11 Casa Das Crechas, S.L. 2022/2023

Seis das entidades beneficiarias localizanse na provincia da Coru-
fla, duas en Pontevedra, outras duas en Ourense e unha sitlase en
Lugo. Por outra banda, seis son sociedades limitadas, tres son auténo-
mas e duas son sociedades cooperativas. Agds unha entidade, que se
encadra no dmbito escénico, as restantes pertencen ao ambito da
hostaleria, co cédigo CNAE 5630.

O total executado foi de 256.615,63 euros, dos cales o 86,2%
pertence a axuda do Hub Audiovisual e o 13,8% as achegas das enti-
dades beneficiarias. A actividade principal desenvolvida foi a organi-
zacién de concertos. En total tiveron lugar nestes locais con escenario
habilitado para concerto 157 concertos dentro da programacion
principal da Rede Galega de Miusica ao Vivo, asi como tamén 64
concertos en programacion complementaria, o que fai un total de
221 concertos dentro desta lifia de axudas.

La Fabrica de Chocolate Club

Programacion Musical Sala Krazzy Kray

Borriquita Belém — Proxecto Jazz & Love

221.079,04 € 256.615,63 €

Programaciéon RGMV 22-23 - Auriense Café Cultural

Casa das Crechas — Ciclo Musical da Diversidade

Por partidas de investimento, oito de cada dez euros foron des-
tinados a contratacion do persoal artistico para os concertos (case
205.000 euros), mentres que os gastos de producién ascenderon ata
0 16,2% (41.500 euros). O restante 4% dividiuse entre gastos de co-
mercializacién e promocion e pagos da xestion dos dereitos de autor.
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Datos xerais

Denominacion.

Axudas, en réxime de concorrencia competitiva, da Axencia
Galega das Industrias Culturais, para a dotacion de equipamen-
tos e activos que fomenten a innovacion e a competitividade da
industria cultural e creativa galega (equipamentos, fixos
materiais e inmateriais, servizos SaaS e adecuacién do espazo
fisico para a colocacion dos equipamentos).

Dotacion.
1.300.000 euros inicialmente. Debido a alta demanda, ampliou-
se o crédito ata 0s 2.000.000 de euros.

Persoas beneficiarias.

Persoas auténomas e empresas privadas, consideradas
pequena ou mediana empresa, desenvolvendo a sta actividade
principal en Galicia nalgunha destas 14 epigrafes CNAE 2009:
relacionadas coa edicidén de libros e actividades artisticas e
literarias (5811, 9003), edicidn de videoxogos (5821), actividades
audiovisuais diversas (5912, 5915, 5916, 5917, 5918, 6020), activi-
dades de musica e son (1820, 5920), actividades fotograficas
(7420), artes escénicas (9001, 9002) e alugueiro de maquinaria,
equipamentos e bens tanxibles (7739).
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Lina de axudas para a dotacion
de equipamentos e activos

Proxecto.
Un dnico proxecto por empresa. O investimento realizado tivo
que estar localizado nun centro de traballo en Galicia.

Porcentaxe maxima da subvencion.
80% como maximo.

Cantidades para percibir.
Entre 25.000 e 100.000 euros.

Periodo de gasto.
Primeira anualidade, ata o 1 de decembro de 2022. Segunda
anualidade, ata o 1 de xullo de 2023.



Obxectivos

‘ Promocion da dixitalizacion e innovacion.
de novos publicos e a sostibilidade ambiental.

@ Apoio a actividade produtiva das empresas culturais.

Aumentar os procesos en marcha de dixitalizacion e innovacién das empresas culturais galegas, o que permitird incrementar tamén a xeracion

Impulsar proxectos de investimento en activos fixos vinculados & actividade produtiva das empresas culturais galegas.

Beneficiarios

Para esta axuda recibironse 72 solicitudes, das cales 10 foron inad-
mitidas por non axustarse a totalidade das bases, e unha desistiu.
Debido ao gran numero de solicitudes, foi necesario ampliar a do-
tacion inicial de 1,3 millons de euros ata os 2,0 millons de euros defini-
tivos, o que supuxo un aumento en crédito do 54% adicional. Das 61
solicitudes revisadas, 42 proxectos acadaron suficiente puntuacion
para poder ser beneficiarias, cun importe solicitado de 2,2 milléns de

Persoas beneficiarias

Proxecto

euros e un importe concedido de 2,0 milléns de euros. A pesar deste
esforzo por aumentar a dotacion inicial, un total de 17 proxectos
quedaron na lista de agarda por esgotamento de crédito. Debido a
renuncias nas fases intermedias e finais da lifia de subvencidns, final-
mente foron 38 os proxectos beneficiarios, cunha cantidade total
outorgada de 1.707.667,96 euros, o que supdn o 131,4% da dotacién
inicial e 0 85,4% do importe concedido.

Total das

Importe

1  Global Setup, S.L.

2  Tex 45 Producions, S.L. producion audiovisual
3 Abano Produciéns, S.L.
4 Tanxarina, S.L.

Ficcion Producciones S.L.

o O

Urdime, Soc Cooperativa Galega Escena dixital 23
7  lgmar Servicios Acusticos, S.L.

8 David Machado Dominguez

xustificado actividades

Investimento en equipamento para a realizacién de
eventos de primeira categoria

Acondicionamento de instalacion como escenario de

Transformacion e innovacion dixital Abano

Modernizacion das estruturas de xestidon da compafiia
anxarina para favorecer a sia competitividade

1.707.667,96 € 2.775.697,24 €

Innovacién do proceso produtivo

Adquisicion de novos equipos de son

Actualizacion e mellora de equipacién para novos
formatos de son inmersivo
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9
10
1
12
13
14
15

16

17

18

19
20
21
22
23
24
25
26
27

28

Persoas beneficiarias

A.S. A-Son, S.L.

Kachet Loxistica, S.A.
Miramemira, S.L.

Alfonso Vazquez Cortizo
Game Over Productions, S.L.
Miraveo Assets, S.L.

Casa Do Retrato, S.L.

Tamboura Films, S.L.
Chiripa Producions S.L.U.
Gaitafilmes, S.L.

Nuria Sotelo Rodriguez

Viva Zapata & Villar, S.L.

Producciones Audiovisuales Sete
Media, S.L.

Técnicas & Gramaxe, S.L.

Zeitun Films, S. L.

A Xanela Do Maxin S.L.
Producidns Teatrais Excéntricas
Aine Producions, S.L.

Mais Deserfio Silleda, S.L.

Babalu Studios, S.L.

Importe

Proxecto xustificado

Adquisicion de equipamento e outros activos fixos materiais
Adquisicion de novo equipamento sonoro

Actualizacion de equipos de gravacién e son

Plancto Estudo de Xas Films

Equipamento de son e iluminacion

Novo equipamento en Miraveo para gaiar competitividade

Dotacién de equipamentos e activos
Creacion de contados de realidade virtual orientados ao
entretemento e con obxectivos terapéuticos

CulturaENVIVO. Proxecto para a xestidn integral dos eventos
culturais promovendo a dixitalizacion

Ampliacién de equipamento e infraestrutura de Gaitafilmes e
Gaitafilmes Estudio

Investimento para a innovacion e mellora da produtividade,
ficiencia e sostibilidade ambiental de “A Casa Vella”

1.707.667,96 €

Escenario virtual de Stop Motion (Stagecraft)

Proxecto de dixitalizacidon de equipamento tecnoldxico integral
Adquisicion de maquinas de impresion

Equipamentos Zeitun Films

Innovacién teatral A Xanela do Maxin

Dotacion de activos e equipamentos de “Excéntricas”
Incorporacién de ferramentas de medicién de espectadores

Adquisicion de equipamento para mellora empresarial

Actualizacion de equipamento e software con adaptacion dos
espazos requiridos
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Total das
actividades

2.775.697,24 €



Persoas beneficiarias

Proxecto

Total das
actividades

Importe

xustificado

29 Etiqueta Negra Producciones, S.L.
30 Pista Catro Productora de Sofios, S.L.

31 Nalgures Produciéns, S.L. Servizos adicionais

32  Play Plan Cultural, S.L.U. Plan

33 Vilas y Puga Asociados, Soc. Coop.

34  Jairo Iglesias Martinez e e

35  Frida Films, S.L.
36 Producciones Emsac S.L.

37  Thinkingupevents S.L. Futuro Thinking Up

38 Work On Sunday, S.L.U.

A axuda do Hub activou un executado que ascendeu ata case os
2,78 milléns de euros, co 61,5% do total procedente da axuda e o
restante 38,5% dos fondos das entidades.

Analizando o tipo de equipamentos e bens adquiridos polas enti-
dades beneficiarias, un terzo dos proxectos beneficiarios foron des-
tinados a adquisicion de equipamento audiovisual como obxectivo
principal. Estes 13 proxectos recibiron algo mais de 550.000 euros
de axudas e activaron un executado de aproximadamente 900.000
euros. O segundo bloque, conformado por 12 proxectos, tivo como
obxectivo a adquisiciéon de equipamento escénico (equipos de son,
de iluminacién, etc.), os cales recibiron axudas por importe de
686.000 euros para un total executado de case 900.000 euros. O
terceiro bloque engloba seis proxectos para a adecuacion de espa-

Etiqueta Negra — Plan de modernizacion

Dotacion de equipamentos e activos

Mellora da competitividade, eficiencia e sostibilidade de Play

Adquisicion de equipamentos para a mellora da
competitividade da empresa

Mellora do fluxo de traballo e dos sistemas de iluminacion

1.707.667,96 € 2.775.697,24 €

Equipamento de Frida Films

Adquisicion de equipos de iluminacion

WQOS - Plan de modernizacion — Fase 1

zos e infraestruturas para o desenvolvemento de actividades es-
cénicas ou de producidn e posproducion audiovisual. Estes proxectos
recibiron 270.000 euros en axudas e executaron un investimento de
preto de 478.000 euros. O ultimo bloque engloba entre proxectos
de equipamento informatico, aplicaciéns de xestidn administrativa e
cultural e a adquisicion de equipamento para a industria editorial.

En canto ao reparto por partidas, o 91,8% do total executado
foi destinado a adquisicion de equipamentos e doutros activos
fixos materiais, un 4,8% a activos fixos inmateriais (incluindo licen-
zas de programas informaticos), e o restante 3,4% dividiuse entre
unha partida de adquisicidon de servizos Software as a Service (SaaS)
e outra destinada & adecuacion do espazo fisico para a colocacién
dos equipamentos.
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Plataforma tecnoloxica da
Galicia Film Comission

Datos xerais

Denominacién. Obrigas xenéricas da adxudicataria.
Desenvolvemento, posta en marcha e mantemento da @ As obrigas da empresa foron:
plataforma tecnoléxica da Galicia Film Commission. 1. Cumprir as disposicidns vixentes en relacion a actividade
desenvolvida, asi como a seguridade e a proteccion da sau-
de no lugar de traballo.

2. Cumprir as condiciéns salariais dos traballadores conforme

Dotacion.
O contrato tivo asignado un crédito inicial de 315.997,80 euros o Convenio Colectivo sectorial de aplicacion, ademais das

(382.357,33 euros con IVE), con anualidades axustadas para obrigas fiscais e da seguridade social.

adecualas ao plan de execucién dos traballos do contrato entre 3. Ter persoal necesario para a realizacion do obxecto do
2022 e 2025. contrato (tanto cobertura dos postos como a categoria e

aptitude do persoal asignado), tendo en conta as dispo-
sicions en materia de igualdade de oportunidades e non

~, Duracién do contrato. discriminacion.
A data de inicio foi 0 2 de novembro de 2022 cunha duracién do 4. Manter a confidencialidade de calquera dato de caracter
contrato de 36 meses. persoal derivado do proxecto.

Obxecto e alcance do contrato

@ Obxecto do contrato:
Posta en marcha dunha Film Commission entendida como un espazo de encontro e de traballo do sector publico e o sector privado, onde os
seus profesionais podan ter un escaparate onde ofrecer os seus produtos e os seus servizos. O obxecto foi a creaciéon dun portal web de recursos
que cumpra a funcién de guia para todos os que desexen realizar en Galicia os seus proxectos audiovisuais, convertendo a comunidade nun
grande estudio de gravacién e nun foco de posproducién. Sumado ao portal, considerouse a creacién dunha oficina virtual, un asistente virtual
e outros servizos de asesoramento e tramitacion.
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@ Alcance do proxecto:
Entre as finalidades que perseguiu este proxecto estan:

1. Creacioén dun novo portal web con desefio e funcionalidades modernas, accesible dende multiples plataformas e soportes.
2. Mellora do servizo prestado a usuarias, persoas fisicas ou xuridicas, fomentando o uso e utilidade das novas tecnoloxias.
3. Xestion do portal e contidos de forma dindmica e intuitiva, que permita a autoxestién.

4. Migracion de contidos da web da Axencia Galega das Industrias Culturais vinculados ao audiovisual.

5. Sistema de participacion profesional, con rexistro de usuarios a través dunha zona de acceso restrinxido.

6. Formacién de xestores de contidos, administradores do sistema e do sector profesional.

7. Soporte integro do sistema.

Adxudicacion

Tras a publicacién do procedemento na Plataforma de Contratos
Publicos de Galicia, constatouse a presentacién catro ofertas de
participacién na licitaciéon no Sistema de Licitacion Electrénica da
Xunta de Galicia (SILEX).

O 2 de novembro de 2022, a Mesa de Contrataciéon propuxo como
adxudicataria do contrato @ empresa UTE BALIDEA-ILUX por resultar
a mellor oferta tras aplicar os criterios de valoracién establecidos no
prego de clausulas administrativas da licitacion. O importe de adxu-
dicacion sen IVE foi de 297.037,93 euros (359.415,90 euros con IVE),
cun prazo de execucion de 36 meses.

A proposta da empresa baséase nunha andlise de tendencias ac-
tuais de desefio, organizacién e funcionalidades de sitios web analogos
de institucidns espafiolas e internacionais para, despois, desenvolver
unha descricion das funcionalidades que se incorporaran no portal da
Galicia Film Commission unha explicacién da arbore de contidos e
unha presentacion do desefio proposto.

Os contidos estan pensados para ofrecer unha experiencia inte-
gral, relevante e Util para profesionais e empresas do sector audiovi-
sual e calquera persoa interesada:

« Paxinas de informaciéon sobre a Film Commission e o sector

audiovisual.

« Espazo para procura de localizacidéns de rodaxes e gravacions.

+ Guia de producion para profesionais e empresas do sector.

« Seccién con informacién de rodaxes e gravacions.

« Espazo para cofiecer festivais e certames relacionados co

audiovisual.

« Informacién sobre colectivos vinculados ao sector.

+ Apartado dedicado aos centros de formacion que tefian que ver co

sector.

« Noticias, informes e documentacién relevante sobre o audiovisual.

+ Apartado destinado a ofertas de emprego.

+ Outros (preguntas frecuentes, consulta de informacion xeral, etc.).

3.10. Plataforma tecnoldxica da Galicia Film Comission - Paxina 89



Denominacion.
Contrataciéon do servizo de dixitalizacion de fondos audiovi-
suais do arquivo histérico da filmoteca de Galicia.

Dotacion.

O contrato tivo asignado un crédito de 91.643 euros (110.888,03
euros con IVE), cun unico pagamento que se correspondeu coa
realizacion dos traballos obxecto do contrato e a entrega da
documentacion e material correspondente.

Obrigas xenéricas da adxudicataria.

As obrigas da empresa foron:

1. Cumprir as disposicions vixentes en relacion a actividade
desenvolvida, asi como a seguridade e a proteccién da sau-
de no lugar de traballo.

2. Cumprir as condicidns salariais dos traballadores conforme
o Convenio Colectivo sectorial de aplicacién, ademais das
obrigas fiscais e da seguridade social.

3. Ter persoal necesario para a realizaciéon do obxecto do
contrato (tanto cobertura dos postos como a categoria e
aptitude do persoal asignado), tendo en conta as dispo-
siciéns en materia de igualdade de oportunidades e non
discriminacion.

4. Manter a confidencialidade de calquera dato de cardcter
persoal derivado do proxecto.
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Dixitalizacion de fondos
audiovisuais da Filmoteca de Galicia

Datos xerais

Persoal minimo.

En total catro persoas: unha persoa, con experiencia profesio-
nal de polo menos 5 anos, para a xefatura do proxecto, con
perfil de restauradora dixital e un minimo de 440 horas de
dedicacion; e 3 perfis técnicos de restauracién, con labores de
operador de microimaxe cunha experiencia minima de 3 anos
na categoria indicada e unha suma total de 2.700 horas de
dedicacién.

Duracidén do contrato.

Inicialmente a data de inicio estaba prevista para o 15 de maio
de 2023 e a data de finalizacion o 31 de outubro de 2023 (un
total de 24 semanas). No periodo de adxudicacion a data de
inicio foi finalmente o 18 de xullo de 2023.



Obxecto e alcance do contrato

@ Obxecto do contrato:
Dixitalizacion de 32 peliculas, cun total de 21.210 metros e unha duraciédn que supera os 1.075 minutos, en soporte acetato, pertencentes aos
fondos do arquivo histoérico da Filmoteca de Galicia. En concreto:
e 18 peliculas rodadas en 35 mm, cun total de 17.203 metros e 707 minutos de entre 1915 e 1966, e de 13 directores o produtores diferentes
(José Gil, Vicus Films, Ramodn Barreiro...). Deste grupo, tres contan con son éptico e unha é en cor.
* 14 peliculas rodadas en 16 mm, cun total de 4.007 metros e uns 370 minutos do periodo entre 1929 e 1972, e de tres directores distintos
(Angel Duran, Eligio Gonzalez e Manuel Aris) . Deste grupo, ddas son en cor e unha delas, ademais, ten son magnético

@ Alcance do contrato:
Realizacion das tarefas necesarias para acadar a dixitalizacion das 32 peliculas, que consistiu nos seguintes traballos:
+ Recollida e devolucién das copias orixinais para dixitalizar, e entrega dos materiais resultantes.
+ Repaso e limpeza de todas as peliculas para o seu escaneado.
+ Escaneado en resolucién 2K das 14 peliculas en soporte 16 mm e en resolucidn 4K para as 18 peliculas en 35 mm.
« Dixitalizacion en audio .wav (48Khz e 24 bits) do son das peliculas.
« Restauracion dixital e correccion de cor de todas as peliculas.
« Conformado final das 32 peliculas a 24 fotogramas por segundo e con mestura de son en distintas versidns (DCDM, DCP 2K, ProRes 444
para as peliculas en cor e 422HQ para as peliculas en branco e negro, H264, HD e SD.
« Exportacion a discos rixidos de todos os materiais xerados no proceso.

Adxudicacion

Tras a publicacién do procedemento na Plataforma de Contratos
Publicos de Galicia, constatouse a presentacidon tres ofertas de
participacidon na licitacion no Sistema de Licitacion Electrdnica da
Xunta de Galicia (SILEX).

O 18 de xullo de 2023, a Mesa de Contrataciéon propuxo como
adxudicataria do contrato @ empresa Reproutlet, S.L. por resultar a
mellor oferta tras aplicar os criterios de valoracién establecidos no
prego de clausulas administrativas da licitacion. O importe de adxu-
dicacion sen IVE foi de 89.112,00 euros (107.825,52 euros con IVE), cun
prazo de execucion de 23 semanas (5 meses e 9 dias).
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CAPITULO 4

FICHAS DE PROXECTOS
BENEFICIADOS







Os 109 proxectos desenvolvidos nas
linas do Hub entre 2021 e 2023 apa-
recen descritos neste capitulo.

Os proxectos seleccionados dividense
en varios ambitos da producion ou
exhibicion audiovisual, artes mu-
sicais, videoxogos ou dotacion de
equipamentos e activos.

A informacion dos proxectos da unha
idea das accions desenvolvidas e os
resultados obtidos.

Introducion

O presente capitulo reune cada un dos proxectos que se beneficiaron dunha
axuda ou subvencion procedente do Hub Audiovisual — Industria Cultural Galega, co
obxectivo de achegar informacién precisa das accions desenvolvidas en cada un
deles. Cada unha das fichas contén informacion basica sobre a persoa fisica ou
xuridica que realizou o proxecto beneficiado, imaxes das accions ou resultados ob-
tidos e outra informacion técnica relevante. Deste xeito, recollese e sistematizase a
informacion proporcionada con respecto aos resultados do investimento e do tra-
ballo de numerosas persoas (as entidades beneficiarias, a Axencia Galega das Indus-
trias Culturais e o resto de administracions implicadas no proceso) para cumprir cos
obxectivos estratéxicos establecidos no Hub Audiovisual.

As fichas estan distribuidas por cores e temas, representando diversos sectores
culturais (producién audiovisual, exhibicion cinematografica, sector da musica, do
videoxogo...). A sta vez, cada unha das lifias do Hub vai ilustrada cunha icona repre-
sentativa para establecer de forma rapida unha ordenacion de proxectos.
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Producidn executiva: Domingo Corral, Alfonso
Blanco e Susana Herreras

Guion: Pepe Coira e Fran Arauljo

Direccion: Jorge Coira

POrOCcQLO

Portocabo Ty, S.L.

Pza. Zalaleta, local 4, baixo esquerda
(15002 - A Coruiia)
https://portocabo.com
portocabo@portocabo.com
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RAPA (T1)

Descricion:

Para a gravacion da primeira temporada de Rapa, Portocabo
contratou profesionais audiovisuais de proximidade. En con-
creto, oito de cada dez persoas profesionais técnicas, asi
como outros servizos de posproducién de imaxe e son, figu-
racion, etc., foron contrataciéon galega. Os plans de rodaxe
contaron tamén coa participacion de bolseiras acabadas de
graduar, seguindo as obrigas das axudas. A rodaxe da primeira
temporada da serie comezou o 27 de setembro de 2021 e
durou 78 dias, principalmente en localizaciéns de Ferrol,
Cedeira e as suas contornas.

Sinopse:

A trama de Rapa comeza co asasinato da alcaldesa (Amparo
Seoane) da vila galega da Capelada, nunha terra antiga de
altos acantilados, onde os cabalos viven libres agds no dia da
Rapa das Bestas. A investigacién do crime correra a cargo de
Maite, sarxento da xudicial, que tentara resolver quen e por
que mataron a alcaldesa. Tomas, un profesor frustrado, é a
Unica testemufa dos feitos, converténdose nunha persoa
fundamental para Maite na investigacion do asasinato.

>

Tipo de produto

Serie de ficcion
(thriller)

Categoria

Producion
audiovisual

®

Duracion

600 minutos
(12 episodios
de 50 minutos)

Idioma orixinal

Castelan
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Producion executiva: Emma Lustres
Guion: Jorge Guerricaechevarria
Direccion: Daniel Calparoso

Vaca Net TV, S.L.

Rua Nicaragua, 16 (15005 — A Corufia)
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HASTA EL CIELO. LA SERIE

Descricion:

Producién encargada por Netflix & produtora Vaca Net, S.L. A
rodaxe realizouse en mais do 60% en Galicia, entre o 13 fe-
breiro e 0 28 de xufio de 2022, cunha duracién de rodaxe de 11
semanas en lugares como A Corufia, Neda, Oleiros, Ferrol,
Carballo, Santiago de Compostela, etc. Contou con mais de 60
actores e 150 técnicos. Na producién incorporouse alumnado
graduado en réxime de practicas, nos departamentos de pro-
ducion, direccion e fotografia. A serie continla o argumento
da pelicula homénima de 2021.

Sinopse:

O destino de Sole cambia cando Angel, o seu marido e lider
dunha banda de roubos, morre nun accidente. Convertida
nunha vitva nova cun fillo ao cargo e un negocio con pro-
blemas, Sole non esta disposta a volver baixo a tutela do seu
pai Rogelio, un dos maiores traficantes de obxectos roubados
de Madrid. Decidida a buscar a vida por si mesma e a darlle un
futuro ao seu fillo, Sole retoma o contacto coa banda do seu
marido e logra gafiar a sta confianza para levar a cabo roubos
coma nos vellos tempos. Pero nin a policia nin as distintas
mafias coas que terda que competir, entre elas a do seu pai,
estaran dispostas a poierlle facil o seu camifio para chegar
ata o ceo.

>

Tipo de produto

Serie (thriller
de atracos)

Categoria

Producion
audiovisual

®

Duracion

280 minutos
(7 capitulos
de 40 minutos)

Idioma orixinal

Castelan
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Producidén executiva: Alfonso Blanco e

Borja Galvez

Guiodn: José Rubio, Alexis Barroso, Sara Gémez,
Carlota Dans e Nina Hernandez

Direccion: Tofo Lopez e Lucia Estévez

POrOCcQLO

Portocabo Ty, S.L.

Pza. Zalaleta, local 4, baixo esquerda
(15002 - A Coruiia)
https://portocabo.com
portocabo@portocabo.com

Paxina 100 - Hub Audiovisual - Industria Cultural Galega

Descricion:

A axuda concedida tivo como o obxectivo a rodaxe da produ-
cién infantil de imaxe real para o canal Clan (RTVE). A serie foi
producida en Galicia e localizada na Corufia e en Laxe. A pro-
ducion comezou a rodarse o 27 de xufio de 2022, estendéndo-
se ata o 27 de setembro do mesmo ano. Debido a idade do
elenco protagonista, o horario de rodaxes foi reducido. Asi
mesmo, e cumprindo coas condicidns da axuda, incorporaron-
se as areas de direccidén, son e fotografia un total de cinco
persoas novas alumnas ou graduadas recentemente en cen-
tros de estudos audiovisuais regrados ou universitarios.

Sinopse:

Cando comeza o veran en Rodas, unha pequena vila de
pescadores, Alba chega para quedar na casa da sua tia Hele-
na. Alba non esta moi contenta, agardando un veran aburrido
con alguén que case non coiiece. Pero pronto chegardn a sua
vida novos amigos marabillosos: Lucas, Salike, Olivia e Nil.
Xuntos fardn o descubrimento mais extraordinario, que os
levard ao rastro dun incrible tesouro perdido hai tempo. Po-
rén, seran sequidos de preto pola maléfica Nina, disposta a
roubarlles o tesouro.

OS ARGONAUTAS E A MOEDA DE OURO

>

Tipo de produto

Serie de ficcion
(infantil)

Categoria

Producion
audiovisual

C)

Duracion

440 minutos
(20 episodios
de 20 minutos)

Idioma orixinal

Castelan
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Producidn executiva: Ramén Campos e Teresa
Fernandez-Valdés

Guion: Ramén Campos, Carlos Ruano, Gema R.
Neira, Salvador S. Molina e David Orea
Direccion: Jacobo Martinez

13 E Movie A.l.E.

Rua Pontevedra, 26 (15200 — Noia)
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13 EXORCISMOS

Descricion:

A axuda tivo como obxectivo a producién da longametraxe 73
exorcismos, que obtivo 18 candidaturas aos premios Goya na
sta edicién de 2023 e un nomeamento a mellores efectos
especiais. Rodouse en Galicia entre os dias 20 de abril e 10 de
xufio de 2022. As produtoras que participaron no filme,
ademais da A.l.E. cun 69%, foron Atresmedia Cine (co 30%), e
mais Bambu Producciones e Mr. Fields and Friends Cinema
(1%). Foi distribuida por Beta Fiction Spain, S.L. en Espafia e,
segundo os datos do Catalogo de Cine Espafiol, tivo preto de
160.000 espectadores nas salas de exhibicidn de Espafia.

Sinopse:

Laura Villegas comeza a sufrir estrafias aparicidns tras unha
sesion de espiritismo cos seus amigos de clase. Pouco e pou-
co, a rapaza entrara nunha espiral na que non podera dis-
tinguir realidade de loucura. O Unico alivio é Lola, a nova
psicologa do instituto. A partir dese momento, e coa
intervencion do clero para tentar solucionar a sua situacion,
unha serie de fendmenos estrafios envolveran aos personaxes
protagonistas da historia.

>

Tipo de produto

Longametraxe
de terror

Categoria

Producion
audiovisual

®

Duracion

103 minutos

Idioma orixinal

Castelan



13 EXORCISMOS - Imaxes do proxecto

CT207G - Fomento e promocion de rodaxes audiovisuais - Paxina 103



Producion executiva: Javier Veiga, Marta
Hazas, Alvaro Pérez Becerra, Xosé Manuel
Barreira

Guion e direccidn: Javier Veiga

Undodez, S.L.U.
Rua Enrique Marifias, 32G (15009 - A Coruia)

https://undodez.gal/
ola@undodez.gal
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AMIGOS HASTA LA MUERTE

Descricion:

A rodaxe, que tivo lugar integramente en territorio galego (Ourense, O
Grove e Santiago de Compostela), comezou o dia 18 de xullo de 2022,
con labores previas de preproducion. O filme contou cun equipo maio-
ritariamente galego, asi como con servizos auxiliares de empresas esta-
blecidas en Galicia. Tamén se contou coa promocién do talento de
profesionais novos, formados de xeito maioritario en centros de estu-
dos de Galicia. A rodaxe finalizou o 22 de agosto de 2022. Foi estreada
en cines 0 22 de setembro de 2023 en mais de 100 salas de toda Espafia.

Sinopse:

Amigos hasta la muerte é unha comedia romantica con toques de drama
sobre a relacidn de amor e amizade que une a tres amigos que provén
da obra de teatro homonima. Conta a historia de Maria, Nacho e Suso,
tres amigos que viviron xa, aos seus corenta anos, moitas cousas
xuntos. Algunhas destas cousas unironos moitos e outras separaronos.
De suUpeto, a vida fai que teflan que enfrontarse & morte anunciada dun
deles por causa dunha enfermidade terminal. Pero antes, quedan moi-
tos asuntos por pechar: plans, promesas, risas, reconciliacions,
desculpas, lembranzas, mais risas, choros, risas doutra volta, temas
pendentes e algun segredo que, se cadra, é hora de contar.

>

Tipo de produto

Longametraxe
de ficcion (comedia
romantica /
drama comico)

Categoria

Producion
audiovisual

®

Duracion

97 minutos

Idioma orixinal

Castelan
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MARTA HAZAS
MAURICIO OCHMANN
JAVIER VEIGA
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EL HUMOR VERDADERO ES PARA TODA LA VIDA
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Producion executiva: Mamen Quintas,
Julio Casal, Daniel Calparsoro, Luis Ismael e
JD Duarte

Guion: José Rodriguez, Natxo Lépez e

Patxi Amezcua

Direccion: Daniel Calparsoro, Igor Legarreta
e Luis Ismael

Ficcion Producciones, S.L.

Rua das Hedras, 41, Poligono Novo Milladorio
(15895 — Ames)
http://ficcion-producciones.com/
comunicacion@ficcion-producciones.com
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OPERACION MAREA NEGRA (T2)

Descricion:

A preproducidn de Operacion Marea Negra comezou en abril de 2022 coa
procura de localizaciéns en Galicia e Portugal. A rodaxe tivo lugar entre
0 20 de xufio e 0 21 de outubro de 2022, con 43 dias de gravacion en
Galicia e 10 en Portugal. Polo equipo de rodaxe pasaron uns 100 perfis
profesionais técnicos de diferentes departamentos. Na parte de pospro-
ducion, a montaxe fixose de xeito paralelo & gravacién. Tras os procesos
de VFX e posproducion de son, subtitulado e dobraxe, a estrea da tempo-
rada tivo lugar en Lisboa, Madrid, Brasil e Santiago de Compostela entre
xaneiro e febreiro de 2023. O 10 de febreiro de 2023 estrouse a tempo-
rada na plataforma Amazon Prime Video. Seguindo as bases das axudas,
contouse con persoal de practicas externas provenientes na sia mei-
rande parte da Universidade da Corufa.

Sinopse:

Pasaron dous anos e Nando cumpre condena a espera de sentenza firme.
A sua popularidade entre reixas creceu, gafiando o respecto de presos
comuns e de facciéns de narcotraficantes que buscan controlar o carcere.
Esta situacidn saltara polos aires cando un asasinato fai que as sospeitas
recaian sobre el, obrigando a Nando a tomar unha decisién: defenderse
entre os muros que o rodean, ou escapar e cambiar as regras do negocio
que o levou a cumprir condena.

>

Tipo de produto

Serie de ficcion

Categoria

Producion
audiovisual

®

Duracion

225 minutos
(5 capitulos
de 45 minutos)

Idioma orixinal

Castelane
portugués
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Producion executiva: Mamen Quintas, Julio Casal
e Mateo Gil

Guion: Miguel Barros

Direccion: Clara Bilbao

Ficcion Producciones, S.L.

Rua das Hedras, 41, Poligono Novo Milladorio
(15895 — Ames)

http://ficcion-producciones.com/
comunicacion@ficcion-producciones.com
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TRATAMOS DEMASIADO

BIEN A LAS MUJERES

Descricion:

A preproducion da longametraxe comezou en xaneiro de 2023
coa planificacion do calendario de rodaxe e coa procura das
principais localizacions en Galicia (San Simon, Vilalba e A
Pobra de Parga). A rodaxe comezou o 20 de marzo de 2023,
prolongandose ata o 27 de abril. Un total de 29 xornadas de
gravacion con mais de 90 perfis profesionais técnicos de di-
ferentes departamentos. A montaxe comezou de xeito pa-
ralelo, coa estrea no ano 2024. Para este proxecto asinouse un
convenio para acoller persoal de practicas procedentes dos
CPR O Raio Verde e TIC de Lugo.

Sinopse:

Remedios Buendia defende a sta patria e loitara por riba de
todo. Un fatidico dia de outono de 1945, un grupo de maquis
a fuga ten a mala idea de tomar a estafeta onde Remedios,
ilusionada, proba o vestido de noiva. Hoxe sera o dia no que
demostrara ata onde pode chegar defendendo os seus valo-
res. E ninguén poderd parala. Nin sequera este batallon de
rebeldes con fusis fumegantes e pufios en alto.

>

Tipo de produto
Longametraxe
de ficcion
(comedia negra)

Categoria

Producion
audiovisual

®

Duracion

90 minutos

Idioma orixinal

Castelan
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Producidn executiva: Domingo Corral, Alfonso
Blanco e Susana Herreras

Guion: Pepe Coira e Fran Arauljo

Direccion: Jorge Coira

POrOCcQLO

Portocabo Ty, S.L.

Pza. Zalaleta, local 4, baixo esquerda
(15002 - A Coruiia)
https://portocabo.com
portocabo@portocabo.com
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RAPA (T2)

Descricion:

A segunda temporada contou cunha media de 100 profesio-
nais, na sia maioria de Galicia, e mais de 500 extras, coa
participacién da vecifianza das localizaciéns de rodaxe. O plan
de rodaxe durou 74 dias e transcorreu entre o 31 de agosto e
0 16 de decembro de 2022, con localizaciéns en Ferrol e zonas
da contorna (Narén, Valdovifio, Fene, Cedeira, Ortigueira...).
Recibiuse o apoio da Armada para permitir a rodaxe dentro do
Arsenal Militar de Ferrol.

Sinopse:

Na segunda temporada de Rapa, Maite e Tomds volven unirse
cando deben trasladarse a Ferrol para investigar dous mis-
teriosos casos sen resolver. Maite entra no Arsenal, un mundo
moi pechado cunhas normas moi estritas, onde unha oficial
desapareceu sen deixar rastro. Pola sUa parte, Tomas céntra-
se na investigacion dun caso de asasinato, ocorrido 20 anos
atras, que esta a piques de prescribir.

>

Tipo de produto

Serie de ficcion
(thriller)

Categoria

Producion
audiovisual

®

Duracion

300 minutos
(6 episodios)

Idioma orixinal

Castelan
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Producion executiva: Javier Veiga, Marta Hazas,
Alvaro Pérez Becerra, Xosé Manuel Barreira
Guion e direccidn: Javier Veiga

POrOCcQLO

Portocabo Ty, S.L.

Pza. Zalaleta, local 4, baixo esquerda
(15002 - A Coruiia)
https://portocabo.com
portocabo@portocabo.com
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LOS ENVIADOS (T2)

Descricion:

A rodaxe da serie comezou 0 19 de setembro de 2022 e desen-
volveuse na zona de A Guarda, con visitas a diferentes vilas de
Galicia (Forcarei, Nigran, Tui, Oia, Pontevedra e Santiago de
Compostela). A rodaxe da serie rematou o 21 de decembro de
2022. Durante os meses de xaneiro e febreiro rematan as
ultimas xestidns da parte de producidn. A estrea na platafor-
ma Paramount+ produciuse o 7 de decembro de 2023.

Sinopse:

Na segunda temporada da de Los enviados, os sacerdotes
Pedro Salinas e Simdén Antequera introducense nunha trama
de misterio e asasinato nun convento de Galicia. Tres monxas
cegas son testemufas dunha suposta milagre e, a medida que
desenvolven a sua investigacién, a traxedia desdatase coa subi-
ta morte do seu anfitrién, Joaquin. Situados nunha dobre
investigacién, os sacerdotes enfrontanse non sé ao mistico,
sendn tamén a unha realidade moito mais terreal. A loita
entre a mentira e a fe intensificase cunha fusion de misterio,
asasinato e suspenso.

>

Tipo de produto

Serie de ficcion
(thriller)

Categoria

Producion
audiovisual

®

Duracion

400 minutos
(8 capitulos
de 50 minutos)

Idioma orixinal

Castelan
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FICCION PRODUCCIONES SLATE

Descricion:

As tres obras audiovisuais seleccionadas para formar parte
do paquete de Ficcidon Producciones estdn en fase de des-
envolvemento e preproducion no que se refire a procura de
financiamento, a elaboracién de entrevistas previas e docu-
mentacion, elaboracion de materiais de promocién e de difu-

on gy o Tipo de produto
sién, localizacions e guidns.

«La rubia. Serie dramatica en castelan e portugués, que Par‘l“%ts‘igse
consta de 6 capitulos de 50 minutos de duraci(?n, diri?<ida aﬂdigvisuais
por Luis Ismael, con guion de Guilherme Mesquita e Filipe (series e
Santos, e producion executiva de Mamen Quintas, Julio longametraxes)

Casal e Luis Ismael. O proxecto conta cun perfil inter-
nacional, co apoio do ICA e do PIC (Portugal), asi como
dous socios coprodutores e distribuidoras (televisidns e
plataformas de streaming).
« Ya no te acuerdas. Longametraxe dramatica en casteldn [ ]|
iy . .. z (] |
con guién de Nacho Ozores, direccion de Juan Barbazan e )
producion executiva de Mamen Quintas. Actualizouse o Categoria
seu guion e realizouse un teaser, ademais de contar xa coa Preproducién
proposta do equipo artistico e mais o equipo técnico. audiovisual
« Vagos y maleantes. Longametraxe de traxedia romantica
en castelan de 180 minutos de duracion, con direccion e
guién de Julio Medem e producion executiva de Mamen
Quintas. Tras os traballos de prospeccion no mercado,
diversas distribuidoras tefen interese en colaborar, asi

Rua das Hedras, 41, Poligono Novo Milladorio como diferentes entidades publicas e privadas.

(15895 — Ames)
http://ficcion-producciones.com/
comunicacion@ficcion-producciones.com

Ficcion Producciones, S.L.
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FICCION PRODUCCIONES SLATE

Sinopse:

« La rubia. A serie segue as vidas entrelazadas de diversos personaxes no trafico
internacional de droga: tres mulleres humildes que transportan cocaina de Vene-
zuela a Portugal; un reporteiro descobre o circuito ilegal de transporte de arte en
Madrid. O destino uniraos en Portugal.

« Ya no te acuerdas. Riki, tras 15 anos do suicidio do seu amigo “O Chino”, revisita os
anos tumultuosos da sua xuventude. A historia comeza cun pasado conflitivo,
amizades no mundo do narcotrafico e traizéns. Riki, cansado dese estilo de vida,
cuestiona as suas elecciéns e reflexiona sobre a sta transformacion e o traxico
destino do Chino.

- Vagos y maleantes. Baseado na novela homoénima. Manuel, de 86 anos e parapléxico,
vive nunha residencia de Madrid. Tras ser diagnosticado de Alzhéimer, decide
contarlle ao seu coidador e 4 siia moza a experiencia traumatica cando foi recluido
con 18 anos por homosexual nun campo de concentracion de Forteventura, en 1954.



Vaca Films Studio, S.L.

Rua Nicaragua, 16 (15005, A Corufia)
https://www.vacafilms.com/
info@vacafilms.com

Vaca Films Studio é unha empresa dedicada a
producién audiovisual e cinematografica, inclu-
indo a producién para television e todos os ser-
vizos e plataformas relacionados.
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SLATE DE VACA FILMS

Descricion:

O Slate de Vaca films estivo formado por 5 proxectos variados e diver-
Sos, con novos xéneros e publicos obxectivo que ampliaron os seus
horizontes empresariais. As produciéns elixidas neste paquete de
propostas foron:

- Eres el siguiente, serie de misterio creada e escrita a catro mans
por Juan Beiro e Leire Albinarrate, pensada para a sua estrea en
plataformas co obxectivo posto no publico xuvenil e adulto novo.

« Troya, thriller de corte actual na que se aborda o crime dixital, esta
escrita pola guionista Gemma Ventura, e pon cara aos hackers, asi
como as mafias internacionais que dominan este negocio.

« Sonambulo, longametraxe comercial con aspiraciéns de exhibicion
comercial do director Pedro C. Alonso e escrita por Angel Romero,
baseada na lenda galega da Santa Compafia.

+ La fosa, longametraxe de ficcién escrita e dirixida por Rafa Cobos,
e baseada en feitos reais a partir das verteduras radioactivas que
varios paises europeos realizaron na década de 1980 fronte as
costas galegas.

« Séptimo mandamiento, serie documental, escrita e dirixida por
Marcos Nine, que se mergulla na historia non contada do Cédice
Calixtino.

Todos os proxectos estan pensados para reforzar a posicion comercial
da compaiiia como produtora de cine, consolidando as relaciéns cos
socios nacionais e europeos para unha comunicaciéon moito mais fluida
no futuro. Pero o principal obxectivo é dar resposta ao auxe do consu-
mo dixital destes produtos e ao foco que esta posto en Espafia para a
sua producién, cun slate de proxectos de calidade.

Tipo de produto

Paquete de
propostas
audiovisuais
(series e
longametraxes)

Categoria

Preproducion
audiovisual



SLATE DE VACA FILMS

A axuda recibida serviu para avanzar nas escrituras dos guidéns e mais nas partes relacio-
nadas coa documentacidn e visita a arquivos e outras fontes de informacién, supervisado
0s servizos xuridicos contratados os plans de financiamento e outros datos de caracter
fiscal.

Sinopse:

- Eres el siguiente. Neste drama xuvenil mesturado con thriller, un grupo de ricos herdei-
ros corren perigo por culpa dos pecados dos seus pais, os cales lles poran uns gardacos-
tas, cos que se creardn unha serie de conflitos. Unha historia sobre o poder e a
identidade, pero, sobre todo, sobre pais e fillos, marcados por herdanzas envelenadas.
Troya. A investigacion de movementos bancarios sospeitosos en Tenerife levara a
inspectora Mar a descubrir que as mafias non s6 estan completamente comprometidas
xa co cibercrime, sendn que sempre foron varios pasos por diante da policia.

Séptimo mandamiento. Serie documental de 5 episodios que conta a historia detras do
roubo do século en Espafia que acaba como un sainete: o Cédice Calixtino. Un percorrido
en clave de investigacion eclesidstica que nos conduce de maneira aditiva por unha
intrahistoria chea de personaxes, comportamentos e relaciéns que, por momentos,
rozan o surrealismo.

Sonambulo. Longametraxe de terror na que Sara tenta coidar de Alex, o seu fillo som-
nambulo, o cal pretende que ela volva co seu pai, David, que cometeu unha infidelidade.
A raiz dun enfrontamento cunha curandeira, David queda en coma e, a0 mesmo tempo,
Alex comeza a ter episodios de somnambulismo moi violentos con sonos nos que é
perseguido pola curandeira, a cal resulta ser unha bruxa. Sara debera enfrontarse a
situacion e realizar dolorosos sacrificios para salvar o seu fillo.

La fosa. Este thriller dramatico comeza en 1981. Antia embarcase nun pequeno pesquei-
ro galego para evitar que dous buques holandeses boten pola borda residuos radioac-
tivos a fosa atlantica, fronte as costas de Galicia. Catro décadas mais tarde, unha
xornalista axuda a Antia a contar a sua historia e tentar lograr que a Unién Europea
investigue as consecuencias das verteduras.




Maruxina Film Company, S.L.

Rua Entrepexigos, 14
(15703 - Santiago de Compostela)
sofia@maruxinafimcompany.com
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MARUXINA SLATE

Descricion:

Para os tres proxectos seleccionados, os labores realizados
foron o desenvolvemento dun traballo de escritura de guion,
procura de localizacidns, a elaboracién dos diferentes teaser, a
creacion de documentacion e dossieres, asi como elaboracion de
cronogramas e memorias de producion, analise do equipo téc-
nico, ou a preparacion dun plan de promocién e comercia-
lizacion, co obxectivo de buscar socios e financiamento.

+ 71994. Longametraxe producida por Sara Horta, e guién de
Alfonso Zarauza e Liua Vilas, ten por obxectivo a estrea no
Festival de Mdlaga, con forte impulso en salas comerciais
galegas e con estrea doméstica a través de Filmin e TVG.

+ Auga. Longametraxe dramatica de 90 minutos de duracion,
con guion e direccion de Ledicia Sola e producion executiva
de Sara Horta. Asistiu a diversos laboratorios e residencias
de desenvolvemento e actualmente esta na fase de contac-
tos con distribuidoras coas que xa traballou a empresa.

« La nube del no saber. Con guion e direccion de Lois Patifio, e
producion executiva de Sara Horta, esta longametraxe de
ficcion musical de 100 minutos de duracién avanzou en
aspectos de documentacion musical, vestiario e estratexias
de difusién e promocion especificas.

Tipo de produto

Paquete de
propostas
audiovisuais
(lLongametraxes
de ficcion)

Categoria

Preproducion
audiovisual



MARUXINA SLATE

Sinopse:

« 7994. Simon, estudante de dereito en Compostela, vive unha vida introvertida ata
que a sua familia perde todo. O caos familiar afecta os seus estudos e a relacién coa
stia moza, Leonor. Simén enfronta a crise coa axuda dun cofiecido que propdn facer
unha curtametraxe. Tras o desafiuzamento, un accidente grave da sua nai que a
deixa con secuelas fai que se reconcilie co seu pai. Simon estrea a sia curtametraxe,
comezando un novo ciclo vital.

« Auga. Leo, nunha crise vital, retorna a casa dos seus avos en Verin buscando cu-
racion. As amigas Marina e Nadia Unense a ela, cada unha co seu pasado e dés.
Xuntas, deciden ter un fillo cada unha para crear a sla propia e atipica familia,
rompendo coas expectativas sociais e atopando a sua esencia na fonte da sua
infancia.

« La nube del no saber. Nunhas montafas sagradas, varios misticos ermitans viven en
covas e cabanas desde hai séculos na procura dunha revelacion espiritual, alguns
desde a mirada contemplativa e outros desde a escoita e a musica. Nifio de Elche
acaba de chegar e busca a espiritualidade desde a exploracion da voz cantada.




Abano Producions, S.L.

Urbanizaciéon Pena Grande, 2 (15590 - Ferrol)
https://abano.es
info@abano.es
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UN MUNDO ANIMADO

Descricion:

Baixo o nome de “Un mundo animado”, o proxecto presentado
por Abano Producidns presenta un paquete de cinco produ-
ciéns de animacion:

« Carne. Serie documental de animacion 2D e técnicas mix-
tas baseada na curtametraxe homdnima e cuxa autora é
Camila Kater. O labor principal foi o da cesién de dereitos
para comezar a elaboracion do guién e do teaser, co tra-
ballo de producion e producidn executiva.

« Decorado. Pelicula de animacién 2D baseada na curtame-
traxe de Alberto Vazquez. Durante esta fase des-
envolvéronse labores de cesion de dereitos, asesoria de
guién, elaboracion do teaser e direccidn de producion

« Titan Tofu. Serie de animacién infantil 2D e 3D creada por
Maria Luquero e coescrita con Lua Testa. Os labores
realizados foron os dereitos e traballos de guidn, a direc-
cién e desefio de personaxes e fondos e a elaboracién dun
teaser.

« Os camifiantes. Tratase dunha producion experimental en-
tre longametraxe documental e realidade virtual que
precisou de persoal profesional especifico. Os labores
desenvolvidos foron a cesién de dereitos, producién
executiva, elaboracion do teaser, etc.

« Rokia no deserto. Longametraxe de animacién con autoria
italiana e desenvolvemento conxunto entre Italia, Francia,
Luxemburgo e Espafia. Realizaronse labores similares as
anteriores producions.

Tipo de produto

Paquete de
propostas
audiovisuais
(animacion)

Categoria

Preproducion
audiovisual



UN MUNDO ANIMADO

Sinopse:

« Carne. A través de relatos intimos e persoais, mulleres de China, Brasil, Palestina,
Nixeria e Espafia compartirdn historias sobre a relacidon cos seus propios corpos
desde a infancia a terceira idade a partir de diversos contextos socioeconémicos.

« Decorado. Arnold, un rato de mediana idade, non é feliz, encerrado nun barrio es-
tandar dun bosque calquera e cun matrimonio cheo de resentimento con Maria.
Tanto el como o seu amigo Ramiro senten que todo é irreal e falso, e que estan
sendo vixiados, polo que idean un plan de fuga. A partir dese momento, nada volve-
rd a ser como antes.

« Titan Tofu. Titan esperta sobresaltado nunha noite de treboada para descubrir con
sorpresa unha enorme criatura con manchas de cores ao carén da cama, nacido dun
raio caido nun anaco de tofu. Xunto a Pepe, unha ave non voadora que sofa con
voar, emprenden como amigos inseparables numerosas aventuras, descubrindo o
seu propio interior no proceso.

« Os camifiantes. Contase, a partir do uso de lentes de realidade virtual, catro histo-
rias das viaxes a Europa e Estados Unidos de persoas que tiveron que imaxinar un
futuro alén das suas fronteiras, fuxindo da fame e da guerra.

« Rokia no deserto. Rokia, rapaza de voz encantadora, cruzard o deserto para recu-
perar a alma que o Principe da Cidade de Area, que odia os narradores de historias,
roubou ao avo de Rokia, Makuté, gran contador de historias.




SOMADROME SLATE

Descricidn:
Para este proxecto elixironse catro obras audiovisuais, das que se
desenvolveron diversas tarefas, como compra de dereitos, guidn,
contratacién do equipo técnico e artistico, desefio e maquetaxe
de grafismos e material de difusidn (carteis, dossieres, teaser,
etc.) co fin de buscar o financiamento axeitado para cada obra.
+ A pegada baleira. Do produtor executivo Alphonse de la Puen-
te, incorporouse como documentalista e asesora artistica a Paquete de
—~ . .. . . propostas
Placida Molina. Fixéronse tamén labores de localizacién e G e AT
entrevistas cos familiares dos artistas, contratouse a Car- (documentais)
men Bellas como directora e iniciaronse contactos cunha
produtora canaria e varias plataformas e televisidons para a
sua distribucion.
« Sofiando por outros. Documental de 90 minutos da directora
e guionista Maria Chao e coa producién executiva de Ruth

Tipo de produto

Chao e Alphonse de la Puente. ==
« Neurocosmos. Documental de animacion de 80 minutos. Con )
direccion de Ruth Chao e guién de Alphonse de la Puente. Categoria
Ambos os dous, xunto con Alicia Veira, tamén son produtores Preproducion
executivos. audiovisual
« Destino: Préxima Centauri. Documental de ficcién e non fic-
E | cién de dous capitulos de 52 minutos da directora e produto-
SOMADROM ra Ruth Chao e con guion de Alphonse de la Puente, Luis G.

Juanes e Ruth Chao. Realizéronse contactos con AMC, Canal
Somadrome Films, S.L. Odisea ou a TVE (entre outros), asi como con outras distribui-
doras internacionais.

Lugar de Vilacide, 14B (15688 — Oroso)
https://somadrome.com
contact@somadrome.com
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SOMADROME SLATE

Sinopse:

« A pegada baleira. Un grupo de artistas é recrutado na posguerra para decorar as
igrexas dun proxecto urbanistico cofiecido como “os pobos de Franco”. En aparencia
un claro servizo ao Réxime e a Igrexa, converteuse nun laboratorio creativo que
impulsou o arte abstracto espafol nunha sorte de contracultura, convertendo 300
pobos da Peninsula Ibérica nun valioso museo de arte contempordnea.

- Sofiando por outros. Galicia é retratada neste documental explorando posibilidades
de futuro vencelladas a sostibilidade ambiental. A través de entrevistas ao arqui-
tecto David Chipperfield e testemufias diversas, destacase a conexidn co territorio,
tecnoloxia, tradicion e cine galego e construir asi un futuro comun de calidade a
partir dun proxecto da Fundacion Ria.

« Neurocosmos. O cerebro e a inmensidade do universo comparten relacions sorpren-
dentes, vinculados por fios evolutivos invisibles: procesamento de informacion, as
compofientes “escuras”, a influencia da fisica cuantica... Preguntas e conceptos
fascinantes sobre a orixe e significado das cousas.

« Destino: Proxima Centauri. A nave “Centaury Dream” emprende a primeira viaxe
tripulada ao planeta Proxima B, a 4,22 anos luz. A tripulacidn, crioxenizada, enfron-
tard desafios técnicos e ameazas espaciais (radiacion, falta de gravidade...). A serie
explora iniciativas como a “Breakthrough Starshot” e as tecnoloxias para protexer
a tripulacién.




CTV DESENVOLVEMENTO

Descricion:

Os titulos que conforman o proxecto tefien o obxectivo de
tratar conceptos narrativos e estéticas universais desde unha
perspectiva e un espazo galegos. Os labores desenvolvidos
foron de escritura de guion, acordos con equipo técnico e
artistico, elaboracién dos plans de comunicacion, promocion,

. . iy 7 Tipo de produto
financiamento e producidn, asi como os orzamentos de pro-

ducion e tres teaser promocionais. Paquettj.c de
o - . . ) ’ _ prqpo‘s aS.
O circulo de Gaia. Serie dramatica paranormal de 6 capitu audiovicuais

los de 50 minutos de duracion. Conta coas guionistas Lidia (series de ficcion)
Fraga e Alba Araujo e co director Alex Sampaio.
« Islamizacion. Serie de comedia romantica de 6 capitulos de
45 minutos de duracion. Coa idea orixinal e direccion de
Ghaleb Jaber Martinez, conta como guionista con Alba

Araujo.

« Doutor Cunqueiro. Serie dramdtica fantdstica de 6 capitu- ==
los de 45 minutos de duracion. Eligio Rodriguez é o crea- )
dor da adaptacién e guionista da obra de Alvaro Cunqueiro Categoria
Os outros feirantes. Preproducion

audiovisual

CTV, S.A.

Rua de Montero Rios, 25-27
(15701 — Santiago de Compostela)
https://www.ctv.gal

info@ctv.gal
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CTV DESENVOLVEMENTO

Sinopse:

« O circulo de Gaia. Cinco alumnos da Universidade de Compostela atopan un mis-
terioso libro no soto da facultade. Coa axuda de Valeria, a nova profesora, e do
doutor Duran, xa retirado, o grupo investigara os fendmenos paranormais recompi-
lados no vello volume.

« Islamizacion. A raiz dunha aposta co seu amigo Nadim, Antén, un mediocre enxefiei-
ro informatico, convértese ao islam para conquistar a Farah, a nova companieira da
oficina e a sua xefa. A pesar de meterse en situacions ridiculas, cando esta a piques
de conquistala, Farah descobre a aposta.

« Doutor Cunqueiro. Na maxica vila de Gaula, a morte do xuiz Amelio Cunqueiro
mergulla o seu sobrifio César nun mundo surrealista. Ao substituilo, descobre unha
comunidade con series mitoldéxicos, poderes e obxectos falantes. Acompafiado do
espirito do seu tio, enfrontase a confusién entre realidade e fantasia.




1lms

Zeitun Films, S.L.

Praza da Gaiteira, 2 (15006 — A Coruia)
https://zeitunfilms.com
info@zeitunfilms.com
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ZEITUN SLATE

Descricion:

Os titulos que conforman o proxecto de Zeitun cubriron unha
serie de etapas da preproducion como a procura de localizacidns,
labores de documentacion, escrita de guidn, desenvolvemento
de documentacioén, financiamento do proxecto, proposta dos
equipos técnicos, artisticos e de actores, etc.

« Algo distinto ao frio. Longametraxe de misterio e fantasia en
galego e castelan que conta con Feyrouz Serhal como direc-
tora e guionista, e a Felipe Lage como produtor executivo.
Coprodutora Paraiso Production (Francia).

« El alumbre. Longametraxe de ficcion en galego, casteldn e
outros idiomas que conta como director e guionista con Ale-
jandro Tarraf, e a Felipe Lage como produtor executivo. Co-
producida xunto con Viento Cine (Arxentina).

« Memoria de anxos. Longametraxe de ficcién en galego do
director e guionista Vicente Vazquez e coa producién execu-
tiva de Felipe Lage.

Tipo de produto

Paquete de
propostas
audiovisuais
(longametraxes
de ficcion)

Categoria

Preproducion
audiovisual



Sinopse:

« Algo distinto ao frio. Na ficticia cidade de Vigo vive Tamara, unha musico e membro
dun movemento suburbano que se rebela contra o novo sistema que quere cambiar
e socavar o seu mundo. Na mesma cidade vive Gael, fillo do empresario que lidera
a reconstrucion de Vigo. Cando Tamara e Gael se atopan, colidiran dous mundos
opostos.

« El alumbre. Tras varias semanas sen poder cicatrizar unha ferida no seu xeonllo,
Lucas, de 28 anos, atopa unha comunidade de marxinados unidos co obxectivo de
crear luz eléctrica a partir da corrente do rio. Mentres esta co grupo descobre que
posue a capacidade de sandar coas suas mans.

« Memoria de anxos. A longametraxe percorre en clave de fabula amorosa a comarca
dos Ancares, concretamente as montafas dos Olmos, onde a tradicion oral conta
que “un morto foi capaz de matar catro vivos”.




POrOCcQLO

Portocabo Ty, S.L.

Pza. Zalaleta, local 4, baixo esquerda
(15002 - A Coruiia)
https://portocabo.com
portocabo@portocabo.com
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PORTOCABO SLATE

Descricion:

O proxecto permitiu traballar nos guions de 4 series de fic-
cién, asi como xerar a documentacién necesaria para a difu-
sion e a procura de financiamento e distribuidoras.

« Weiss & Morales. Serie de drama policial en castelan de 4
episodios de 90 minutos, con guidn de Lidia Fraga e Jaco-
bo Diaz, baixo a direccion de Jorge Coira e producidn
executiva de Alfonso Blanco. Con localizacién nas illas
Canarias, conta co Nadcon, e coa posible participacién
doutras canles e distribuidoras nacionais e internacionais.

« Alter Ego. Serie de xénero thriller psicoldxico en castelan,
con 6 capitulos de 50 minutos localizada en Lisboa e na
Corufia. Guidn de Lida Fraga, director Tofio Lopez e produ-
tor executivo Alfonso Blanco, inicidaronse os contactos con
Atresmedia e Netfilx.

« Todo puede salir mal. Serie de comedia en casteldn
composta de seis capitulos de 30 minutos e localizada en
Galicia. Guion de Araceli Gonda. Directora Lucia Estévez.
Produtor executivo Alfonso Blanco, con posible distribu-
ciéon nunha plataforma de video baixo demanda.

« Caminos. Serie dramdtica de adolescentes en castelan ro-
dada en Espafia composta inicialmente de 6 capitulos de
50 minutos. Guion de Carlota Dans e Lucia Estévez (que
tamén é a directora). Produtora executiva Nina Her-
nandez, esta en tramite de conseguir unha coproducion
internacional e axudas diversas.

Tipo de produto

Paquete de
propostas
audiovisuais
(series de ficcion)

Categoria

Preproducion
audiovisual



PORTOCABO SLATE

Sinopse:

« Weiss & Morales. Nina S. Weiss, unha policia da BKA, enfronta un asasinato dun
turista aleman que trastorna as suas vacaciéns coa sua nai en Canarias. Unindose
ao sarxento Morales, formardn un tandem peculiar. A serie reinterpreta os clasicos
do xénero, dandolle prioridade a evolucidn dos personaxes e destacando a singula-
ridade das Illas Canarias como pano de fondo.

«+ Alter Ego. Lucia, unha limpadora, e Ada, unha influencer de moda, descobren a sua
semellanza fisica e trocan as suas identidades por unha semana. O xogo, inicialmen-
te divertido, revela capas mais escuras e perigosas, transformando o intercambio
nun misterioso pacto, explorando o desexo humano de ser outra persoa e os limites
do control.

+ Todo puede salir mal. Belén, con case 50 anos, acepta converterse na showrunner
dunha serie de encarga para unha plataforma que non desexa, chea de adolescen-
tes con extraterrestres e vampiros. Con duas amigas que lle achegan algo de sen-
satez e loucura e outros personaxes, a slia paciencia porase ao limite.

« Caminos. Inés, con 13 anos, leva xogando como base ao baloncesto desde os cinco.
No seu camifio, marcado polos demais, nunca tivo a opcién de preguntarse o que ela
quere. O seu talento empeza a ser avaliado por observadores da seleccion galega
ao mesmo tempo que a chegada dunha nova companieira de equipo na sua vida
provocara unha viaxe de autodescubrimento.




COSMICA SLATE

Descricion:

O proxecto de Cédsmica Producidns consistiu nun paquete de
tres propostas en forma de longametraxes. Os distintos
traballos desenvolvidos grazas a axuda pasaron por pechar
versions mais maduras do guion, procuras de coproduciéns,
asistencia a mercados internacionais, elaboracion de

.. Y . . Tipo de produto
materiais (mood-teaser, localizacidns, plans de promocion e P P

comercializacion, estratexias de festivais e distribucion...) e Par%u%tsi:se
deseﬁo,do equipo artistico e técnico. O; tf‘FEJ[OS foron: : aﬁdigvisuais
» Teras que saltar. Longametraxe de ficcidn de 100 minutos (longametraxes
de xénero dramético en galego e portugués, con guién e dd(i:ﬂr(;\celggael)
direccion de Irene Pin e producion executiva de Nati ocu
Juncal.

« Trinta graos de separacion. Longametraxe documental de
75 minutos de duracidén, coa direccidon e guién de Paula

Veleiro e a producion executiva de Nati Juncal, en galego, ==
castelan e francés. )

« Historia dun amor. Longametraxe de ficcion dramatica en Categoria
galego cunha duracién de 90 minutos, con direcciéon e Preproducién
guién de Sonia Méndez e producién executiva de Nati audiovisual
Juncal.

Cosmica Producions, S.L.

Praza de Sofia, 3 baixo

(15707 - Santiago de compostela)
https://www.cosmicaproducions.gal
producion@cosmicaproducions.gal
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COSMICA SLATE

Sinopse:

- Terds que saltar. Elisa decide entre seguir a sua vida en Compostela ou estudar
cinema en Lisboa. Tras unha infidelidade do seu mozo decide mudarse a Lisboa,
onde cofiece a Dinis e os problemas de habitar unha cidade xentrificada, involucran-
dose co sefior Afonso, a piques de ser desafiuzado, e aprendendo a confiar en si
mesma.

« Trinta graos de separacion. José Luis e Maria separanse en 1989 en Galicia, tras anos
de relacion. 30 anos despois, a sua filla Paula e a sia moza Joy rematan unha
relacion de dez anos. A través das miradas e das gravacions destas duas parellas, a
obra parte a procura dos vestixios do amor.

« Historia dun amor. Manuela cofiece a Daniel na residencia da terceira idade onde
acaba de ingresar o seu marido Lauro, afectado de demencia. Mentres coida e asiste
ao progresivo deterioro de Lauro, comeza a ter sentimentos por Daniel. A morte de
Lauro precipitara a situacion ante o rexeitamento da familia a posibilidade dunha
nova vida.




‘ " Filmika galaika

Filmika Galaika, S.L.

Rua Rei Abdullah, 16 (15004 — A Corufia)
https://filmikagalaika.com
info@filmikagalaika.com
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FILMIKA GALAIKA SLATE

Descricion:

A axuda recibida serviu para que a empresa puidese des-
envolver diversos labores con respecto a tres obras audiovi-
suais, como a elaboracién e asesoria dos guidns, realizacién
dos teaser, asesoria de estratexia e promocién comercial,
coproducion internacional, labores de traducién, desefio de
dossieres para festivais, etc. Tamén se contou con persoas en
practicas procedentes de varios centros de estudo de Galicia
e se propuxeron os distintos equipos técnicos e artisticos. Os
tres titulos que formaron parte do proxecto foron:

« Aracne. Longametraxe de ficcion de 100 minutos en ga-
lego e casteldn con guidn e direccion de Javier Camino e
producidn executiva de Beli Martinez.

« Insectos. Longametraxe de ficcion (comedia dramatica) de
90 minutos en galego e francés con guidn e direccién de
Alfonso Cortizo e producién executiva de Beli Martinez e
Roi Carballido.

» Vastaliike. Longametraxe de ficcién de 80 minutos en ga-
lego, casteldn e finés, con direccion de Andrea Zapata e
producion executiva de Beli Martinez e Roi Carballido.

Tipo de produto

Paquete de
propostas
audiovisuais
(lLongametraxes
de ficcion)

Categoria

Preproducion
audiovisual



FILMIKA GALAIKA SLATE

Sinopse:

« Aracne. Pepa e o seu pai Ramiro, neoluditas nun “Campamento Didxenes” realizan
accions antituristicas. Cansos da falta de atencidn, planean un atentado. Ingresada
nun centro psiquidtrico, tras unha intervencion policial na que descobre que Ramiro
non é o seu pai, enfronta un mundo estrafalario. Tentard fuxir e, desilusionada,
converterase en Aracne, a muller arafia dos bosques galegos.

- Insectos. Aurora vive nunha aldea de montafia, entregada a observacién de insectos
tras regresar de Francia, e enfrontada as obras dunha nova estrada que pofien en
perigo o seu fogar. Unha noticia fai que tome a decisién de camifiar 4 cidade ao
reencontro da memoria do seu amor falecido, Bernadette. Nese periplo, descobre,
na periferia da cidade, unha comunidade de desherdados.

« Vastaliike. Mario, fillo de exiliados chilenos en Finlandia, enfronta unha depresién ao
saber que serd pai. Reflexiona sobre a sua falta de pertenza a ambos paises e roles.
Tras non encaixar en Finlandia nin en Chile, a onde regresa, acaba atopando apoio
entre emigrantes en Galicia, cuestionando as causas da sua depresién e asumindo
unha nova identidade.




Frida Films Studio, S.L.

Rua da Rosa, 34 (15701 — Santiago de Compostela)
https://www.fridafilms.com/
info@fridafilms.com
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SLATE DE FRIDA

Descricion:
As producions elixidas para formar parte do proxecto en forma de
paquete de propostas foron:

« Como en casa da directora realizadora galega Maria de Castro e
da guionista Tamara Canosa. Conseguiu a axuda ao desenvolve-
mento do goberno de Canarias. E unha coproducién nacional
cunha das compaiiias que Frida ten en Canarias (Mararia Films).

« Pinkala, de Juanjo Giménez como director e guionista. Tratase
dunha coproducién coa produtora italiana Rosamont. Presen-
touse no programa ACE Producers a inversores internacionais,
e contard cun terceiro coprodutor europeo.

«Leo & Lou, de Carlos Solano como director e guionista. Presen-
touse no segundo comité de TVE e constitle a primeira colabo-
racion de Frida coa empresa ZETA STUDIOS, produtora de series
como Elite (Netflix) ou peliculas como Superldpez ou Mortadelo
y Filemon.

« Slow, da directora e guionista Marija Kavtaradze, é a terceira
coproducién coa compaiiia lituana M-Films, e conseguiu o Slate
Fund ao desenvolvemento de MEDIA, asi como a axuda a produ-
cién Lithuan Film Centre. Recibiu un galardén na Sundance Film
Festival 2023. A suUa estrea produciuse a principios de 2024.

Esta seleccion tivo como obxectivo asegura a visibilidade entre
programadores de festivais, axentes de vendas e distribuidoras e,
na sua fase de desenvolvemento, garantir a asistencia a mercados
durante todo o ano, establecendo relacions comerciais con socios
internacionais. Tamén permitiu mellorar certos aspectos da produ-
cién dos filmes.

Tipo de produto

Paquete de
propostas
audiovisuais
(lLongametraxes)

Categoria

Preproducion
audiovisual



SLATE DE FRIDA

Sinopse:

« Como en casa (90 minutos). Filme dramatico de tres xeracions de mulleres que se
unen para cumprir o sofio de Sara de abrir unha pasteleria no corazén de Barcelona.
A sUa nai, a sua filla e a sia mellor amiga teran que superar o do, as dubidas e as suas
propias diferenzas para sacar adiante un proxecto de amor, esperanza e pasteis.

» Pinkala (90 minutos). Filme dramdatico. Sam é telépata, pero o seu poder converteuno
nun home solitario. Coida do seu pai, nunha residencia, usando o seu poder no casino
para poder pagala. Nunha das viaxes cofiece a Alicia, bailarina operada do cerebro, a
que é incapaz de lle ler a mente. Os celos e unha serie de circunstancias levaran a
Alicia ao hospital nunha situacion irreversible, momento en que Sam comeza a
escoitar os pensamentos dela por vez primeira, e baila para ela.

«Leo & Lou. Produccion ao estilo road movie. Leo é unha nena orfa e muda que non
encaixa, foxe do centro de acollida a unha vila préoxima para participar nun torneo de
pesca. Lou, un home arisco ao que lle custa conectar. Os dous atoparanse de camifio
ao torneo e emprenderan unha viaxe na que descubriran o extraordinario significado
da palabra familia.

+ Slow (108 minutos). Neste drama romantico, Elena, bailarina profesional, cofiece a
Dovydas, intérprete de lingua de signos, nun proxecto artistico. Establécese unha
intensa relacién, pero Dovydas lle confesa que é asexual. Os protagonistas mergu-
llanse nunha situacion descofiecida, tanto emocional como fisica que os levara a to-
mar decisions complicadas.




Miramemira, S.L.

Rua do Home Santo, 45
(15703 - Santiago de Compostela)
www.miramemira.com
info@miramemira.com
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MIRAMEMIRA SLATE

Descricion:

En todos os titulos que compofien a proposta de Miramemira, des-
envolvéronse traballos de acompafiamento ao proceso creativo na parte de
guion e direccién, creando unha estratexia paralela de coproducién inter-
nacional, nalguns casos mais avanzada.

« Strange Fruit. Longametraxe documental, con guién de Santiago Fillol e
Mauro Herce, direccidon tamén de Mauro Herce e producién executiva de
Andrea Vazquez. En codesenvolvemento con El Viaje Films, o que vai
permitir maior tempo de traballo en localizacions, documentacion ou
casting.

« Querer vivir un grito. Longametraxe dramatica de ficcién con guién de
Diana Toucedo e Fernando Pomares, direccion de Diana Toucedo, e
producion executiva de Andrea Vazquez e Analia G. Alonso. Salienta o
traballo documental e entrevistas realizadas sobre o proceso migratorio
en Europa.

« Ana e mais nds. Longametraxe documental dirixida por Maria Yafez, con
guion de Maria Yafiez, Maria Villamarin e Cibran Tenreiro, con producién
executiva de Andrea Vazquez e Analia G. Alonso. O traballo de entrevis-
tas, documentacion e as mentorias de desenvolvemento, asi como o
desefio grafico e a escrita do guidn, foron os puntos clave de traballo.

« Ugeres. Serie de xénero thriller psicoléxico que conta inicialmente con 5
episodios de 50 minutos. Coproducida coa portuguesa Bando A Parte,
ten guién de Carlos Amaral e Lidia Fraga, e producién executiva de Rodri-
go Areias e Xavi Font. Realizouse un teaser e documentacién especifica
para a presenza da serie en mercados europeos e distribuidoras.

« Los invisibles. Longametraxe de ficcién (drama naturalista) con guién de
Oliver Laxe e Ida Molund, e direccién de Oliver Laxe. Coa producién
executiva de Andrea Vazquez, a colaboracion con produtoras noruegue-
sas permitiu contar cos dereitos da novela, abrindo portas no traballo de
guion e localizacions.

Tipo de produto

Paquete de
propostas
audiovisuais
(lLongametraxes
e serie)

Categoria

Preproducion
audiovisual



MIRAMEMIRA SLATE

Sinopse:

- Strange Fruit. Na selva, un grupo de gorilas revela unha conexiéon emocional profunda,
protexéndose da choiva. Cazadores furtivos escapan coas stuas presas, mergullandose
nunha cidade para vendelas ilegalmente. Nunha mansion, burgueses realizan un ritual,
entrando nun estado primitivo para, ao rematar, relaxarse en luxosos cuartos con vistas a
un zoolodxico privado.

« Querer vivir un grito. Lola Sar, arquitecta galega en Paris, dedica a sua vida a proxectos
humanitarios tras conflitos bélicos, enfrontandose & destrucion e impotente de non poder
facer nada. Asfixiada e enferma, identifica unha muller siria nas noticias e emprende un
percorrido vital, transitando campos de refuxiados nun mundo esgotado.

+ Ana e mais nds. Documental biografico de Ana Kiro, dignificdandoa como referente cultural
galego. A través da potencia extraordinaria do personaxe e da sua musica, diversas entre-
vistas e imaxes de arquivo, cofleceranse detalles da traxectoria vital e artistica e o legado
que nos deixou.

« Ugeres. En dous lifias temporais diferentes (unha na década de 1980 e outra na actuali-
dade), a serie segue as historias de Fernando, médico, e Uxia, arquedloga, mentres tratan
de desvelar os segredos da rexion Gerés / Xurés, onde subitamente se abre unha terceira
lifia temporal que conecta coa antiguidade castrexa e prerromana.

« Los invisibles. Eir crece nunha pequena illa do norte de Noruega a principios do século XX.
O mar é a sua aventura. Entre a pesca, as treboadas e a pobreza, é dona das estacions, dos
paxaros e do horizonte.




sétima

Sétima Sociedade Cooperativa Galega

Camifo Balbarda, 57 (36216 - Vigo)
www.setima.gal
info@setima.gal
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SETIMA SLATE

Descricion:

Os tres titulos que conforman o paquete de propostas de
Sétima son obras noveis que se atopan en diferentes estados
de desenvolvemento:

+ As cdrcavas. Longametraxe de ficcion de realismo maxico
en galego de 90 minutos de duracién. Con direccién e
guién de Sara Traba, recibiu asesorias contable, de produ-
cion de guidon e de marketing. Tamén se elaboraron
materiais para a participacion en mercados e procura de
financiamento e se pechou parte do equipo técnico e das
localizacidns.

« Fame e febre. Longametraxe de ficciéon en galego de 90
minutos de duracién. Drama intimista con guion e direc-
cion de Javier Ferreiro e producion executiva de Silvia
Fuentes e Andrea H. Catala. Presentada como producién
nacional xunto & produtora catala Amor&Lujo. Realizaron-
se labores de traducidn, gastos de persoal, asesoria de
guion, marketing ou contable. Tamén se elaboraron
materiais como o teaser ou dossieres para a procura de
financiamento.

+ As aspas. Longametraxe documental experimental en ga-
lego de 75 minutos de duracién, con guion e direccién de
Berio Molina e coa producién executiva de Anxos Fazans.
Contouse cunha guionista novel en practicas para
colaborar co guién ademais de desenvolver asesorias de
guidn e a elaboracién de materiais (teaser, dossieres, etc.)
para a participacién en mercados. Tamén se pechou gran
parte do equipo técnico, artistico e localizacidns.

Tipo de produto

Paquete de
propostas
audiovisuais
(lLongametraxes
de ficcion e
documental)

Categoria

Preproducion
audiovisual



Sinopse:

« As cdrcavas. Forastera nunca visitou a parcela que sua nai ten en Galicia onde nacera
e medrara. Este bosque é a sua herdanza, e ultima conexidn coas orixes da sua nai.
Sente a necesidade de viaxar desde Alemaia para cofiecer o lugar. Este percorrido
levaraa a descubrir o que en realidade estaba a buscar.

« Fame e febre. Cando a sua irma Clara é hospitalizada por un trastorno alimentario,
Afonso vese obrigado a enfrontarse a todos eses demos que mantifia durmidos
mentres coidaba dela.

« As aspas. O conflito reflictese a través de tres amigas: Sara, Amalia e Silvo. Sara ten
a sindrome de Asperger e Amalia un autismo leve que lle afecta a fala. A pesar de
ser diagnosticadas con discapacidade, fan a sua vida con independencia e rebeldia.



Producion executiva: Sara Horta
Direccion e guion: Sara Casasnovas

Indigena Films, S.L.

Alto do Rial, 10 (15966 — Ribeira)
hola@indigenafilms.es
www.indigenafilms.es
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ALEVOSIA

Descricion:

A axuda serviu para desenvolver labores de documentacién e
reescritura de guién de Alevosia, incorporando no proceso ao
guionista Alvaro Pastor. Tamén se buscou un coprodutor
nacional de Madrid, e xerouse un teaser aproveitando as ima-
xes recurso obtidas no proceso. Finalizouse a estrutura da
longametraxe e estd previsto acudir a distintas feiras para
configurar socios que permitan iniciar a rodaxe a finais de
2024. En canto as localizacions, se ben a historia transcorre
en Madrid, a idea é traer todo o posible da rodaxe en interio-
res a Galicia.

Sinopse:

Alevosia é unha pelicula de corte autoral a cabalo entre docu-
mental e ficcion sobre o fendmeno fan, os danos colateirais
da fama e a industria do espectdculo. Retrata o acoso a artis-
tas medidticos, coa perda progresiva de liberdade persoal a
través dun caso real real dun intento de secuestro dunha
actriz por parte dun fan obsesionado polo personaxe prota-
gonista dunha telenovela que interpreta.

Tipo de produto

Longametraxe
documental
experimental

Categoria

Preproducion
audiovisual
individual

C)

Duracion

70 minutos

Idioma orixinal

Castelan



Producion executiva: Carlos Fernandez, Laura
Fernandez e Inmaculada Castario

Direccion: Vanessa Garcia Sampedro

Guion: Clara Coira Suarez

Producions A Fonsagrada, S.L.

Poligono de Fontifas, 57

(15703 - Santiago de Compostela)
https://filmax.com
filmax@filmax.com

AS VOCES DO LENZO

Descricion:

As actividades realizadas na producidn As voces do lenzo
correspondense coa sleccion de presentador (lifia editorial,
posibilidades transmedia, seleccidn dun seqgundo asesor en arte),
redefinicion de contactos (seleccion de museos e obras, presenza
femenina, entrevistas...) e enfoque da direccién (escada, estilo,
realizacion, imaxe dixital...).

Sinopse:

As voces do lenzo é un programa que busca achegar a arte a
xente. Xoga coa idea de que todas esas obras que vemos nos
grandes museos agardan colgadas para falarnos, para nos dicir
algo e provocar a reflexién. Mediante técnicas de animacion 2D e
3D, xunto con efectos sonoros extraidos da obra e das persoas
pintadas, preténdese darlle vida a estas obras e propiciar o
didlogo cos visitantes. A partir de obras concretas no Museo
Nacional Thyssen-Bornemisza, o Museo Nacional Centro de Arte
Reina Sofia, o Museu Nacional d’Art de Catalunya, o Museo del
Prado, o Museo de Belas Artes da Corufia e o de Bilbao, o
presentador, Miguel Angel Cajigal (“El Barroquista”), serve de fio
condutor entre as obras e o publico.

Tipo de produto
Miniserie
documental
de television

Categoria

Preproducion
audiovisual
individual

®

Duracion

156 minutos
(6 episodios
de 26 minutos)

Idioma orixinal

Galego e castelan
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Producion executiva: Olaia Ledo
Direccion: Sebastian Uria
Guion: Sebastian Uria e Margarita Ledo

NCTORA CINEMATOGRAFICA GALE G,

S\ oy om'
W/ Y

Nos, Produtora Cinematografica Galega, S.L.

Rua Estrada, 71 (15702 - Santiago de Compostela)
www.noscinema.gal
nosprocinegal@gmail.com
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MIL OURELAS. MEMORIAS
DUN AMIGO QUE SE VAI

Descricion:

Para este proxecto, as actividades realizadas foron, principal-
mente, labores de documentacion e arquivo (CGAI, arquivos
histéricos, filmotecas espafiola e de Galicia, etc.), busca de
localizaciéns e contactos cos espazos elixidos, desenvolve-
mento do cronograma, asesoramento de producion, elabora-
cion do teaser e de varios dossieres (producion e vestiario),
etc.

Sinopse:

Mil ourelas é un filme de ficcion que recolle documentos reais
para engarzar con contos e lendas. Lisandro cae gravemente
enfermo e o seu vecifio Eladio convértese nos seus ollos e pés.
Xuntos, comparten historias dos lugares que lles son queri-
dos, mentres unha voz narradora reflexiona sobre as historias
que rememoran. Cando os outros vecifios da aldea, Felicitas e
Xacobo, deixan a aldea, a historia remata por converterse
nunha elexia, un canto por aquilo que marchou, pero tamén
un canto de xubilo polo que sobrevivira.

Tipo de produto

Longametraxe
de ficcion

Categoria

Preproducion
audiovisual
individual

®

Duracion

80 minutos
aproximadamente

Idioma orixinal

Galego



Producion executiva: Mireia Graell e Silvia Fuentes
Guion e direccion: Alvaro Gago

Ringo Media S.L.

Avda de Madrid, 63 (08028 — Barcelona)
https://www.ringomediabcn.com/
info@ringomediabcn.com

PORTO ALEGRE

Descricion:

Investimento no desenvolvemento da preproducion da rodaxe
de Porto Alegre. Incluiu como conceptos os dereitos de guion
e a sUa traducion, a busca de localizaciéons e a producién
executiva, asesoria de guién e de marketing, a elaboracién de
dossieres e os gastos de loxistica e participacion en mercados
e foros, asi como outros gastos xerais.

Sinopse:

Alvaro e a sua familia, xunto con outros residentes dun asen-
tamento en San Cibrao, encaran o ultimo dia do seu permiso
para acampar nun sainte rochoso. Despois de mais de trinta
anos no lugar, a policia lémbralles que deben abandonar as
ruinas dunha antiga fabrica de salgadura. Neste contexto,
Alvaro viaxa 31 anos atrds, ata a sta infancia dourada en 1991,
cando vivia momentos de felicidade con sta nai Rosi, o seu pai
Alberto, e sua irma Marifa. O falecemento repentino de Rosi
sumiu a familia nun periodo doloroso, pero seis anos despois,
regresan a San Cibrao mais unidos. No presente, Alvaro,
Alberto e Marifia despidense do lugar que foi testemufia das
suas vidas, deixando entrever que, a pesar das perdas, levaran
consigo a musica a onde vaian.

Tipo de produto

Longametraxe
de ficcion (drama)

Categoria

Preproducion
audiovisual

C)

Duracion

100 minutos

Idioma orixinal

Galego
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Producion executiva: Zaza Ceballos
Direccion: Paula Cons
Guion: Rosa Castro

Zenit Television, S.A.

Rua da Xesta, 82-A (15895 — Ames)
zenit@zenittv.com
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Descricion:

Para o proceso de escritura do guién, ademais da idea orixinal
de Zaza Ceballos e Rosa Castro, levaronse a cabo diversas
tarefas de documentacién e procura de informacién para ob-
ter a maior rigorosidade na recreacion da época. Tamén se
traballou no desefio de producién, coa dispofiibilidade de lo-
calizacions onde transcorre a trama. Por outra banda, reali-
zouse unha analise e concrecion de diversas estratexias e
férmulas de financiamento para facer fronte ao proxecto. Por
ultimo, confirmouse o elenco para o proxecto (Lidia Veiga,
Alicia Armenteros, Catuxa Leira, Sabela Hermida, Victoria
Teijeiro...).

Sinopse:

O filme narra unha historia do triunfo da tenacidade sobre a
adversidade da man de Maria Casares no inicio da sta carreira
profesional e do seu amor clandestino con Albert Camus.

MARIA CASARES, A DIVA ESTRANXEIRA

Tipo de produto

Longametraxe
de ficcion

Categoria

Preproducion
audiovisual
individual

®

Duracion

Duracion minima
de 60 minutos
(sen determinar)

Idioma orixinal

Galego



Producién executiva: Olaia Ledo
Direccion: Margarita Ledo Andién
Guion: Margarita Ledo e Eva Veiga

ONGYC
WO,

Nos, Produtora Cinematografica Galega, S.L.

Rua Estrada, 71 (15702 - Santiago de Compostela)
www.noscinema.gal
nosprocinegal@gmail.com

PREFIRO CONDENARME

Descricion:

Para este proxecto desenvolvéronse labores de elaboracidn
de guién e preproducién do filme documental Prefiro conde-
narme. Entre outros, realizouse un traballo de consulta de
arquivo na televisién de Galicia, ademais de dixitalizar
material “caseiro” da época na que se desenvolveron os feitos
que narra Prefiro condenarme (década de 1970). Tamén se
estudaron os arquivos da filmoteca espafiola e da CGAI, con-
tratandose unha persoa para levar a cabo este labor.

Por outra banda, realizaronse as primeiras localizacions, para
o cal se contou co labor do director de fotografia, Alberte
Branco. Por ultimo, mantivéronse contactos coa protagonista
do filme documental e coa sua familia, e montouse un avance
(teaser).

Sinopse:

Prefiro condenarme relata a historia vital e o xuizo que sufriu
a sUa protagonista, Sagrario, ante o Tribunal Eclesiastico
Metropolitano de Compostela en 1972, acusada de adulterio
polo seu marido, nun momento en que a violencia contra a
muller estaba normalizada. Gafiou grazas & valentia e a
verdade, pero a sua historia todavia ainda ten capitulos que
contar.

Tipo de produto

Documental
creativo

Categoria

Preproducion
audiovisual (guion
e documentacion)

®

Duracion

90 minutos
(estimado)

Idioma orixinal

Galego
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Producion executiva: Sara Horta
Direccion e guion: Susana Sotelo

Indigena Films, S.L.

Alto do Rial, 10 (15966 — Ribeira)
hola@indigenafilms.es
www.indigenafilms.es
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LUCY E OS POTTOKAS

Descricion:

Lucy e os Pottokas é un proxecto de longametraxe documental de
autor que, grazas a axuda recibida, puido desenvolver alguns dos
seus obxectivos. O mais importante foi contar con tempo para en-
trevistarse e convivir coa protagonista principal, Lucy Rees, e para
coflecer outros personaxes. Isto permitiu elaborar un primeiro
borrador de guidn que, apoiado en traballo documental sobre a
protagonista e traballos de reescritura con Chema Montero e Sara
Horta, alcanzou o punto de madurez para comezar a buscar socios.
Neste sentido, inicidronse as consultas para buscar financiamento e
formalizar unha coproducién.

Sinopse:

A galesa Lucy Rees é unha eminencia no estudo do comportamento
do cabalo. Traballa na serra de Estremadura nunha reserva de caba-
los salvaxes Pottoka (os cabalos mais prehistéricos do planeta). As
distintas intervencions humanas boicotean este proxecto, e a
incomprensiéon dunha sociedade incapaz de vivir en harmonia coa
natureza, xunto coa avanzada idade da sua protagonista, pofien en
perigo a continuidade dos mais de 20 anos da sua investigacion.
Pero... Quen é realmente Lucy? Hai posibilidade de que o proxecto
sobreviva neste mundo? Quizais os pottokas tefian a resposta.

Tipo de produto

Longametraxe
documental

Categoria

Preproducion
audiovisual
individual

®

Duracion

Idioma orixinal



LUCY E OS POTTOKAS - Imaxes do proxecto
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Producion executiva: Alba Gonzalez Gallego
Direccidn: Fernando Rodriguez Tato
Guion: Angela Andrada e Fernando Rodriguez Tato

KREAEN

Kraken Media, S.L.

Rua de Santiago del Estero, 5
(15701 — Santiago de Compostela)
https://krakenmedia.es
info@krakenmedia.es
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ADEUS, BERTA

Descricion:

Para este proxecto, elaboraronse e asindronse os distintos con-
tratos coas persoas profesionais integrantes da producién e cesion
de dereitos. Tamén se realizaron distintas fases de escritura de
guioén, que resultou gafiadora do XX Premio SGAE de guion de
longametraxe Julio Alejandro. En canto a direccion, desenvolvéron-
se distintos dossieres de venda, realizaronse procuras de loca-
lizacion e elaboracion da lista do equipo técnico e proposta de
equipo artistico. Por ultimo, as actividades da producion executiva
pasaron pola procura de mercados e concursos, traballo coa aseso-
ria, a producion dun teaser, etc.

Sinopse:

Na cidade, Alicia triunfa coa sua axencia de catering e coa sla nova
vida con Pablo. Non obstante, a chegada da sua irma Berta, expul-
sada da rehabilitacién, altera a aparente perfeccién. Alicia debe
afrontar a realidade oculta: o seu pai non estd ben e Berta é unha
yonqui. A revelacion cambia a dinamica do fogar, levando a Alicia e
Pablo a instalarse na Pobra do Caramirial, onde Berta loita coa sua
propia realidade. A criia natureza da ria de Arousa serd o escenario
onde as irmas enfrontan as suas feridas e buscan a redenciodn,
descubrindo o poder do amor e da reconciliacion.

Tipo de produto

Longametraxe
de ficcion
(drama social)

Categoria

Preproducion
audiovisual
individual

®

Duracion

90 minutos

Idioma orixinal



ADEUS, BERTA - Imaxes do proxecto
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Producion executiva: Paula Cons
Direccion: Paula Cons
Guion: Paula Cons e Victoria Teijeiro

Agallas Films, S.L.

Rua Santo André, 143 (15003 - A Corufia)
https://agallasfilms.es/
paula@agallasfilms.es
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VILLAMISERIA

Descricion:

O proxecto pretende estudar a violencia exercida contra as
mulleres no tardofranquismo, sobre o trauma e as torturas e
dar visibilidade a idiosincrasia das mulleres galegas, ao tempo
que se establecen nexos de unién entre Espafa e Arxentina.
As actividades realizadas foron, por unha parte, un proceso
de documentacion e investigacién, con encontros, entrevistas
a vitimas e expertos. Tamén se traballou na escada, na defi-
nicion de personaxes e contidos, no proceso de investigacion
escénica, e, especialmente na escritura de guién. Finalmente,
tamén se fixeron gravaciéns de varias escenas que serviron
para montar un avance (teaser).

Sinopse:

A historia transcorre en Galicia, en 2022. José Antonio, antigo
policia franquista, é secuestrado por Gloria e Olvido, as cales
buscan xustiza polos crimenes de tortura de José Antonio. A
pesar de difundir un video internacionalmente, enfrontanse a
obstaculos legais. Revelan ser as fillas dunha das vitimas de
José Antonio, pero el nega a sua culpabilidade. Co desacordo
das irmds sobre os seguintes pasos, buscan xeitos de que
confese as atrocidades cometidas. A trama desenvoélvese en
torno 4 loita pola verdade e a xustiza.

Tipo de produto

Longametraxe
documental de
ficcion

Categoria

Preproducion
audiovisual
individual

®

Duracion

90 minutos
aproximadamente

Idioma orixinal

Castelan
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Producion executiva: Tamara Canosa
Direccion: Xacio Bafo
Guion: Roberto G. Méndez

reborde‘os

Rebordelos, S.L.

Rua Pensamientos, 6

(15008 - Santiago de Compostela)
https://rebordelos.com
rebordelos@rebordelos.com

Paxina 152 - Hub Audiovisual - Industria Cultural Galega

ATLANTICO CEO

Descricion:

Para o proxecto, Rebordelos traballou en 2022 e 2023 na
concepcion da forma filmica e na ancoraxe técnica. Tamén se
desefiou a estratexia de producion e a seleccién de elenco
nuclear. Por outra banda, procurouse financiamento privado,
o reenfoque e reescritura do guidn, baseado en feitos reais,
para que alcanzase a madurez que requiria o proxecto, cunha
asesoria de guién de Zeitun Films e, por ultimo, unha procura
tamén de localizacions.

Sinopse:

Rodrigo, un controlador aéreo novo pero experimentado, reci-
be do seu superior a estrafia orde de facerse cargo dun Unico
avion, un vello bombardeiro da Segunda Guerra Mundial
desviado no seu camifio a Canada por mor dunha forte tre-
boada e que, irremediablemente, acabara caendo ao mar.
Incapaz de deixar o piloto a sta sorte, Rodrigo acompafiao nos
seus ultimos momentos co relato da sua vida, a dun poeta que
hai moito que deixou de escribir. Porque a poesia era inutil.
Ata hoxe.

Tipo de produto

Longametraxe
de ficcion

Categoria

Preproducion
audiovisual
individual

®

Duracion

75 minutos

Idioma orixinal

Galego,
con partes en
castelan e inglés
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Producion executiva: Tamara Gonzalez
Direccion e guién: Manane Rodriguez

Xamala Filmes, S.L.

Rua Rio de Monelos, 2 (15006 — A Coruia)
www.xamalufilmes.com
xamalu@xamalufilmes.com

Paxina 154 - Hub Audiovisual - Industria Cultural Galega

SOMBRAS DE AGOSTO

Descricion:

A axuda recibida permitiu desenvolver a idea orixinal de Sombras
de agosto e rematar o guién de Manane Rodriguez coa axuda de
analise de guion e didlogos adicionais por parte de Francisco
Javier Sanchez Bermudez. Tivo lugar tamén a sinatura do con-
trato coa directora e un acordo para a promocion en mercados
con Nova Media, que levou a diversas achegas (as produtoras DC
Media e Malcontenta). Para a distribucién, chegouse a un acordo
coa distribuidora uruguaia ENEC CINEMA (a rodaxe transcorrerd
entre Uruguai e Galicia), mentres que en Espafia a situacidn estd
en negociaciéns. Por ultimo, desenvolveuse o plan comercial, o
plan de lanzamento, a creacién da imaxe promocional e un teaser.

Sinopse:

Emilio, un perseguido, pasa os seus dias pechado nun apartamen-
to coidando a filla pequena do matrimonio que lle da acubillo.
Cando por fin sae & ria goza da cidade e dos encontros que pro-
picia: o da sua tia Pepa, A Galega, unha cinéfila empedernida que,
tras o seu aire sofiador e afastado da realidade, esta ao tanto de
todo o que sucede; o do seu compafieiro Fabian, que vende maqui-
naria de oficina de local en local. Pero Emilio é detectado polos
seus seguidores g, tras un violento tiroteo, é ferido e detido.

Tipo de produto

Longametraxe
de ficcion

Categoria

Preproducion
audiovisual
individual

®

Duracion

90 minutos
aproximadamente

Idioma orixinal

Castelan
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Producion executiva: Xiana Gomez Diaz (Xiana
do Teixeiro)

Direccion: Xiana do Teixeiro

Guion: Elvira Antonia Diaz e Xiana do Teixeiro

Xiana Gomez Diaz

Adeza, 60 (15621 — Cabanas)
https://www.walkietalkiefilms.com/
xiana@walkietalkiefilms.com

Paxina 156 - Hub Audiovisual - Industria Cultural Galega

LECCION DE BOTANICA

Descricion:

Desde a solicitude da axuda, afondouse no desenvolvemento de dis-
tintos ambitos para facer viable o proxecto cinematografico. En pri-
meiro lugar, traballouse no guidén, que permitiu establecer unha
escada e sinopse mais accesibles. Tamén se elaborou un orzamento de
producién e un plan de financiamento grazas aos asesoramentos reci-
bidos. Por outra parte definiuse un plan de promocién cunha estrate-
xia de difusion e lanzamento, asi como as distintas etapas de
distribucién. En definitiva, o proxecto avanzou o suficiente para ser
presentado ante novas fontes de financiamento, contactos que tamén
se levaron a cabo durante o periodo de vixencia da axuda, coa xeracién
de informes e tamén un teaser.

Sinopse:

Ao final da suUa carreira, unha profesora de botdnica e a sua filla
cineasta colaboran nun filme que entrelaza as slas vidas profesionais
e persoais. Abordando as relaciéns entre humanos e plantas na inves-
tigacion botanica, o didlogo reflexiona sobre o papel da academia e a
conexion das plantas coa humanidade. A historia, marcada por xénero
e dinamicas familiares, seqgue a profesora na xubilacién e traslado de
arquivo, buscando superar roles tradicionais. A participacion de inves-
tigadoras amplia a conversa sobre mulleres na ciencia, conciliacion,
olladas cientificas e a fusion ciencia-arte, explorando o fascinante
mundo vexetal.

Tipo de produto

Longametraxe
documental
experimental

Categoria

Preproducion
audiovisual
individual

®

Duracion

75 minutos

Idioma orixinal

Galego
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Producién executiva: Manane Rodriguez
Direccion e guion: Xavier Bermudez

Xamala Filmes, S.L.

Rua Rio de Monelos, 2 (15006 — A Coruia)
www.xamalufilmes.com
xamalu@xamalufilmes.com

Paxina 158 - Hub Audiovisual - Industria Cultural Galega

IN YIS [

Descricion:

Para este proxecto, desenvolvéronse varias partes da prepro-
ducidn. Por unha parte atendeuse ao guién, contando co argu-
mento de Victor Erice. Xunto con Xavier Bermudez,
desenvolvéronse ata seis reescrituras para enriquecer o tex-
to. En canto & producién, seguironse duas lifias con capaci-
dade de confluencia: unha coproducion integramente
espafiola ou unha coproducién internacional, sen desbotar
acordos cunha produtora-distribuidora. O proxecto seguiu a
medrar coa producién dun teaser e evolucionou o suficiente
para pasar ao ambito da captacion de financiamento.

Sinopse:

Jacinto e Emilia son unha parella casada que forma parte da
Grande Orquestra Juanito Heredero en 1943. Coa escusa
dunha viaxe fora da cidade, Jacinto establécese nunha habi-
tacion do hotel fronte & sla casa para seguir a Emilia. A pi-
ques de regresar, da a volta e decide ocultarse dela durante
oito anos. Arrepentido e querendo volver con ela, decide
enviarlle unha carta, pero, antes de enviala, se atopa corpo a
corpo con Emilia nun tranvia.

Tipo de produto

Longametraxe
de ficcion

Categoria

Preproducion
audiovisual
individual

®

Duracion

Entre 90 e
110 minutos

Idioma orixinal

Castelan
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Producion executiva: Enrique Otero e
Xacobe Sineiro
Direccion e guion: Xosé Antén Moure

Pulsa Control Z, S.L.

Pifeiro do Carballal, 1

(15820 - Santiago de Compostela)
https://www.grupocontrolz.com/
estudiocontrolz@gmail.com

Paxina 160 - Hub Audiovisual - Industria Cultural Galega

O PUBLICO NON VAI AO CINE

PARA VER CRISTAIS ROTOS

Descricion:

Para o desenvolvemento do proxecto, inicidronse contactos
coa Filmoteca da UNAM (Universidade Nacional Autonoma de
México), custodios de gran parte da filmografia de Juan Orol e
materiais de promocién. Tamén se avanzaron as negociaciéns
relacionadas cos dereitos patrimoniais e as entrevistas coas
persoas expertas no tema. Pola parte de financiamento,
contactouse con diversas produtoras mexicanas en procura de
asesoramento. Finalmente, o avance no guion e a creacion do
teaser fixeron posible o establecemento de contactos con dis-
tribuidoras especializadas no tipo de cinema do proxecto.

Sinopse:

O documental enfécase na vida de Juan Orol, un emigrante
galego en México, que presenta, no fondo, a relacion entre
realidade e destino. Percorre de xeito subxectivo a biografia
do cineasta encarnado de forma ficticia na gran pantalla en
cada un dos seus momentos vitais. Mesmo o seu final, coa sua
morte solitaria, retirado do cine e arruinado, borrado do
recordo dos espectadores.

Tipo de produto

Longametraxe
documental

Categoria

Preproducion
audiovisual
individual

®

Duracion

70 minutos

Idioma orixinal

Galego e castelan
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Producion executiva: Felipe Lage
Direccion e guiodn: Iria Sobrado

Primer Beat Films, S.L.
Rua Fernando Ill O Santo, 1

(15701 - Santiago de Compostela)
primerbeatproduccion@gmail.com

Paxina 162 - Hub Audiovisual - Industria Cultural Galega

AQUAGYM

Descricion:

Para o desenvolvemento do proxecto, levaronse a cabo os labores
de reescritura do guion ata a version definitiva que se utilizara
para a rodaxe, asi como a formacién e asistencia a Laboratorios, a
procura de localizacions e un proceso de audicion. Con todos eses
aspectos, rodouse un teaser que servira para a venda posterior do
proxecto, asi como a elaboracion de dossieres que permitan acudir
a foros e mercados na procura de financiamento, aspecto que se
produciu de forma parcial, con reunions principalmente con pro-
dutoras portuguesas durante 2023. Aquagym foi seleccionado na
primeira edicion do Conectalab (CREA) en abril de 2023.

Sinopse:

Yoli, de 40 anos, leva unha vida aparentemente tranquila como
monitora de aquagym polas mafas e adestradora de natacion sin-
cronizada polas tardes. Xunto a Carlos, goza dun nivel de vida
comodo. A través das suas clases, estabelece relacions préximas
con mulleres como Amelia, Carmela e Simona, cada unha coa sua
historia. A trama desvela a vida destas mulleres nos vestiarios, na
piscina, na cafeteria e nas slas casas, explorando o seu
renacemento cara a liberdade e a identidade. A historia tamén
aborda a adiccion de Carlos, que destrue a relacién de Yoli e revela
unha conmovedora historia de sororidade.

Tipo de produto

Longametraxe
de ficcion

Categoria

Preproducion
audiovisual
individual

®

Duracion

Idioma orixinal

Galego
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Pot e

Producion executiva: Enrique Otero e
Xacobe Sineiro

Direccion: Enrique Otero

Guion: Andrés Mahia

Pulsa Control Z, S.L.

Pifeiro do Carballal, 1

(15820 - Santiago de Compostela)
https://www.grupocontrolz.com/
estudiocontrolz@gmail.com

Paxina 164 - Hub Audiovisual - Industria Cultural Galega

PARAISO

Descricion:

Entre os labores destacados do proxecto estan o des-
envolvemento do guién con Andrés Mahia, cun proceso de
sete meses para elaborar un texto sélido. Ademais da articu-
lacion das tramas, tamén comezaron a construirse os perso-
naxes e un fondo traballo de documentacion e asesoramento
externo para todas estas fases (Socialdocs, Miramemira...). A
partir deste punto, realizdronse contactos coa distribuidora
madrilefia AVALON e comezaron a valorarse diversas lifias de
investimento, para o cal se destinou parte do traballo a
elaboracion de dossieres e materiais de traballo, asi como un
teaser, para futuros encontros con televisions e plataformas.

Sinopse:

A longametraxe sitlase na década de 1980 en Espafia, Galicia
e Vigo. Segue a vida de Alicia Paraiso, unha moza de 16 anos
que descobre o camifio cara @ madurez nun contexto social e
cultural en pleno cambio. Alicia recorda un bico da sua
adolescencia e reflexiona sobre a experiencia. Orfa de nai e en
conflito co seu pai, atopa en Armando e Roque codmplices
inesperados na sua procura da identidade. Xuntos forman un
grupo de punk e comezan a vivir de acordo cos tempos.

Tipo de produto

Longametraxe
de ficcion

Categoria

Preproducion
audiovisual
individual

®

Duracion

90 minutos

Idioma orixinal

Galego
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CINEMA NUMAX 2015-2023 | 8 ANOS
DE CINEMA INDEPENDENTE

Descricion:

NUMAX O proxecto presentado buscou apoiar a recuperacion da ac-

Festa RO tividade do cinema NUMAX despois da pandemia da Covid-19,

aniversario dandolle prioridade ao reforzo da programacién de cinema

Sahado1s independente, europeo e de terceiros paises, asi como a cap- @)
deabril de2023 tacion de novos publicos, especialmente o publico mozo. Tipo de produto
Xornada

deportas Co gallo da celebraciéon do oitavo aniversario do cinema, Actividades

ahertas p . . . i
mantivose o compromiso de ofrecer estreas de cinema inde- ci&”(}:‘é’:::si'ne
pendente e de autor en version orixinal, cun enfoque particu-
lar na cinematografia de terceiros paises. Cun total de 50

12:00h ol e 7 . . . .

COLAPSO exhibiciéns, a programacién alternativa apoiou miradas non

XNUmMAX dominantes (ci d w ializadas). P

Colapso Jam cod ominantes (cinema de mulleres ou persoas racializadas). Por

partieipaciar de outra banda, realizouse unha ambiciosa campafia publicitaria

wan Fardo 3 . . .
& Andrés Real . de atraccion de novos publicos, xunto con xornadas de portas
= Chapa & M .. q q 0
P& abertas, proxeccions ao aire libre, concertos, obradoiros, etc. ==
13:15h

PiDECHAS )

OCORPO Categoria

Cualgue Sessions .

Exhibicion
audiovisual

NUMAX, S. Coop. Galega

Rua Concepcion Arenal, 9

(15702 - Santiago de Compostela)
https://numax.org
info@numax.org
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PROGRAMACION CINEMA DUPLEX

Descricion:

Para o proxecto desenvolvéronse actividades de comu-

nicacién, marketing e difusion, coa prestacion de servizos do

xornalista cinematografico Victor Paz Morandeira, envio de

notas de prensa e boletins informativos ds persoas inscritas ®
e pegadas de carteis na cidade. Tamén se contrataron
espazos publicitarios na revista A/ da comarca de Ferrol terra,
asi como un banner publicitario en Ferrol 360. Por Gltimo, Actividades
organizouse unha programacion especialmente centrada no Cigtjc}:lérea::sihe
cinema europeo e de terceiros paises, con atencién destacada

ao cinema galego, con titulos como As bestas, Matria ou

Unicorn Wars, entre outros.

Tipo de produto

Categoria
Exhibicion
audiovisual

Nocturama, S.L.

Rua Travesia Moreno, 3 (15403 - Ferrol)
www.duplexcinema.com
info@duplexcinema.com

Paxina 168 - Hub Audiovisual - Industria Cultural Galega
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Cine donde no hay cine, S.L.

Calle Paraguay, 5. Poligono Industrial Los Villares
(37184 - Villares de la Reina)
www.cinesviveiro.com

info@cinesviveiro.com

Paxina 170 - Hub Audiovisual - Industria Cultural Galega

PROGRAMACION CINES VIVEIRO

Descricion:

Para o proxecto desenvolvéronse actividades de comu-
nicacion, marketing e difusidn co obxectivo de potenciar Cines
Viveiro e darlle mais visibilidade, especialmente en radio
(Cadena Cope), prensa (La Voz de Galicia ou Heraldo de Viveiro)
e plataformas tecnoldxicas (programacion dunha aplicacién
dedicada).

Por outra banda, organizouse unha programacion especial-
mente centrada no cinema europeo e de terceiros paises en
version orixinal, con atencién destacada ao cinema galego, e
con campafas de desconto de entradas a prezo reducido.

>

Tipo de produto

Difusion e
carteleira de cine

Categoria
Exhibicion
audiovisual



PROXECCION DE CINE
GALEGO E EUROPEO

Descricion:

Cddex cinema desenvolveu un programa de proxeccions de
cine europeo e galego, con mais do 90% de filmes proxec-
tados en versién orixinal. Entre os filmes galegos estiveron
Sica, Matria ou A praia dos afogados. Tamén proxectou uns 30 ®>
filmes europeos (Francia, Alemafa, Espafia, Portugal, Italia,
Austria...) e unhas 10 peliculas doutras nacionalidades (Chile,

Rusia, O Xap6n, Colombia...). Acc:{}c’liﬂg‘ijses

ciclos de cine

Tipo de produto

Por outra banda, desenvolvéronse actividades de difusion da
actividade de exhibicién, con campafias de radio e en xornais
dixitais cunha finalidade de captacién de publico (insercién
dun banner durante dous meses no xornal dixital “xornaldelu-
go.com” e 5 cufias diarias durante 30 dias en LugoSiRadio

(107.4 da FM).

Categoria
Exhibicion
audiovisual

Sons Galiza Comunicacion, S.L.

Praza de Viana do Castelo, 3 (27003 - Lugo)
https://www.sonsgaliza.gal/
https://codexcinema.info/
codexcinema@caldiae.gal
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CICLO CINE EUROPEO E GALEGO

Descricion:

A axuda serviu para organizar un ciclo de cine galego e euro-
peo en versidn orixinal e con forte presenza feminina durante
os meses de abril a xufio que, doutra forma, dificilmente te-
rian cabida na carteleira nun espazo das caracteristicas dos ®
multicines Odedn de Nardn. Alcanzouse o obxectivo achegar-

- . . Tipod dut
se 4 cifra de 2.700 espectadores na duracién do ciclo de cine, 'po de produto

xerando suficiente interese entre o publico asistente para Campaiias de
poder organizar ciclos periodicos a partir deste momento, dlfuscllzr::ienglclos
cumprindo co obxectivo secundario de captacion de novos

publicos.

En canto & comunicacion, xeraronse diversas estratexias de
difusién e marketing coa compra de espazos publicitarios (La
Voz de Galicia, Diario de Ferrol, Radio Popular e noutras

in ] |
plataformas en lifia). —

Categoria
Exhibicion
audiovisual

Atlantico Multicines, S.L.

Calle Manufactura, 2

(41927 - Mairena del Aljarafe)
https://www.atlanticocin.es/
https://odeonmulticines.com/
info@atlanticocin.es
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PROXECCION CINEMATOGRAFICA
GALEGA E EUROPEA

Descricion:
A axuda permitiu que os cines CINEXPO de Pontevedra pui-
desen programar na sua carteleira cine galego e tamén cine
europeo ou doutros paises con baixa representaciéon en
pantalla. O obxectivo foi dar a cofiecer as produciéns e profe- ®
sionais de Galicia e tamén doutros paises e do equipo de
profesionais que as fixeron realidade. Entre o cine galego
proxectaronse filmes como As bestas, Matria ou Sica en ver- ExroigiCééénnge
.z coa uci
sién orixinal en galego. gal_ggas, eu.rop'e.as
e internacionais

Tipo de produto

Categoria
Exhibicion
audiovisual

Exhibiciones cinematograficas
Pato & Miguel, S.L.

Paseo de Ronda, 26 — baixo (15011 — A Coruiia)
https://galicine.es/
administracion@galicine.es
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PROXECCION CINEMATOGRAFICA
GALEGA E EUROPEA

Descricion:
Solicitdronse axudas para diversos cines da xeografia galega
que xestiona a empresa. En concreto, resultaron beneficiados
os Cines Pontevella, os Cines Gran Arousa, os Cines Berganti-
fios e os Cines Barbanza. Para todos estes espazos, incorreuse ®
en investimentos de programacion regular de actividades de
exhibicion de cine galego, europeo e de terceiros paises con
baixa representacion. No que respecta a cine galego, algunhas Exhibicion de
das peliculas proxectadas foron Sica ou Matria en versién producions,

o 1 1 C ito de Ni Donk ¢ .. gal‘egas, eu.rope_as
orixinal en galego, e Copito de Nieve ou Donkeyxote en version N
dobrada ao galego.

Tipo de produto

Categoria
Exhibicion
audiovisual

Coruna Films, S.L.

Paseo de Ronda, 26 — baixo (15011 — A Corufa)
https://galicine.es/
administracion@galicine.es
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CT207K
Promocion de
videoxogos

CAISSA

Descricion:

A finalidade deste proxecto foi a creacion dun videoxogo de propo-
sito educativo, proporcionando ao profesorado de primaria e
secundaria unha ferramenta didactica para ser utilizada na aula.
Utilizando o concepto de minixogos de xadrez e loxica permite
traballar temas transversais ds sias materias como son a concen-
tracion, motivacion e focalizacion da atencion. No desefio do video-
x0go e as suUas interfaces tivose especial sensibilidade coa
diversidade e a multiculturalidade. O profesorado pode xestionar e
personalizar a plataforma segundo as necesidades de aprendizaxe
do alumnado.

>

Tipo de produto

Videoxogo de
xadrez educativo

Anos de
O proxecto pasou por cinco fases. A primeira foi xerar vinculos desenvolvemento
empresariais, educativos e asociativos e realizar unha toma de 2022 e 2023

contacto para medir a aceptacion dun produto baseado no xadrez.
A segunda foi o desenvolvemento da aplicacion, o desefio da arqui-
tectura software e o desefio grafico do videoxogo. A terceira fase
serviu para xerar a estrutura de minixogos e desenvolvemento
web, ademais de seguir co desefio grafico e cos contactos co-
merciais. A cuarta fase serviu para rematar o desenvolvemento da
plataforma do videoxogo na web e a implantacién coa xestion de
usuarios e o motor do xogo. Na ultima fase realizdronse probas
finais de escalado e finalizacion do proxecto.

X

Desenvolvemento

Finalizado

Chessforedu, S.L.
Calle Batlle Pons, 1 (07720 - Es Castell)

https://www.chessforedu.com/
info@chessforedu.com
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CAISSA CAISSA

BY CHESSFOREDU DemoAgadic 4 BY CHESSFOREDU BOT_agadic_profe @ o5:00
agadic_profe Administradores ? agadic_profe

agadic_profe agadic_profe@chessforeducom - m

Elegir juego
ES Elegirjuego
Aulas
R Aulas ®
&) chat
Ayuda
Ayuda

Nombre Email
Cruzando el tablero

agadic_alumnot agadic_alumnol@chessforedu.com |
Rey contra Rey

=
Choque dereyes agadic_alumno2 agadic_alumno2@chessforedu.com | m
Cruzar el tablero con ri
Alavalenciana
o AAARARARA
Pierde Gana
£l juego del ajedrez

El alfil comedor

Torre contra 5 peones

agadic_profe @ 05:00
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Promocion de
videoxogos

ISELTEC

C/Republica de Venezuela, 7, 2°A.
(15883 A Ramallosa - Teo - A Corufia)
https://www.iseltec.com/
info@iseltec.com
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APASINO

Descricion:

APASINO é un proxecto cuxo obxectivo é o desenvolvemento
dun videoxogo con cdmara isométrica no que se completan as
diferentes etapas dos camifios de Santiago de Compostela de
forma virtual, mediante a medicién de pasos/quilémetros
realizados na actividade do xogador. A través do exercicio
fisico, permitelle ao seu avatar peregrino desprazarse cami-
fiando polos carreiros. Ao finalizar cada etapa, o xogador
deberd enfrontarse a un desafio aleatorio (minixogo), para
conseguir 0 100% da travesia e unha medalla de bonificacién
da etapa Lince. O reto principal é completar cada unha das
etapas dos diferentes camifios que conducen a Santiago de
Compostela e, asi, conseguir A Compostela (titulo que se
obtén ao conseguir todos os titulos da peregrinacion).

En xufio de 2023 alcanzouse a version Alfa do videoxogo,
dirixido a dispositivos Android, cos idiomas tanto en galego
como en castelan.

>

Tipo de produto

Videoxogo de
actividade fisica

Categoria

Producion
audiovisual

i
Anos de
desenvolvemento

2022 e 2023

K

Desenvolvemento

En proceso (Alfa)
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= Promocidn e difusién
de proxectos musicais
profesionais

Xabier Diaz Carro

(15280 - Brion)
https://www.xabierdiaz.com
prensa@xabierdiaz.com

Paxina 180 - Hub Audiovisual - Industria Cultural Galega

XABIER DIAZ - 2022/2023

Descricion:
O proxecto englobou dous bloques de accidn:

» Unha xira de 11 concertos de dmbito nacional e internacio-
nal (Logrofio, Toledo, Valladolid, Valencia, Oporto....) entre
2022 e 2023 que, de xeito adicional, contaron con ensaios.

« Proxecto Xabier Diaz Sinfénico. Concerto sinfonico xunto
coa Real Filharmonia de Galicia, ideado como concerto de
gran formato na que se estiveron facendo os arranxos
pertinentes para a sua estrea en 2024.

Tipo de produto
Concertos

© mmm
O mmm
O =

Modalidade

Proxectos
musicais unitarios

Categoria
Producion musical

Jo

Indicador de
seguimento

Desenvolvemento
do proxecto
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= Promocidn e difusién
de proxectos musicais
profesionais

GULTURACTIVA

Culturactiva Sociedade Cooperativa Galega

Rua Triacastela, 3

(15703 - Santiago de Compostela)
https://culturactiva.org
info@culturactiva.org
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GUADI GALEGO - RO/IBEN

Descricion:

Desde Culturactiva realizouse a producion e promocién do traballo
discografico Roibén de Guadi Galego, publicado a finais de 2022. En
concreto, realizaronse as seguintes actuacions:

» Producion do traballo discografico, coa gravacién de 3 videos mu-
sicais, creaciéon de materiais de promocidn, aluguer de espazos e
gravacion do disco.

« Desefio do plan de comunicacién en redes sociais e plataformas de
streaming, correos, circuitos, etc.

« Promocion en distintos espazos como feiras (MUMi, Womex en
Bilbao e Lisboa, MUM de Estremadura, etc.). Tamén promocion da
saida do disco, presentacions en directo, e outras accions similares.

« Xira de 5 concertos féra de Galicia, con traballos previos de plani-
ficacion escénica e ensaios da banda de musica, directos, etc.

Tipo de produto

Traballo
discografico
Roibén

© mmm
O mmm
O mmm

Modalidade

Proxectos
musicais unitarios

Categoria
Producion musical

Jeo

Indicador de
seguimento

Alcance e escoitas
nas listas de
reproducion

de plataformas
de streaming

e rendemento
en prensa e
redes sociais
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=) Promecion e difusion CREACION, DESENVOLVEMENTO E PROMOCION
O Rirectosmusicais DO NOVO TRABALLO DISCOGRAFICO DE BUDINO

Descricion:

O proxecto serviu para desenvolver de forma integral a pro-

ducion do novo traballo discografico de Budifio, baixo o titulo Tipo de produto
de Branca Vela (producidn, espectaculos, videos musicais e Traballo
promocion). Entre as actuaciéns realizadas estan: discografico

- Producién, co aluguer de espazos para ensaios e gra- B VElE

vacions, aluguer de estudios para a gravacion dos dez
temas do disco, asi como a realizacién de tres videos mu-

© mmm
sicais con mais de 250.000 reproducions ata outubro de =
2023 en distintas plataformas). Para a parte da promocién Modalidade
mediante concertos adquirironse equipamentos de son, G
video e iluminacion e tamén se alugou material adicional musicais unitarios
para o total de 24 concertos realizados entre xufio de
2022 e outubro de 2023 (22 en Galicia, un en Portugal e un
en Getxo). ==
« Promociéon e comunicacion e distribucién dixital en diver- i
sos medios. SCTHAITE

, , . r cion musical
- Consultaria, con asesoria legal de dereitos de autor. Producion mus

« Contratacion de cinco persoas profesionais (técnicos, pro-
ducidn, musicos, etc.). p

Indicador de
seguimento

Alcance e escoitas
nas listas de
reproducion

de plataformas
de streaming

Lospregos, S.L. e rendemento

en prensa e

redes sociais

Barrio A Bouza, 1 (36950 — Moafa)
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= Promocidn e difusién
de proxectos musicais
profesionais

A PEDREIRA

Descricion:
O proxecto consistiu na contratacion e producién fonografica
da Pedreira a partir de catro bloques:

1. Composicién, ensaios, gravacion, e edicién para unha dis- Residencias,

Tipo de produto

Nordesia Producions, S.L.

Rua do Horreo, 32

(15702 - Santiago de Compostela)
https://nordesia.com/
comunicacion@nordesia.com

Paxina 186 - Hub Audiovisual - Industria Cultural Galega

tribucidén dixital dunha coleccion de oito canciéns. Ugia
Pedreira ideou, compuxo e produciu en estudios de Galicia
e do Pais Vasco os temas do traballo discografico Basal
xunto a outras artistas colaboradoras. A fase de distribu-
cién quedou féra do calendario do proxecto.

. Residencia artistica e obradoiros. Encontros cos musicos

participantes en Basal coa celebracién de talleres de mu-
sicoterapia, de escrita persoal e creativa, etc.

. Plan de comunicacién e marketing. Creacion do sitio web

da artista (https://apedreira.eu), desenvolvéndose labores
de asesoramento e colocacidén, plans de comunicacion,
campafas de promocion internacional, a gravacién dun
video para Culturas360, etc.

. Concertos e presentacions en directo. Tiveron lugar un

total de 10 actos de presentacion e concertos durante o
proceso de Basal en Oxford, Xixén, Vegadeo, etc. Contouse
co traballo da poeta e creadora Marina Oural como asis-
tente de producion e artistica.

gravacion e
edicion musical

O mm
O mmm
O mmm

Modalidade

Proxectos
musicais unitarios

Categoria
Producion musical

Jo

Indicador de
seguimento

Venda de discos,
concertos,
presenza en feiras
e redes sociais
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ar Bramocion e difusion PROMOCION E DIFUSION DO_
e P oreCtos musicais PROXECTO MUSICAL DE PAULINA

Descricidn:

O proxecto serviu para realizar a xira “Testemurias” do grupo )

Paulifia por toda Galicia entre 2022 e 2023. Entre os Tipo de produto
indicadores de seguimento indicouse que a cifra éptima de Concertos
concertos de Paulifia deberia estar en 25 ou mais durante os

anos 2022 e 2023 para alcanzar unha categoria 6ptima. Des-

envolvéronse un total de 34 concertos, 13 durante 2022 e 21

en 2023, todos en Galicia. O importe da subvencion dedicouse Qmm
- . ’ . . .
na sia meirande parte ao pagamento de musicos profesionais Omm
para a xira, asi como outros gastos do proxecto como alo- Modalidade
xamento e manutencion, e os servizos técnicos para a monta- Proxectos
xe de salas, etc. musicais unitarios
[ | ]
(] |
Categoria

Producion musical

Jo

Xonix Records, S.L. Indicador de
seguimento

Rua Ramoén de Valenzuela, 12 (36570 — Bandeira) Nimero

https://xonixrecords.wixsite.com/ de concertos

do proxecto

xonixrecords@gmail.com
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CT207L

Promocion e difusion
de proxectos musicais

profesionais

PLAYPLAN

Descricion:
A proposta de PlayPlan foi o desenvolvemento de proxectos
diferentes para cinco bandas e artistas:

- Tanxugueiras. A empresa encargouse do desenvolvemen-
to dos proxectos de espectdculo en directo para 2022 e
2023, xunto coa fase de promocién, comercializacion,
internacionalizacién e distribucion do disco Diluvio na xira
“"Midas” en 2022 (con 42 concertos) e en 2023 (con 27
concertos). Tamén se fixeron campafas de venda en
puntos fisicos e dixitais do disco, con videos de promocion
e tarefas intensivas de promocion e difusion, redes, axen-
tes culturais, etc. Por ultimo, fixéronse tarefas de mana-
gement e booking en distintas feiras de musica de Espafia
e Europa.

Laura LaMontagne & Pico Amperio. Fase de promocion e
lanzamento do seu novo disco Algo que sinalar. Editaronse
videos de promocién e videos musicais en diversos
formatos audiovisuais, ademais dunha xira de 22
concertos en 2022 e 15 concertos en 2023. Asi mesmo,
promocionouse o grupo en feiras de musica de Espafia e
Europa e en redes sociais e prensa.

SonDaRua. Relanzamento do seu traballo £terno Combate.
Editaronse dous videos musicais e un directo da xira de
presentacién que tivo un total de 13 concertos en 2022 e
11 concertos en 2023. Asi mesmo, fixose unha promocién
do grupo en feiras de musica de Espafia e Europa, en redes
sociais e en prensa.

Tipo de produto

Promocion musical
de bandas
e artistas

[o] |
O mmm
O mmm

Modalidade

Proxectos
musicais colectivos

Categoria

Producion e
distribucion
musical

Jo

Indicador de
seguimento

Crecemento de
seguidores en
redes, asistencia
a concertos,
interaccion de
prensa e venda
de discos



CT207L
S Fromocién e difusién PLAYPLAN

profesionais

« Garcia MC & Naciéon Quilombo. Relanzamento do seu traballo Arquipélago
Quilombo. Editaronse tres videos musicais e tamén de promocién, con dez
concertos e promocions en prensa e redes sociais, sesiéns de fotos, etc. Adicional-
mente, como en grupos anteriores, tamén se fixo unha promocién en nove feiras de
musica de Espafia e Europa.

« Pakolas. Redifusion do seu ultimo CD Ramona drbita, a dona do tempo. Para este
proxecto editaronse dous videos karaoke e un video de promocién, ademais dunha
xira de concertos en escolas e concellos, con 87 actuacions en 2022 e 72 en 2023.

PlayPlan Cultural, S.L.U.

Rua Ramon Bares, 42 (36930 — Bueu)
https://playplan.es
jordi@playplan.es
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%(T T PROMOCION E POSICIONAMENTO DE MERCADO DO
de proxectos musicais CATALOGO DE ARTISTAS GALEGOS DE KALDERON

profesionais

Descricion:

O proxecto consistiu no desenvolvemento de promocién e posicién )

de mercado de 5 bandas e artistas musicais galegas entre 2022 e Tipo de produto
2023. As accions previstas foron, de xeito xeral, a creacion e posta en P"O"(‘j“ti)é" (fj“USical
marcha dunha campafia de ampliacion, publicidade e colocacion en eeart?irslt::
redes, unha campafia de marketing estatal ou internacional, promo-

cion dixital, asistencia a diversas feiras para promocionar os grupos

.z Ve . . . © mmm
do proxecto, creacion de videos musicais, e xiras de concertos. Os O
rupos ou artistas son: .
grupo . » , : » Modalidade
+ Sés. Ademais das actuaciéns comuns, realizouse a produciéon do
Proxectos

seu novo disco Diante un eco.
« Quico Comesaia. Adicionalmente, creouse un novo desefio e
imaxe de marca, a producién e promocion do seu novo disco MAE

musicais colectivos

e unha pequena xira con tres concertos en Vigo, A Coruiia e Illora. ==
« Luar na Lubre. Ademais das actuaciéns comuns, produciuse e )
promocionouse o seu novo disco (Luar na lubre XX. Encrucillada), Categoria
cunha xira por América do Sur e Cabo Verde, cun total de oito Producion e
concertos distribucion
. musical

« Astarot. A xira de sete concertos do grupo foi pola Peninsula
Ibérica, celebrando o seu 40 aniversario.
« Aila. Adicionalmente, creouse un novo desefio e imaxe de marca, p

a producién e promocion do novo disco Sansolimén! e a xira de 16 .
Indicador de

concertos que percorreu a Peninsula Ibérica e Francia. seguimento
Crecemento de
seguidores en

redes, asistencia
a concertos,

Kalderon Producciones Culturales, S.L. interacciéon de
prensa e venda
Praza de Curros Enriquez, 1 (36002 — Pontevedra) de discos
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o Promecion e difusion DESENVOLVEMENTO DE ARTISTAS DE
de proxectos musicais ESMERARTE - INDUSTRIAS CREATIVAS

Descricion:

O obxectivo principal do proxecto foi o de gafiar competitividade a )

través da creacion de contidos para catro bandas ou artistas. Para con- Tipo de produto
sequilo, desefidronse estratexias personalizadas de influencia mediante =~ Promocion musical

xiras, plans de comunicacion, etc. Tamén se facilitou a publicacién en geaEfirslg::
plataformas de distribucion musical e de streaming para achegar a obra
ao publico final.
S
« Xoel Lopez. A xira deste artista consistiu en 37 espectdculos e L
concertos nacionais, asi como o lanzamento dun sinxelo e presen- Modalidade
tacion do seu disco Caldo espirito en xuiio de 2023. Potenciouse a sUa Proxectos
presenza en redes sociais e nas distintas plataformas de contidos. musicais colectivos

« Eladio vy los seres queridos. A xira contou con 18 concertos (un deles
internacional) e coa estratexia posta en aumentar a sla presenza en -
redes sociais e nas plataformas de distribucion. 1

« Pablo Lesuit. A xira deste artista contou con 33 concertos (sete deles Categoria
internacionais), o lanzamento dun video musical e o aumento da sta Producién e
presenza en redes e na creacién e distribucién de contido. distribucion

« Furious Monkey House. Con 11 concertos, tamén publicaron tres vi- musical
deos musicais e varios sinxelos. A sua estratexia de difusion baseou-

. se no ambito dixital (redes, contidos, publicidade, etc.).

(4
e esmerarte p

INDUSTRIAS CREATIVAS Indicador de
seguimento
Esmerarte Industrias Creativas, S.L.U. Crecemento de
seguidores en
. .. . redes, asistencia
Rua Urzaiz, 5 (36201 - Vigo) a concertos,
https://esmerarte.com interaccion
info@esmerarte.com de prensa
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S Fromocion e difusin, ARTISTAS MUSICARTE

profesionais
Descricion:
O proxecto consistiu na xira de concertos Artistas Musicarte
2022-2023 para catro bandas e artistas galegas, asi como a Tipo de produto
promocioén e publicidade en redes sociais e medios, e gra- Promocién musical
vacion de videos musicais. de bandas
e artistas
» Robert Pier. Con catro concertos realizados presentando
o seu terceiro disco baixo o titulo de Todo sanara. o
« Sheila Patricia. Ademais do concerto celebrado en Mifio, o —
tamén se realizou un video musical, “Canto de Moscoso”. Modalidade
» Adhara & Ritman. Realizaron un total de cinco concertos Proxectos
(tres na Corufia e o resto fora de Galicia) e realizouse con- musicais colectivos
tido audiovisual relacionado coa presentacién do Festival
Rosalia. [ | ]
» La Casa de los Ingleses. Ademais de catro concertos (un un
deles na Coruna), editaronse tres videos musicais. Categoria
Producion e
distribucion
musical
® Indicador de
seguimento
Crecemento de
. seguidores en
Music Arte Rey Saavedra, S.C. redes, asistencia
a concertos,

, . o interaccion
Rua San Ignguo, 7 (15001 — A Coruna) de prensa,
https://musicarte.gal interacciéns
contacto@musicarte.gal en streaming
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CT302D
Proxectos de programacion
musical na Rede Galega

de Musica ao Vivo

Laroom Producions, S.L.

Rua Sol, 142 (15401 - Ferrol)
laroom@laroomproducions.com
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UNHA CAIXA DE MUSICAS

Descricion:

O proxecto desenvolvido por Laroom Producions consistiu na rea-
lizacién de 15 concertos con grupos galegos, cunha elevada porcen-
taxe de actuaciéns femininas ou con mulleres liderando os grupos, e
respectando as remuneracions artisticas que cubrian sobradamente
a ndbmina minima obrigatoria por cada musico compofiente da banda.
Os concertos tiveron unha asistencia superior s 700 persoas, si-
tuandose por debaixo das expectativas debido a factores como a
sobrecarga de oferta de eventos culturais e festivos en multitude de
concellos e dun ano especialmente prolifico en concertos con artis-
tas importantes de ambito nacional e internacional. SUmase a esta
situacion factores externos como as datas e o aumento de prezos
que limitou o consumo de lecer na cidadania.

Os grupos que actuaron na sala La Room de Ferrol foron Cora Velas-
co duo (01/10/2022); Mad Martin Trio (15/10/2022); Cherry Sweet
(21/10/2022); Blues do Pais (04/11/2022); Eladio y los Seres Queridos
(05/11/2022); Broa (11/11/2022); Fransy Davide Cibran (19/11/2022);
Andhrea & The Black Cats (25/11/2022); Espifio Band (28/01/2023);
Lou Reyes con los Rockin” Corsarios (25/02/2023); Faltriqueira
(04/03/2023); Iria Segade (10/03/2023); The Lakazans (11/03/2023); Sr.
Salvaje (18/03/2023); e Nastasia Zurcher (15/04/2023).

Tipo de produto
Exhibicion
musical

Categoria

Concertos
de musica

e

Numero de
concertos

15
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Proxectos de programacion

ji cTaoz REDE GALEGA ME'JSICA
musical na Rede Galega AO VIVO SALA GUION CLUB

Descricion:

O obxectivo do proxecto foi a realizacion dun total de 16
concertos entre o ultimo cuadrimestre de 2022 e o primeiro
semestre de 2023, no que se procurou promover as bandas de

musica galegas e os grupos emerxentes. Tipo de produto
Exhibicion
Desenvolvéronse seis concertos durante o ano 2022 e 10 musical

concertos en 2023, con grupos como A banda da Balbina
(22/10/2022); Cro! (05/11/2022); Carla Green & The Demons
(19/11/2022); Laura Lamontagne & Pico Amperio (26/11/2022);
Catuxa Salém (03/12/2022); Mad Martin Trio (10/12/2022); Be-

lém Tajes (11/02/2023); Cherry Sweet (11/03/2023); Paulifia am
(25/03/2023); O cadelo lunatico (22/04/2023); Faltriqueira ([ ]
(29/04/2023); Elephants e Paw (13/05/2023); Los jinetes del tro- Categoria
pico (25/05/2023); Moura (27/05/2023); e Mascada (27/05/2023). Concertos
de musica

O numero de artistas que participaron nos concertos foi de 65,
e o publico asistente superou as 840 persoas.

e

Numero de
concertos

16
Dois, S.C.

Rua San Agustin, 6 (15600 — Pontedeume)
guiondois@gmail.com
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musical na Rede Galega
de Musica ao Vivo

CT302D
Proxectos de programacion

Club Clavicémbalo, S.L.
Rua Paxarifios, 23 (27002 - Lugo)

https://clavicembalo.com
club@clavicembalo.com
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CLAVICEMBALO

Descricion:

O proxecto serviu para potenciar a programacion do Club
Clavicémbalo de Lugo con 14 concertos en total, procurando
unha maior presenza feminina, e bandas e artistas emerxen-
tes: Mintons (29/07/2022); Nicotine Swing (12/08/2022); Bike
Lonesome (13/08/2022); The Lonely Tracks (20/08/2022); Ma-
gical Colors (27/08/2022); Radio Zapa (27/08/2022); Ju Yong &
Martin Otero (03/02/2023); A dolve vita (17/02/2023); Cuarta
xusta (18/02/2023); Brais Moran & Nasafunk (24/03/2023);
Maryland (13/04/2023); Andrhrea and The Black Cats
(29/04/2023); Leticia Rey Trio (30/04/2023); e Diego Alonso
(30/04/2023).

A maiores, o proxecto contemplou tamén a programacién
complementaria da Rede Galega de Musica ao Vivo, con 64
concertos entre 2022 e 2023 (durante o periodo de vixencia da
axuda).

Tipo de produto
Exhibicion
musical

Categoria

Concertos
de musica

s

Numero de
concertos

14
(adicionalmente
outros 64 na
categoria de
programacion
complementaria)
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musical na Rede Galega
de Musica ao Vivo

CT302D
Proxectos de programacion

Noemi Vazquez Nogueiras

Rua do Forno, 13 (32650 — Vilar de Santos)
arcadanoe@gmail.com

Paxina 204 - Hub Audiovisual - Industria Cultural Galega

A ARCA DA NOE

Descricion:

Realizaronse un total de 12 concertos entre 2022 e 2023,
contratando bandas de diversos estilos musicais, sempre pro-
curando potenciar o foco nas artistas femininas. Nos
concertos participaron Los jinetes del Trépico (30/07/2022);
Gin Tonis (13/11/2022); Comando Curuxas (19/11/2022); Mdnica
de Nut (20/11/2022); Nacho Faia Lar (03/12/2022); Son da Rua
(18/03/2023); Aila (08/04/2023); Paulifia (05/05/2023); Davide
Salvado (21/05/2023); Madalena Gamalho (09/06/2023); e Ele-
phants e Paw (29/07/2023). O publico destes concertos su-
perou as 700 persoas (houbo tres concertos ao aire libre, polo
qgue o numero é estimado).

Tipo de produto
Exhibicion
musical

Categoria

Concertos
de musica

e

Numero de
concertos

12
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ﬁ g:-osx(.)ezclzos de programacion REDE GALEGA DE MOSICA
e Migicamovive " AO VIVO NA SALA PUB GATOS

Descricién:

O proxecto serviu para potenciar a programacion de concertos da

Sala pub Gatos, coa organizacién de 16 concertos repartidos entre

2022 e 2023 dos seguintes grupos e artistas: The Teta’s Van

(14/10/2022); Nuada (14/10/2022); ITH (29/10/2022); Los mecanicos Tipo de produto
(04/11/2022); Solrain (12/11/2022); Diego Castro (25/11/2022); Cuar- Exhibicién

ta xusta (26/11/2022); Zénzar (03/12/2022); Paulifa (27/01/2023); musical
Ukestra do medio (03/02/2023); Broa (11/02/2023); Eladio y los

seres queridos (15/04/2023); Cantometrics (21/04/2023); Igloo

(12/05/2023); Radio Zapa (20/05/2023); e Barbituricos (07/07/2023).

Nos 16 concertos participaron un total de 66 artistas e houbo Em

mais de 400 persoas asistentes. ]
Categoria
Concertos
de musica

e

Numero de
concertos

16
Fernando Casal Neira

Rua Galicia, 15 (15800 — Melide)
nanigatos@yahoo.es

Paxina 206 - Hub Audiovisual - Industria Cultural Galega




REDE GALEGA DE MUSICA AO VIVO NA
SALA PUB GATOS - Imaxes do proxecto

i pubgatosalgobo

Venres 21 abril'23
23:30 h. Entrada: 5€¢

O @bwa asocf =z BT @xocoseonz “
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musical na Rede Galega

CT302D
Proxectos de programacion
de Mudsica ao Vivo

A Pousada

da Galiza marinaia

Santamaria Somoza, S.L.

Rua Pablo Iglesias, 14 (15930 - Boiro)

Paxina 208 - Hub Audiovisual - Industria Cultural Galega

A POUSADA DA GALIZA IMAXINARIA

Descricion:

O proxecto beneficiario incluiu un calendario de 12 concertos cos
obxectivos reforzar o papel de intérpretes e grupos musicais, a
promocion e fomento da cultura galega, promover un tecido
capitalizado e competitivo e fomentar a creacién e comercia-
lizacion de bens e servizos culturais de calidade. Conseguiuse,
ademais, potenciar a imaxe de artistas e bandas e da propia sala.

Os 12 concertos desenvolvidos foron Pablo Lesuit (30/09/2022);
Belém Tajes (28/10/2022); Davide Salvado (30/10/2022); Sheila
Patricia (04/11/2022); Stormy Trucks (18/11/2022); Maryland
(25/11/2022); Nastasia Zurcher (25/03/2023); Pauliiia (11/03/2023);
Da Trio Narci Rodriguez (02/04/2023); The Rapants (15/04/2023);
Sinestesia (29/04/2023); Marcos Teira & Ton Risco (18/07/2023).

Tipo de produto
Exhibicion
musical

Categoria

Concertos
de musica

e

Numero de
concertos

12



A POUSADA DA GALIZA
IMAXINARIA - Imaxes do proxecto
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ﬁ g;rosx(.)ezclzos de programacion BORRIQUITA DE BELéM =
e Masich a0 Vivo 2" PROXECTO JAZZ & LOVE

Descricion:

O proxecto consistiu na da organizacion de 12 concertos cen-
trados na musica jazz, un xénero de altura técnica que precisa
dun esforzo continuado. Neste proxecto en concreto indicouse

que a presenza feminina no jazz resulta ainda hoxe en dia minori- Tipo de produto
taria, procurdndose de forma activa ampliar a visibilidade nos Exhibicién
concertos organizados. musical

Noar (20/10/2022); Suelen Estar & The Soul Machin (Satélite
Salitre - 05/11/202); Udra (10/11/2022); David Lojo Quartet
(23/11/22); Valentin Caamafo Quartet (30/11/2022); Gabriel Peso

Trio (01/12/2022); Trilitrate (15/02/2023); Pablo SanMamed Trio am
(02/03/2023); Limbico (15/03/2023); Mauricio Caruso-Atravessia ([ ]
presenta a Lidia India (29/03/2023); The Swinging Flamingos Categoria
(12/04/2023); e Paul Alvarez Project (26/04/2023). Concertos

de musica jazz

e

Numero de
concertos

12

Eustaquio Gonzalez Rodriguez

Carreiro Estacion, 18 (15866 — Teo)

Paxina 210 - Hub Audiovisual - Industria Cultural Galega




BORRIQUITA DE BELEM - PROXECTO
JAZZ & LOVE - Imaxes do proxecto
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ﬁ g:-osx(.)ezclzos de programacion P Ro G RAMAC I é N M U S I CAL
e Migicamovive " SALA KRAZZY KRAY

Descricidon:

O proxecto serviu para desenvolver un total de 20 concertos no
periodo entre outubro de 2022 e setembro de 2023 con case
1.000 persoas asistentes. Os grupos e artistas que participaron

foron: Tipo de produto
Exhibicion
Pena (23/10/2022); Caamario & Ameixeiras (06/11/2022); Fuzzo musical

(19/11/2022); Momboi (20/11/2022); La Montagne & Pico Ampe-
rio (03/12/2022); Tomas Porteiro (05/12/2022); Belém Tajes
(06/12/2022); Cré! (08/12/2022); Martelo (09/12/2022); Catuxa
Salém (10/12/2022); The Rapants (05/02/2023); Mounqup

(26/02/2023); Sinestesia (05/03/2023); Moura (31/03/2023); Ig- EE
mig (06/04/2023); Ju Young & Martin Otero (16/04/2023); MJ ]
Pérez Duo (23/04/2023); Su Garrido Pombo (07/05/2023); Sanny Categoria
(21/05/2023),’ e Rheia GoreCki (28/09/2023). Concertos
de musica

e

Numero de
concertos

20
Fonosaurios, S.L.

Rua do Albariio, 2 (36630 — Cambados)
https://fonosaurios.com

Paxina 212 - Hub Audiovisual - Industria Cultural Galega




PROGRAMACION MUSICAL SALA
KRAZZY KRAY - Imaxes do proxecto
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CT302D .
ﬁ AR T R LA FABRICA DE CHOCOLATE CLUB

de Musica ao Vivo

Descricion:

O proxecto serviu para desenvolver un total de 16 concertos
no periodo entre outubro de 2022 e xufio de 2023. Os grupos
e artistas que participaron foron:

Maryland (02/10/2022); Su Garrido Pombo (12/11/2022); Mr.
River (02/12/2022); French Riviera’s (02/12/2022); Vatapa
Quinteto (03/12/2022); Spanish Castle Magic (09/12/2022);
Maryland (03/02/2023); Los jinetes del Tropico (11/02/2023);
Rodrigo Ramos (24/03/2023); Igloo (31/03/2023); Belém Tajes
(04/05/2023); Cora Velasco (05/05/2023); French Riviera's
(26/05/2023); Faltriqueira (02/06/2023); Sanny (03/06/2023); e
Cuarta xusta (10/06/2023).

La sonrisa de Vigo, S.L.

Praza Rogelio Abalde, 22 (36201 - Vigo)
https://fabricadechocolateclub.com
fabricadechocolateclub@gmail.com

Paxina 214 - Hub Audiovisual - Industria Cultural Galega

Tipo de produto
Exhibicién

Categoria

Concertos
de musica

e

Numero de
concertos

16



LA FABRICA DE CHOCOLATE
CLUB - Imaxes do proxecto
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musical na Rede Galega

CT302D
Proxectos de programacion
de Mudsica ao Vivo

Casa das Crechas, S.L.

Rua Via Sacra, 3 (15704 - Santiago de Compostela)

Paxina 216 - Hub Audiovisual - Industria Cultural Galega

CASA DAS CRECHAS - CICLO
MUSICAL DA DIVERSIDADE 2022/2023

Descricion:

Para o proxecto presentouse un ciclo musical da diversidade
repartidos en duas partes (de outubro a decembro de 2022 e
de febreiro a marzo de 2023). A intencion é darlle voz a grupos
locais e emerxentes e tamén veteranos con presenza femini-
na de artistas e dirixido a un publico heteroxéneo.

Os 12 concertos organizados foron os de David Regueiro Trio
(20/10/2022); TaTo Trio (03/11/2022); Mallou (10/11/2022);
Sheila Patricia (17/11/2022); Sumrréa (20/11/2022); Catuxa
Salébm (08/12/2022); La Montagne & Pico Amperio
(19/01/2023); Sumrra (29/01/2023); Aila (16/02/2023); Abril
(16/03/2023); David Regueiro convida a Roman Vuillemin
(23/03/2023); e Madalena Gamalho (30/03/2023).

Tipo de produto
Exhibicion
musical

Categoria

Concertos
de musica

e

Numero de
concertos

12



CASA DAS CRECHAS - CICLO MUSICAL DA
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ji S et PROGRAMACION RGMV 22-23 -
e e o122 AURIENSE CAFE CULTURAL

Descricion:

O proxecto potenciou a programacién do Café Cultural Aurien-
se dando prioridade as bandas galegas, con preferencia de
presenza de mulleres, organizando un total de 12 concertos

entre outubro de 2022 e setembro de 2023 e case 500 persoas Tipo de produto
de publico. Salientouse a importancia da presenza do espazo Exhibicién
cultural dentro da Rede Galega de Musica ao Vivo, coa capaci- musical

dade de dar visibilidade e pofier en valor as artistas de Galicia.

Os concertos organizados foron: The Teta’s Van (29/10/2022);
Eladio y los seres queridos (04/11/2022); La Montagne & Pico

Amperio (19/11/2022); Habelas hainas (02/12/2022); Diana Tarin Em
Band (05/12/2022); ITH (09/12/2022); Paulifia (10/02/2023); Son- [ ] |
darua (11/02/2023); Catuxa Salém (11/03/2023); Reviravoltas. Categoria
Cinco sentidos (16/04/2023); Tandub (21/04/2023); e Nacho Faia Concertos
Lar (25/04/2023). de musica

e

Numero de
concertos

Taboaday Paz, S.C. 12

Praza do Correxedor, 11 (32005 — Ourense)
http://cafeauriense.gal/
auriense@gmail.com

Paxina 218 - Hub Audiovisual - Industria Cultural Galega
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CAFE CULTURAL - Imaxes do proxecto
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CT207N
e Dotacion de
equipamentos e activos

Global Setup, S.L.

Lugar do Ceo, 4 (36847 - Fornelos de Montes)
https://global-setup.com/
global-setup@global-setup.com

Paxina 220 - Hub Audiovisual - Industria Cultural Galega

INVESTIMENTO EN EQUIPAMENTO PARA A

REALIZACION DE EVENTOS DE PRIMEIRA CATEGORIA

Descricidn:

Entre os elementos adquiridos figuraron equipos informaticos
e programas para a xestion de contidos para eventos, combi-
nadores, transmisores sen fios, monitor tactil, conexidons de
cables ou sistemas de micréfonos (cos aparellos e distintos
accesorios e equipamento adicional como receptores, soportes,
etc.). O obxectivo principal foi a producion e realizacion de
eventos como a xira das Tanxugueiras.

Tipo de produto

Dotacion de
equipamento
de son

Categoria

Producion
escénica;
aluguer de
maquinaria



&) CT207N ACONDICIONAMENTO DE INSTALACIONS COMO

Dotacion de

equipamentos e activos ESCENARIO DE PRODUCION AUDIOVISUAL

Descricion:

Coa finalidade de aumentar a competitividade da empresa no
sector, Tex 45 Produciéns solicitou unha axuda para realizar
melloras de eficiencia enerxética e climatizacion, ademais de
adaptacién do escenario para mellorar o sistema de ilumi-
nacién e reducir o nivel de ruido e as emisions acusticas.
Tamén se adquiriu material para a colocacion en altura, como

unha tesoira eléctrica de 10 metros. Escenario de
producion
audiovisual

Tipo de produto

Os obxectivos foron:

« Transformacion do edificio que alberga o escenario para
convertelo nun escenario de television moderno e de
ultima xeracion.

+ Adecuacién técnica do espazo para transmisions de pro-
ducions audiovisuais de alta calidade e profesionais.

Categoria
Producion e

realizacion
audiovisual

Tex 45 Producions, S.L.

Rua do muirio, 34 (15680 — Ordes)
https://tex45.es/
info@tex45.es
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CT207N
e Dotacion de
equipamentos e activos

Abano Producions, S.L.
Urbanizaciéon Pena Grande, 2 (15590 - Ferrol)

https://abano.es
info@abano.es

Paxina 222 - Hub Audiovisual - Industria Cultural Galega

TRANSfORMACI()N E
INNOVACION DIXITAL ABANO

Descricion:

A axuda para a dotacién de equipamentos e activos traduciuse
para Abano Produciéns nunha transformacién dixital e tecno-
loxica desde unha visién adaptada as prioridades actuais do
audiovisual. Ademais, procurouse dar unha solucién as necesi-
dades procedentes dos diferentes procesos dunha producion
cinematografica, mellorando a capacidade produtiva do equi-
po. Entre outros, investiuse en material de rodaxe e estacions
de edicion, renovacion de equipos informaticos e actualizacion
diversos programas de xestion de producién e animacion.

Tipo de produto

Equipamento
de producion
audiovisual para
animacion

Categoria

Producion
audiovisual



CT207N
[ 2 ] Dotacion de
° equipamentos e activos

Tanxarina, S.L.

Rua Eidos, 51 (36800 - Redondela)
https://www.tanxarina.es
tanxarina@tanxarina.es

MODERNIZACION DAS ESTRUTURAS DE XESTION DA

COMPANIA PARA FAVORECER A SUA COMPETITIVIDADE

Descricion:

A axuda permitiulle 4 entidade proceder @ modernizacion do
seu equipo de iluminacién, imprescindible para o des-
envolvemento da sua actividade escénica. En concreto, ad-
quiriuse diverso equipo informdtico, xunto con programas de
desefio, e un amplo equipo de iluminacién para as actuacions
da entidade, con accesorios, mesa de mesturas e outro equipo
de control.

Tipo de produto

Equipamento de
iluminacion

Categoria

Producion
escénica
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L& ]

Dotacién de INNOVACION DO PROCESO PRODUTIVO

equipamentos e activos

Ficcion Producciones, S.L.

Rua das Hedras, 41, Poligono Novo Milladorio
(15895 — Ames)

http://ficcion-producciones.com/
comunicacion@ficcion-producciones.com

Paxina 224 - Hub Audiovisual - Industria Cultural Galega

Descricion:

Para esta subvencion, presentouse un proxecto para o investimen-
to en equipos dirixido a implantacion de tecnoloxia baseada en
sinais de video a 1080 50p, e son acorde a normativa europea e
esixida no nivel nacional R128, que permite a consecucién de novos
proxectos e poder presentarse no mercado nacional como unha
empresa competitiva tanto tecnoléxica como operativamente.

Este cambio de tecnoloxia de captacion baseouse en tres lifias:

» Captacion de imaxe. Dous tipos de camara de captacion de
imaxe real en exteriores e en escenario, asi como imaxe creada
a partir de integracion, co fin de abordar proxectos e formatos
diferentes (television, ficcion, animacion e videoxogos). Tamén
se investiu en elementos de soporte de cdmara e de gravacién
de imaxe e son (tripodes, guindastre, sistema LTO, etc.).

+ Movemento de informacion entre departamentos da empresa,
e seguridade externa e interna, mediante o investimento nun
switch e nun firewall de rede, asi como accesorios de conexion.

+ Arquivo e seguridade da media. Investimento en procesos de
almacenado de imaxes facilmente localizables sen problemas
de deterioracion.

Tipo de produto

Dotacién de
equipamento
para rodaxe e

almacenamento

Categoria

Producion
audiovisual



CT207N
[ 2 ] Dotacion de
equipamentos e activos

Urdime, Soc. Coop. Galega

Avda. de Galicia, 83 (15185 — Cerceda)
www.urdime.net
info@urdime.net

ESCENA DIXITAL 23

Descricion:

O proxecto tivo por obxectivo a adquisicion unha pantalla LED
de 15 metros cadrados (5 metros de base e tres de altura) resis-
tente a diferentes condicidns climaticas e de iluminacidn, co fin
de responder as necesidades actuais nas artes escénicas, onde
se incorporan materiais audiovisuais, especialmente en pro-
gramacions para a infancia e xuventude ao aire libre. Xunto coa
pantalla, tamén se adquiriu un sistema de control multicanle e
sistemas de ancoraxe para a montaxe da pantalla.

O custo do aluguer puntual deste equipamento é elevado, limi-
tando a inclusion eficiente de elementos audiovisuais en espec-
taculos e programacions. A adquisicion beneficia a mais de 20
compafiias e artistas, asi como as producidns escénicas e audio-
visuais da cooperativa, promovendo a innovacion no sector en
Galicia e facilitando sinerxias.

Tipo de produto
Adquisicion de
equipamento
de exhibicion
(pantalla led)

Categoria

Producion
escénica e
audiovisual
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& CT207) ADQUISICION DE NOVOS

Dotacion de

equipamentos e activos EQUIPOS DE SON

Descricion:

Este investimento en equipo de son supuxo para a empresa un
salto cara a unha mellora na competitividade dentro do propio
mercado, aumentando as competencias e esixencias por parte
dos e das artistas a quen se lles prestan os servizos da empre-
sa. En concreto, adquiriuse un recinto acustico en lifia de longo
alcance (Line-Array) da marca L-Acoustics, modelo Kara Il, utili-

zado en concertos e en eventos ao vivo. Dotacién de
equipamento
de son

Tipo de produto

Categoria

Producion
escénica;
aluguer de
maquinaria

Igmar Servicios Acusticos, S.L.

Poligono Industrial do Colo — Parcela D5/B
(15500 - Fene)
https://igmarserviciosacusticos.com
igmar@telefonica.net
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CT207N
e Dotacion de
equipamentos e activos

‘ LA PANIFICADORA
‘ ESTUDIOS

David Machado Dominguez

Campo de Santo Antonio, 10
(15703 - Santiago de Compostela)
www.lapanificadora.com
machado@lapanificadora.com

Paxina 228 - Hub Audiovisual - Industria Cultural Galega

Descricion:

O proxecto buscou mellorar a producion de son en diferentes
aspectos, desde a captacién ata a posproducion. Na cap-
tacion, o investimento en equipo serviu para actualizar a ins-
talacion de micréfonos, sistemas de gravacion e sistemas sen
fios para capturar fontes sonoras con maior precision e cali-
dade. Na posproducion, a sala de mesturas foi actualizada,
permitindo traballar con todas as canles precisas. Tamén se
actualizou o servidor de datos para cubrir as necesidades de
capacidade e velocidade na distribucién de materiais. Estas
melloras tiveron por obxectivo facer mais competitivo o
estudio de son para traballar con formatos innovadores e
diversas plataformas de difusién, sen ter que externalizar
parte do proceso féra de Galicia.

ACTUALIZACION E MELLORA DE EQUIPACION
PARA NOVOS FORMATOS DE SON INMERSIVO

Tipo de produto
Adquisicién de
equipamento
de son

Categoria

Producion e
posproducion
audiovisual



ACTUALIZACION E MELLORA DE EQUIPACION PARA NOVOS
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&) CT207N ADQUISICION DE EQUIPAMENTO E
—so equipamentos e activos OUTROS ACTIVOS FIXOS MATERIAIS

Descricion:

A empresa realizou adquisicién dun equipo en lifia de longo
alcance (Line-Array) de nova xeracién, en concreto VERA20,
para aumentar a calidade das prestacions e servizos as per-

soas e empresas clientas, asi como de mellorar a competitivi-
dade no sector.

Tipo de produto

Dotacion de
equipamento
de son

Categoria

Producion
escénica;
aluguer de
maquinaria

A.S. A-Son, S.L.

Rua Lépez Guntin, 5 (27004 - Lugo)
asasonslu@gmail.com
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& cT207N ADQUISICION DE NOVO

Dotacion de

S L EQUIPAMENTO SONORO

Descricion:

Coa finalidade de aumentar a competitividade da empresa no
sector, a empresa renovou o seu equipamento de tecnoloxia
sonora para o desenvolvemento de proxectos. En concreto, a
meirande parte da axuda foi destinada a adquisicién de equi-

pamentos sonoros (sistema L-Acoustics Serie K3). Tipo de produto

Obxectivos: Dotaci6on de
. . . equipamentos
« Actualizacién tecnoléxica para cubrir as novas demandas N S

dos clientes.

« Situarse de forma vantaxosa dentro do sector.

+ Alcance de novos mercados (grandes espectaculos) no
ambito nacional e internacional.

» Creacion de emprego profesional e de calidade mediante
contrataciéns de persoal técnico na empresa.

+ Mellora enerxética coa adquisicion de novos equipos mais [ | |
eficientes, sostibles e manexables, incluindo unha redu- e )
cion de tempo de montaxe. Categoria

Producién
escenica

KACHET

Kachet Loxistica, S.A.

Via Edison, 19E (15890 - Santiago de Compostela)
https://kachet.net/
kachet@kachet.net
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CT207N
e Dotacion de
equipamentos e activos

Miramemira, S.L.

Rua do Home Santo, 45
(15703 - Santiago de Compostela)
www.miramemira.com
info@miramemira.com
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ACTUALIZACION DE EQUIPOS

DE GRAVACION E SON

Descricion:

Co obxectivo de crecemento a curto prazo da empresa e de
mellorar a sua competitividade, detectouse como principal
necesidade a realizacion de videos de pequeno formato no
sector cultural, implantando a gravacion en 4K e a ilumi-
nacion led nos seus equipos de gravacion.

Para cubrir esta necesidade, a empresa adquiriu dias cdmaras
Sony, un monitor externo, catro obxectivos, tres focos led e
accesorios, ordenadores portatiles, un monitor e unha gra-
vadora de son. A finalidade foi mellorar a mobilidade e o
teletraballo, ampliar a oferta de servizos e ter unha menor
dependencia empresarial, ao tempo que se diminuiu a pegada
ecoléxica.

Tipo de produto
Adquisicion de
equipamento
de imaxe,
iluminacion e son

Categoria

Producion
audiovisual



ACTUALIZACIéN DE EQUIPOS DE
GRAVACION E SON - Imaxes do proxecto
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CT207N
L& ]

Dotacién de PLANCTO ESTUDIO DE XAS FILMS

equipamentos e activos

Descricion:

O proxecto serviu para transformar unha oficina situada en
Moafia nunha completa sala de ediciéon cinematografica con
capacidades para a posproducion e etalonaxe de primeiro nivel,
coa posibilidade de realizar traballo a través de streaming. Ad-
quiriuse equipo informatico composto por ordenadores, moni-
tores e accesorios, e periféricos, asi como un proxector, un
panel de control, e un acondicionamento acustico do espazo de Dotacién de

traballo con mobiliario e equipamento de son. e

Tipo de produto

Categoria
Producion e

posproducion
audiovisual

Alfonso Vazquez Cortizo
Rua Doutor Maraion, 6 (36211 - Vigo)

https://xasfilms.com
fon@xasfilms.com
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PLANCTO ESTUDO DE XAS FILMS -
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CT207N
L& ]

Dotacién de EQUIPAMENTO DE SON E ILUMINACION

equipamentos e activos

Descricion:

O proxecto tivo por obxectivo dotar a empresa de equipamen-
tos de son e iluminacién, asi como dos complementos e acce-
sorios necesarios, coa finalidade de non ter que depender
doutras institucions ou empresas. Esta adquisicion contribuiu
ao abaratamento de custos de producion de eventos da em-

. ~ " Tipo de produto
presa que, ademais, supofien un menor gasto enerxético.

Dotacion de
equipos de
iluminacion e son

Categoria

Producion
escénica

GAME OVER

PRODUCTIONS

Game Over Productions, S.L.

Rua Picarolas, 2 (27700 - Ribadeo)
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(&) CT207N NOVO EQUIPAMENTO EN MIRAVEO
equipamentos e activos PARA GANAR COMPETITIVIDADE

Descricion:

Miraveo procurou con este proxecto mellorar de xeito signi-
ficativo os seus servizos mediante a adquisicién de diverso
equipamento para aumentar a competitividade do seu mode-
lo de negocio. O equipamento adquirido consistiu nun proxec-
tor de alta gama e unha pantalla modular para interiores de

Tipod dut
30 metros cadrados. ipo de produto

Equipamento
de exhibicion
audiovisual

Categoria

Producion
audiovisual;
aluguer de

miraveo equipamento
TTT

Miraveo Assets, S.L.

Rua Copérnico, 6 (15008 — A Coruiia)
https://www.miraveo.es/
info@miraveo.es
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CT207N
e Dotacion de
equipamentos e activos

Casa do Retrato, S.L.
Rua Obispo Diego Reboredo, 5 (15822 — Touro)

https://acasadoretrato.es
info@imaxenium.com
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DOTACION DE
EQUIPAMENTOS E ACTIVOS

Descricion:

Co fin de facer fronte aos retos da retransmision en unidade
mobil, tras a construcién dun remolque de maior tamafio, o
proxecto proposto incluiu a adquisicién de novo material de
filmacion audiovisual e de retransmisions, como camaras de fo-
tografia e video, monitores, lentes, tripodes, visores, etc.

Tipo de produto

Dotacion de
equipos de
filmacion

Categoria

Producion
audiovisual



DOTACION DE EQUIPAMENTOS
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CT207N
e Dotacion de
equipamentos e activos

Tamboura Films, S.L.

Rua San Roque, 24

(15705 - Santiago de Compostela)
https://tambourafilms.com
info@tambourafilms.com
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CREACION DE CONTIDOS DE REALIDADE

Descricion:

O proxecto tivo como finalidade fortalecer a posiciéon da em-
presa no ambito tecnoldxico e innovador mediante a incorpo-
raciéon de equipamento para a creacién de contidos de
Realidade Virtual (RV) cun enfoque humanista. O obxectivo foi
o de xerar proxectos de calidade, destacando pola sua eficien-
cia enerxética e técnica. A lifla empresarial buscou que os con-
tidos fosen independentes e integrados en experiencias
sociais. Con este material, a empresa proxecta desenvolver
experiencias inmersivas para fomentar a empatia coas emo-
ciéns alleas. Ademais, explora a aplicacién terapéutica da RV
para contribuir & ciencia e a medicina. A empresa colabora con
expertos, como David Glowacki, buscando sinerxias no sector
tecnoléxico.

O material adquirido foi o seguinte: unha ampliacién do espazo
para o servidor NAS, distintas camaras e obxectivos, lentes de
realidade virtual, equipamento adicional (estabilizador, grava-
dor de video, tripode, etc.) e un ordenador potente para a
producion audiovisual.

VIRTUAL ORIENTADOS AO ENTRETEMENTO
E CON OBXECTIVOS TERAPEUTICOS

Tipo de produto

Dotacion de
equipamento de
realidade virtual

e almacenamento

Categoria

Producion
audiovisual
e multimedia



CREACION DE CONTIDOS DE REALIDADE VIRTUAL ORIENTADOS AO

ENTRETEMENTO E CON OBXECTIVOS TERAPEUTICOS - Imaxes do proxecto
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. CULTURAENVIVO. PROXECTO PARA A XESTION
(2] Dotacion de , INTEGRAL DOS EVENTOS CULTURAIS
IR 3 S e PROMOVENDO A DIXITALIZACION

Descricion:

CulturaENVIVO é un sistema integral para eventos culturais,
presenciais, en lifia ou duais. Ofrece producion técnica, comu-
nicacion e planificacion dual para satisfacer as necesidades en
ambos os dous formatos. A plataforma web permite a cada even-
to ter o seu propio espazo personalizable, con contido audiovisual

. . . . Tipod dut
pregravado, streaming e VoD (video baixo demanda). O escenario IPOGE Procito

mobil facilita entrevistas e contido extra, mentres que a rea- Agz‘:;g‘:’ége
lizaci(?n en mu_ljcicémara.l posibilita s?reaming en directo, suma.(?o a e
unha iluminacién led eficiente e polivalente. Promove a creacién e e adquisicion
difusion de contidos culturais dixitais, co obxectivo de facilitar o de equipamento

acceso legal e crear unha marca de apoio & cultura. O proxecto
tamén busca flexibilidade, mellora da experiencia de usuario e
actualizacion dos sistemas de realizaciéon para democratizar,
equiparar e facer sostible a difusién de eventos culturais. O publi-

co pode atopar informaciéon doutros eventos na plataforma, ==

converténdoa nunha fonte de informacién e seguidores. Adqui-

rironse pantallas, lentes de realidade virtual, cdmaras de estudio, Categoria

equipos de realizacion, sistemas de almacenaxe e telefonia, orde- Producién

nadores, proxectores e accesorios diversos. escenica;
aluguer de
servizos e

Chiripa

Chiripa Produciodns, S.L.U.

equipamentos

Rua dos Fornifios, s/n

(15703 - Santiago de Compostela)
https://chiripa.es
correo@chiripa.es
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CULTURAENVIVO. PROXECTO PARA A XESTION INTEGRAL DOS EVENTOS

CULTURAIS PROMOVENDO A DIXITALIZACION - Imaxes do proxecto
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E AMPLIACION DE EQUIPAMENTO E INFRAESTRUTURA

Dotacion de

equipamentos e activos DE GAITA FILMES E GAITA FILMES ESTUDIO

Descricion:

O proxecto presentado consistiu na renovacion e ampliacion
de equipamentos tanto nas oficinas de Meira coma no estudio
de Gaita Filmes na Ribeira de Piquin. Nos primeiros espazos
investiuse en novos equipos informaticos e periféricos de
almacenamento, asi como na adecuacién dos lugares de pos-

.. .. ? Tipo de produto
producion. No segundo espazo amplidronse as infraestrutu- P P

ras do estudio de edicién cinematografica situada nunha Dotacion de

. i, . . . equipamento
aldea de 5 habitantes, rehabilitando un palleiro tradicional e informatico e
dotandoo de equipamento para producion audiovisual. Con infraestruturas

este cambio potenciouse a operatividade dos espazos de pro-

ducion para poder atraer clientela de maior envergadura e

promovendo, & sla vez, unha relacidn entre diferentes orga-

nismos do ambito cinematografico con outros entes creativos

vinculados ao rural galego.
[ ]| |
] |

Categoria

Producion e
posproducion
audiovisual

Gaitafilmes, S.L.

Avda. de Lugo, 23-25 (27240 - Meira)
https://gaitafilmes.com
produccion@gaitafilmes.com
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AMPLIACION DE EQUIPAMENTO E INFRAESTRUTURA DE
GAITA FILMES E GAITA FILMES ESTUDIO - Imaxes do proxecto
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& CT2070 INVESTIMENTO PARA A INNOVACION E
Dotacion de : MELLORA DA PRODUTIVIDADE, EFICIENCIA E
= equipamentos e activos SOSTIBILIDADE AMBIENTAL DE “A CASA VELLA"

Descricion:
O proxecto tivo como obxectivo a adquisicién en equipamento
audiovisual e tecnoldxico para adaptar unha sala interior,
chamada "Patio", para actividades audiovisuais e streaming. O
equipamento incluiu proxeccién e son de alta calidade, cama-
ra de streaming, equipo fotografico profesional, sistema de
son e iluminacion, e equipamento informatico. A instalacién )
requiriu tamén traballos de obra civil. Estas acciéns buscaron Equipamento
. e . . - audiovisual e
diversificar a oferta de servizos e garantir a sostibilidade infraestrutura
ambiental do espazo cultural A Casa Vella. escénica

Tipo de produto

Categoria
Producion e
exhibicion
escénica

Nuria Sotelo Rodriguez (A Casa Vella)

Lugar Amiadoso, 65 (32665 — Allariz)
https://acasavella.gal
info@acasavella.gal
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CT207N
[ 2 ] Dotacion de
equipamentos e activos

Viva Zapata & Villar, S.L.

Lugar Igrexa (A Torre), 1
(15819 - Arzua)

ESCENARIO VIRTUAL DE

STOP MOTION (STAGECRAFT)

Descricion:
O obxectivo deste proxecto foi o de construir en Galicia un primeiro
escenario para stop motion que usa a técnica Stagecraft Unreal, des-
envolvida inicialmente por Industrial Light and Magic de Lucasfilm. Esta
técnica supdn un aforro en materiais e tempo de producién, xa que a sua
elaboracion é completamente dixital. Tamén permite limitar a xeracién de
residuos contaminantes e converterse nun referente a nivel europeo como
impulso para atraer produciéns doutros paises.
O proxecto consistiu na adquisicion dun completo sistema de escenario
virtual para a rodaxe coa técnica de animacion de stop motion, con utili-
zacion de pantallas led, sistemas de realidade virtual integrados e camaras
e programas de control e sincronizacién para a técnica de animacién foto-
grama a fotograma. En concreto, adquiriuse:

- Sistema de leds e controladores de cor.

« Sistema de control do movemento.

+ Base de pedestal e mesas de animacién.

« Camaras especiais e Opticas para a animacién en stop motion.

« Unidade central de almacenamento para gardar e centralizar as captu-

ras de imaxes e dos escenarios xerados en 3D.

Para a implantacion deste escenario con estas novas tecnoloxias, contrata-
ronse varios perfis profesionais (un desenvolvedor de software, un enxe-
feiro industrial, un matematico, un desefiador ou animador 3D, un
eléctrico, etc.).

Tipo de produto

Infraestrutura
de rodaxe

Categoria

Producion
audiovisual
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ESCENARIO VIRTUAL DE STOP MOTION
(STAGECRAFT) -Imaxes do proxecto
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CT207N
[ 2 ] Dotacion de
equipamentos e activos

setemenia

Producciones Audiovisuales Sete Media, S.L.

Rua das Hedras (Poligono Industrial Novo Milla-
doiro), Nave 104-C (15895 - Ames)
https://www.setemedia.com
produccion@setemedia.com

PROXECTO DE DIXITALIZACION DE

EQUIPAMENTO TECNOLOXICO INTEGRAL

Descricion:

O proxecto tivo como obxectivo aumentar a capacidade com-
petitiva da empresa e a creacion de novos postos de traballo
baseados no cofiecemento, integrando 4 totalidade da cadea
de valor da industria audiovisual. A dotacion tecnoldxica se-
guiu estes puntos clave:

+ Cadea de cdmaras. Adquisicion de sistemas multiformato
de transporte de sinal, con cadeas de camaras.

« Servidor de almacenamento de video de alto rendemento
para fluxos de traballo de colaboracién con arquitectura
flexible e escalable.

« Servidores especializados NAS de almacenamento conec-
tado a unha rede, especialmente para unidades mabiles,

« Estacions de traballo de altas prestaciéns para traballo
técnico.

« Sistemas de intercomunicacién.

Tipo de produto
Adquisicion de
equipamento
audiovisual e de
almacenamento

Categoria

Producion
audiovisual
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& CT207N COMPETITIVIDADE NO

Dotacion de

equipamentos e activos SECTOR CULTURAL GALEGO

Descricion:

O proxecto consistiu na adquisicion de dias maquinas de impre-
sién de alta capacidade: unha impresora de calidade en rapidez,
opcidns impresion sobre materiais, superficies de impresién e
xestién sostible de tintas (Printbox Versa 60), e unha prensa
téxtil para aumentar a capacidade comercial, enfocado & venda
de produtos téxtiles con capacidade de personalizacién.

Con este proxecto, a empresa tivo por obxectivo a mellora en Adquisicion
todos os aspectos organizativos e de desenvolvemento da em- d‘:ﬁrﬁgﬂgﬁ?&:’n
presa, asi como unha ampliacién de servizos para os potenciais

clientes, aumentando a stia competitividade no sector.

Tipo de produto

Categoria

Artes graficas

Técnicas & Gramaxe, S.L. (Edicions Fervenza)

Rua Santa Olaia, 18 (36540 - Silleda)
tecgrama@gmail.com
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ﬂ CT207N

Dotacién de EQUIPAMENTOS ZEITUN FILMS

equipamentos e activos

Descricién:

Con este proxecto de adquisicion de equipamentos e activos,
a empresa tivo por obxectivo o fortalecemento da sta po-
sicion, capitalizando a empresa no nivel empresarial e artisti-
co, e fomentando a innovacion coa sua contribucion ao tecido
econémico galego. Ademais, a empresa buscou aumentar a
eficiencia de producién, diversificar as vias de negocio, crear L
oportunidades na comunidade e promover a eficiencia ener- Aéd?j'i"ﬂrcr'lzrr:tdoe
xética. Esta adquisicion incluiu, entre outros, a incorporacion dﬁ,' i,ﬁaxe, son
de camaras, equipos de son, estacion de edicion de imaxe, e almacenaxe
proxector, sistemas de almacenaxe, etc.

Tipo de produto

Categoria

Producion
audiovisual

o

Zeitun Films, S.L.

Praza da Gaiteira, 2 (15006 — A Coruia)
https://zeitunfilms.com
info@zeitunfilms.com
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CT207N
e Dotacion de
equipamentos e activos

A Xanela do Maxin, S.L.
Lugar Quintans, 18 (15865 — Bridn)

https://www.axaneladomaxin.com
info@axaneladomaxin.com

Paxina 252 - Hub Audiovisual - Industria Cultural Galega

INNOVACION TEATRAL
A XANELA DO MAXIN

Descricion:

O proxecto presentado tivo por finalidade aumentar a compe-
titividade da empresa e atraer novos publicos as artes escé-
nicas a través da innovacion teatral. Para logralo, realizouse
unha proposta de melloras en iluminacién led, con maior
eficiencia enerxética e versatilidade artistica. No ambito do
son, procurouse actualizar o sistema de micréfonos sen fios e
incorporar son envolvente para traballar en experiencias mais
inmersivas. Por ultimo, buscouse introducir tecnoloxia 3D,
xunto a equipos informaticos e programas de edicion, e adap-
tarse a novas canles e plataformas de distribuciéon para
ofrecer unha experiencia contemporanea.

Tipo de produto

Dotacion de
equipos de
iluminacion

Categoria

Producién e
representacion
artistica; aluguer
de maquinaria



& CT207) DOTACION DE ACTIVOS E

Dotacion de

equipamentos e activos EQUIPAMENTOS DE EXCENTRICAS

Descricion:
O proxecto de Excéntricas abordou tres areas:
« A modernizacién técnica das suas xiras, incorporando tec-
noloxias ecoldxicas como iluminacion led, sistema de micro-
fonos avanzado, asi como de dispositivos enerxeticamente

eficientes, fortalecendo tamén a independencia técnica da Ui e e

compania. )

« A eficiencia interna, coa adquisicion de dispositivos Equipamento
inf Ati d ducién, distribucion e co- e L
informdaticos modernos para producion, dis R T
municacion, facilitando o teletraballo e mellorando a accesibilidade
competitividade administrativa. (SINTE)

« Accesibilidade para persoas con discapacidades auditivas ou
visuais mediante a implantacion do Sistema Inclusivo Tea-
tral (SINTE) e outras medidas, abrindo a porta a novas au-
diencias, incluindo a opcién de gravacion de audiolibros,
podcast e exploracién do streaming. ==

Categoria

Producion e
representacion
escénica

Producidns Teatrais Excéntricas, S.L.

Rua Ponte do Sar, 4

(15702 - Santiago de Compostela)
https://www.excentricas.net
ruben.excentricas@gmail.com
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CT207N
e Dotacion de
equipamentos e activos

alne

Ainé Producions, S.L.

Rua Enrique Marifias, 32G (15009 - A Coruia)
https://aine.gal/
ola@aine.gal

Paxina 254 - Hub Audiovisual - Industria Cultural Galega

INCORPORACION DE FERRAMENTAS

Descricion:

O proxecto executado foi a creacion dun sistema de recollida,
tratamento e analise de datos sobre publicos e incorporacion
de ferramentas de marketing dixital aos procesos de promo-
cion de espectaculos ou en calquera exhibicidon cultural,
grazas a diversas ferramentas e programas dixitais, coa fi-
nalidade de potenciar e incorporar novos publicos, mediante:

« Material informdatico, composto por ordenadores e moni-
tores, asi como periféricos e material informatico auxiliar.

« Tabletas e PDAs para a recollida de enquisas e de datos
mediante lectura de cédigos QR, fundas e teclados.

« Dispositivos telefénicos mébiles, para a incorporacién de
datos de enquisas nos espazos de exhibicion e para a
visualizacién de aplicacidns en distintas plataformas.

« Dispositivos de almacenamento.

« Servidores e sistemas de transmisidn de datos sen fios.

« A relacion de adquisicion doutros activos, como licenzas
de programas de edicién de video, de marketing dixital, de
monitorizacion de datos, mddulos, etc.

« Ferramentas de integracion de bases de datos persona-
lizables con servizos de Google, Meta, encriptacidn, etc.

Tipo de produto

Aplicacion
de xestion

Categoria

Producion
escénica



&) Cr2om ADQUISICION DE EQUIPAMENTO
equipamentos ¢ activos PARA MELLORA EMPRESARIAL

Descricion:

A axuda permitiu a adquisicién dunha impresora de corte e
gravado e unha impresora téxtil. A finalidade deste proxecto
foi acadar unha mellora en distintos puntos do proceso pro-
dutivo (calidade e tempo de resposta, innovacion, posiciéon de
mercado, incremento econdmico, etc.). Esta mellora tecno-
loxica tamén abarata custes e ten un impacto ambiental mais -
sostible, e permitiu recuperar parte da facturacion provocada DeOtua;cfsnddee
por diversas crises que afectaron o sector. ig,p,'?esién

Tipo de produto

Categoria

Artes graficas

Mais Deserio Silleda, S.L.

Rua Santa Eulalia, 18 (36540 - Silleda)
maisdeseno@gmail.com
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(@) ST207N ACTUALIZACION DE EQUIPAMENTO E SOFTWARE

Dotacion de

equipamentos e activos CON ADAPTACION DOS ESPAZOS REQUIRIDOS

Descricion:

O obxectivo principal foi a modernizacién do seu equipamento
e a actualizacién de infraestruturas nas salas dispoiiibles en
Babalu Studios para aumentar a sia competitividade no sec-
tor, mellorando as estruturas de producién empresarial e
fomentando o desenvolvemento do traballo profesional do

audiovisual en Galicia. Tipo de produto
Dotacion
equipamento
de son

Categoria

Producion e
posproducion
audiovisual

» BabaluStudios

Voz propia

Babalu Studios, S.L.
Rua Julio Rodriguez Yordi, 3 (15011 - A Corufia)

https://babalustudios.com
info@babalustudios.com
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ACTUALIZACION DE EQUIPAMENTO E SOFTWARE CON

ADAPTACION DOS ESPAZOS REQUIRIDOS - Imaxes do proxecto
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& CT2om ETIQUETA NEGRA -

Dotacion de

equipamentos e activos PLAN DE MODERNIZACION

Descricion:

Co obxectivo de non perder relevancia competitiva, adaptan-
dose a un mercado cambiante e con novas demandas, o pro-
xecto presentado pola empresa continda un proceso de
modernizacion e innovacion iniciado en 2022, baseado na
dixitalizacién de procesos internos e o uso de ferramentas
tecnoldxicas debido ao cambio de paradigma tras a Covid-19.
Entre as adquisicidns efectuadas, atépase diverso equipo Dixitalizacion
. R s ~ —y o de procesos
informdtico e periféricos para o desefio e edicién, asi como o

Tipo de produto

produtivos
desenvolvemento e implantacién dunha aplicacion informati-
ca para a xestién de eventos e procesos internos (contidos de
artistas, eventos, tarefas, folla de ruta, calendario, mapa de
eventos, estimaciéns de gastos e ingresos, liquidaciéns, infor-
mes e formularios, etc.).
[ ]| |
[ ] ]
Categoria

Producion escénica
e representacion

Etiqueta Negra Producciones, S.L.

Rua Xela Arias, 31 (27600 - Sarria)
https://etiquetanegra.org/
contacto@etiquetanegra.org
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& cTIom DOTACION DE
equipamentos e activos EQUIPAMENTOS E ACTIVOS

Descricion:
O proxecto presentado incidiu en dous obxectivos estratéxicos
de traballo. O primeiro foi a dixitalizacién da organizacién coa
mellora das condicions do teletraballo, o establecemento de
novas lifias produtivas de traballo, a transformacién do sitio web
e a renovacién tecnoléxica dos equipamentos de luz e son para
os espectaculos. O segundo obxectivo incidiu na transformacién -
dixital e internacionalizaciéon da empresa, coa adquisicién de Dotacién de
. . . . o equipamentos
tecnoloxia de traducion e adecuacidn dos contidos do sitio web de luz e son;

para facilitar a accesibilidade a clientela internacional. tranzformf:cién
ixita

Tipo de produto

Categoria

Producion
escénica
e artistica

Pista Catro Productora de Sonos, S.L.

Rua das Cancelas, 125

(15703 - Santiago de Compostela)
https://pistacatro.com/
distribucion@pistacatro.com
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CT207N
e Dotacion de
equipamentos e activos

Nalgures Producions, S.L.
Rua do Baluro, 8 (27004 - Lugo)

https://nalgures.gal
nalgures@nalgures.gal
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SERVIZOS ADICIONAIS

Descricion:

O obxectivo do proxecto foi a adquisicion de equipamentos de
iluminacion cinematografica e activos auxiliares para activi-
dades audiovisuais e escénicas. A infraestrutura estivo
composta por un sistema de iluminacion de ultima xeraciéon
que permitiu mellorar experiencia do usuario, a calidade das
gravaciéns e a eficiencia enerxética. Tamén se adquiriron
accesorios de control como tabletas, sistemas de comu-
nicacion, luximetros, xeradores de corrente e outros elemen-
tos para optimizar a producién.

Tipo de produto

Dotacion de
equipos de
iluminacion

Categoria

Producion escénica
e audiovisual;
aluguer de
equipamento



&) CT207N MELLORA DA COMPETITIVIDADE,

Dotacion de

equipamentos e activos EFICIENCIA E SOSTIBILIDADE DE PLAYPLAN

Descricion:
O proxecto permitiu unha optimizacién constante da empresa dentro do
tecido empresarial galego nun ciclo de mellora continua. Entre os
obxectivos estiveron:
« Converterse nun competidor destacado no mercado nacional e
internacional.
« Acceder a novos clientes con necesidades e expectativas superiores.
- Aforrar en custos de tempo e recursos. Infraestrutura e
« Realizar labores de desenvolvemento intelixente e sostible a través equipamentos
do cofiecemento e a innovacion.

Tipo de produto

A empresa investiu en equipamento de iluminacién interior e exterior,
asi como de climatizacion, con tecnoloxia eficiente e sostible. Tamén
renovou o equipamento informatico, adquiriu cabinas insonorizadas,
magquinaria de transporte de mercadorias, materiais e sistemas eléc-

tricos, etc. Na parte de activos fixos inmateriais, optouse pola reno- [ | |

vacién integral do sitio web da empresa e a adquisicion de programas e . )

aplicaciéns de xestién de empresa. Categoria
Producion
escenica

PlayPlan Cultural, S.L.U.

Rua do Santén, 3 - 36930, Bueu
https://playplan.es/
cultura@playplan.es
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CT207N
e Dotacion de
equipamentos e activos

ERGOAWIO

Vilas y Puga Asociados, S.C.
Rua Principe, 7 (36630 — Cambados)

https://ergoaudio.es
ergoaudio@ergoaudio.es
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Descricion:

Coa finalidade de seguir sendo competitivos e evolucionar
coas novas necesidades detectadas no sector, o proxecto pre-
sentado baseou os seus obxectivos na adquisicion de material
profesional, con novos activos para o desenvolvemento de
espectaculos e a incorporacion de innovaciéns tecnoldxicas
ao servizo da industria cultural. Un segundo obxectivo, ligado
ao primeiro, foi a xeracién de mais postos de traballo, procu-
rando duplicar a capacidade de resposta 8 demanda e aumen-
tar, deste xeito, a competitividade da empresa para fortalecer
o tecido empresarial galego.

Entre os activos adquiridos atépase un completo equipamen-
to de son: mesa de mesturas dixital, un equipo de micréfonos
de primeiras marcas e un sistema de control sen fios, asi
como os accesorios relacionados.

ADQUISICION DE EQUIPAMENTOS PARA A
MELLORA DA COMPETITIVIDADE DA EMPRESA

Tipo de produto

Dotacion de
equipamentos
de son

Categoria

Producion
escénica



ADQUISICION DE EQUIPAMENTOS PARA A MELLORA DA
COMPETITIVIDADE DA EMPRESA - Imaxes do proxecto
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& CT207N MELLORA DO FLUXO DE TRABALLO E DOS

Dotacion de

equipamentos e activos SISTEMAS DE ILUMINACION EN RODAXE

Descricion:

O proxecto presentado tivo por finalidade a mellora do fluxo
de traballo e dos sistemas de iluminacidon en rodaxe. Os es-
tandares actuais do mercado marcan unha necesidade de
actualizacion constante, tanto en dotacién de equipamentos

como en competencias profesionais e organizacion do tra- .
P P 9 Tipo de produto

ballo:

+ Mellorouse o sistema de iluminacion coa adquisicion de Dotacién de
equipos led pglivalentes e accesorios, como tripodes, ilﬁﬂ':lig)aocsigr?e
baterias e monitores. xestién de

- A cantidade de material resultante dos diferentes proxec- material e
tos fixo necesaria a implantacién dun sistema de arquivo arquivos
de ultima xeracion, dotado de sistemas de control especi-
ficos e adaptables, optimizando e reducindo os tempos de
producidn, asi como sistemas fisicos de almacenamento e
distintos accesorios e complementos. ==

Categoria
Producién
audiovisual

Jairo Iglesias Martinez

Rua Paz, 8 (15174 — Culleredo)
https://jairoiglesias.com
create@jairoiglesias.com
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MELLORA DO FLUXO DE TRABALLO E DOS SISTEMAS
DE ILUMINACION EN RODAXE - Imaxes do proxecto
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CT207N
L& ]

Dotacién de EQUIPAMENTO DE FRIDA FILMS

equipamentos e activos

Descricion:

Debido 4s novas formas de traballo provocadas polo aumento
de coproducidns estranxeiras, o proxecto tivo por finalidade
atender diversas necesidades detectadas mediante a adqui-
sicion, por unha banda, de equipo informdtico de oficina, asi
como licenzas de programas de ofimatica; e, pola outra,

; Y . : Tipo de produto
creouse unha sala de visualizacion, adquirindo e instalando o P P

equipamento e mobiliario de traballo necesarios para pofier E%#Ei?\?eenst:l:e
en marcha a nova infraestrutura, que contou f:unha pantalla e e e e
grande, un proxector de alta calidade, un sistema de son audiovisual

envolvente, iluminacién controlada, tecnoloxia de control
remoto, etc.

Categoria

Producion
audiovisual

Frida Films, S.L.

Rua da Rosa, 34

(15701 — Santiago de Compostela)
https://www.fridafilms.com/
info@fridafilms.com
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&) CT207N ADQUISICION DE .
equipamentos e activos EQUIPOS DE ILUMINACION

Descricion:

Co obxectivo de ter ferramentas para potenciar a competitivi-
dade da empresa no sector, Producciones Emsac solicitou
unha axuda para modernizar parte do seu equipamento de
iluminacion de escenarios (focos, emisores de man, modulos
de carga, etc.). Esta adquisicion tivo como finalidades:

i . : Tipo de produto
« Desenvolver producions de maior calidade, ofrecendo as P 5

ultimas tecnoloxias do sector a diferentes artistas e enti- D°ta!c'°"dde
equipos de
dades promotoras de concertos. iluminacién

« Ampliar o persoal especializado para manexar os equipos.

« Aumentar a competitividade e a posicién dentro do
mercado audiovisual.

« Evolucionar a novos dmbitos de negocio, ofrecendo equi-
pos modernos, competitivos, eficientes e sostibles.

Categoria
Producion e
representacion

artistica; aluguer
de maquinaria

Producciones Emsac, S.L.

Rua San Antonio, 25 (36191 — Barro)
https://emsac.com
producciones@emsac.com
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CT207N
e Dotacion de
equipamentos e activos

THINKING

Thinkingupevents, S.L.

Edificio CEM — Fundaciéon Cidade da Cultura,
(15707 - Santiago de Compostela)
https://www.thinkingupevents.com
info@thinkingupevents.com
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FUTURO THINKING UP

Descricion:

O proxecto presentado consistiu na adquisicién dunha base de
activos fixos materiais e inmateriais, clasificados en varios apar-
tados co obxectivo de incrementar a calidade dos servizos, econo-
mizar investimentos, dar soporte a diferentes proxectos e gafiar
en competitividade. Entre os activos adquiridos estan:

- Material de escena relacionado con diversas disciplinas ar-
tisticas.

« Elementos de escena basicos e accesorios, concibidos para ser
empregados en diferentes proxectos escénicos da empresa.

« Por outra banda, investiuse en elementos inmateriais (desefio,
asesoria, adquisicion dun programa ERP para mellorar a com-
petitividade desde o punto de vista da xestion), etc.

Tipo de produto

Equipamento
de producion
escénica
e eventos

Categoria

Producion
escénica



& CT207N WOS - PLAN DE

Dotacion de

equipamentos e activos MODERNIZACION - FASE 1

Descricion:

O proxecto serviu para implantar un plan estratéxico de mo-
dernizacién e innovacién posto en marcha tras a necesidade de
transformacién derivada da pandemia global da Covid-19. Este
proceso incluiu o desenvolvemento dun programa ERP para
xestion de procesos internos e externos, asi como a adquisicién
de equipos informaticos, accesorios e periféricos, xunto con

equipos de son profesionais. Aplicacién
de xestion
profesional
e equipos
informaticos
e de son

Tipo de produto

Categoria

Producion
musical

Work on Sunday, S.L.U.

Rua Calvo Sotelo, 51 (27600 - Sarria)
https://workonsunday.es
info@workonsunday.es
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CONCLUSIONS







O Hub Audiovisual - Industria Cultural Galega tivo un impacto
positivo e significativo no ecosistema cultural de Galicia, segundo
indican os datos cuantitativos e cualitativos amosados nesta publica-
cién. Os resultados e as métricas rexistradas na recompilacion de da-
tos reflicten a consecucion dos obxectivos iniciais: o incremento do
investimento no sector cultural para compensar os efectos da Co-
vid-19 e o fortalecemento do talento, a capacitacién e a competitivida-
de das industrias culturais e creativas de cara ao futuro. Todo isto foi
posible grazas a xestién dindamica do programa por parte da Axencia
Galega das Industrias Culturais, que lle permitiu ter unha capacidade
de reaccion eficiente.

Os resultados do Hub Audiovisual son froito dun esforzo colectivo
e dialogado entre a administracion e axentes do sector. Entre 2021
e 2023, 90 entidades diferentes foron beneficiarias de 109 proxectos
en actuacions do sector cultural (rodaxes, propostas audiovisuais,
producion e exhibicion musical e cinematografica, videoxogos ou ad-
quisicion de equipamentos). Producironse nove rodaxes audiovisuais
en Galicia, 64 preproducidns audiovisuais, case 600 concertos e actua-
cions musicais con mais dun centenar de artistas e grupos galegos
implicados, a producién de diversas obras musicais (discos, videoclips,
sinxelos, etc.), aplicaciéns de xestion cultural, desenvolvemento de
dous videoxogos, actividades de exhibicidn cinematografica, dotacién
de activos en mais de 39 entidades culturais...

Esta diversificacion beneficiou diferentes entidades da cadea de
valor da industria cultural galega, desde a producion ata a exhi-
bicién, e desde as empresas ou entidades que desenvolven exclusi-
vamente o seu labor no ambito da cultura como aqueloutras auxiliares
ou de servizos. Asi mesmo, hai que ter en conta que os efectos das
axudas alcanzaron outros ambitos economicos (asesorias legais,
contratacion de servizos e loxisticos, contratacion de persoal auxiliar,
contratos de practicas...).

Por outra banda, a revitalizacién e fortalecemento das industrias
culturais e creativas a través de investimentos estratéxicos no sector

tivo un impacto significativo na economia. A partir dun investimento
inicial de 9,6 milléns de euros, activouse un incremento da producion
econdmica en Galicia de case 32,3 millons de euros. As cifras cons-
tatan, asi mesmo, o impacto positivo que as politicas de axuda tiveron
nos diferentes sectores culturais e tecnoldxicos de Galicia, indicando,
ademais, unha aposta diversificada, que potencia tanto as industrias
mais tradicionais como a innovacién tecnoldxica.

Cabe salientar, en especial, os resultados acadados polas axudas
destinadas as rodaxes audiovisuais en Galicia, cun incremento signi-
ficativo de actividade econdmica -case oito veces superior a axuda
recibida—, a xeracién de 651 postos de traballo e un retorno as admi-
nistracions publicas de mais do 260% do investido.

Por outra banda, as axudas a infraestruturas culturais como as
salas de exhibicion e aos espazos beneficiarios que estdn dentro da
Rede Galega de Musica ao Vivo, ainda que presentan datos mais mo-
destos, son fundamentais para o mantemento e promocion e difusion
da cultura galega, servindo como plataformas para que o talento
local poida florecer e ser recofiecido tanto no ambito nacional como
internacional.

Nesta mesma lifia, cOmpre resaltar o papel beneficioso e de au-
mento potencial de competitividade empresarial da lifia de Dotacion
de equipamentos e activos da industria cultural e creativa galega.
Tratase dun investimento para o futuro, situando a Galicia na fron-
teira da innovacion e asegurando que o sector cultural seguira sendo
competitivo no dmbito dunha economia globalizada.

Para consequir estas cifras, desde a Axencia Galega das Industrias
Culturais foi necesario idear e desenvolver un uso eficiente dos fon-
dos e recursos do Hub Audiovisual. Xa que logo, o crédito sobrante
das lifias con menor demanda foi asignado a outras con demanda
superior sempre que foi tecnicamente posible. Ao reinvestir crédito
sobrante entre diferentes lifias de axuda, maximizouse a eficacia do
uso dos fondos europeos, permitindo mellorar o impacto e o beneficio
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nas areas que amosaron unha maior necesidade e un interese signi-
ficativo por parte dos beneficiarios e aumentando, xa que logo, a
eficiencia global do programa.

A pesar dos esforzos realizados e do didlogo constante co sector,
a iniciativa do Hub Audiovisual afrontou retos. Algunhas lifias tive-
ron menos demanda da inicialmente prevista, polo que houbo que
realizar axustes dindmicos co fin de maximizar o orzamento previsto.
Tamén se detectou a necesidade de adoptar estratexias de axudas
desde un formato diferente en sectores como a exhibicion cinemato-
grafica, a musica ao vivo ou o sector do videoxogo. A experiencia
adquirida neste programa servira para tomar as medidas de mellora
que terdn como consecuencia unha maior eficiencia na planificacion e
foco de vindeiras axudas e subvencions.

En definitiva, os datos e estatisticas sobre o desenvolvemento do
Hub Audiovisual — Industria Cultural Galega confirman o éxito da
iniciativa, converténdose en exemplo de como o apoio aos sectores
estratéxicos das industrias culturais e creativas galegas, coordina-
do entre distintas administraciéns, poden xerar un crecemento econé-
mico, emprego profesional de calidade, un aumento da
competitividade e un apoio para superar contextos de crise como os
causados pola Covid-19. Actuando en programas a curto, medio e
longo prazo, conséguese potenciar o sector cultural con ferramentas
e axudas —previa consulta con representantes de cada ambito—, base-
adas na innovacion, na sostibilidade e na diversidade.
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ANEXO

METODOLOXICO







Os estudos de impacto econémico

A transparencia e a rendicién de contas son cruciais no contexto
actual, particularmente no uso de fondos publicos. Estes aspectos son
fundamentais para fomentar o desenvolvemento sostible, xa que unha
maior transparencia nas decisiéns e desefio de politicas permite
identificar e promover practicas socialmente responsables. Ademais,
ambos aspectos xogan un papel clave na construcién e mantemento
da confianza da cidadania. As persoas, cada vez mais informadas e
conscientes, demandan maior claridade nas actuaciéns publicas, o que
se traduce nunha maior confianza e nunha relacién mais sélida a longo
prazo. Por Ultimo, estes aspectos son esenciais para o cumprimento de
normativas e regulaciéns. Nun mundo globalizado, con regulacidns
cada vez mdis estritas, a transparencia e a rendiciéon de contas non sé
garanten a conformidade legal, sendn que tamén evitan riscos de
reputacion e legais que poden afectar gravemente unha organizacion.

A sensibilidade actual dos axentes econdmicos -tanto publicos
como privados- cara a estes aspectos estad a motivar a proliferacion de
estudos de impacto. Estes estudos son considerados ferramentas
basicas para comprender o papel que desempefian estes axentes nos
seus respectivos ambitos de actividade. Proporcionan informacion
cualitativa e cuantitativa sobre a incidencia econdmica destas
actividades, permitindo asi cofiecer o impacto dun investimento tanto
desde unha perspectiva directa coma indirecta (por exemplo, a
incidencia noutras actividades), asi coma os beneficios que se xeran
noutros eidos de actuacion.

A metodoloxia de Insumo-Produto (/nput-Output, ou 10) adapta a
teoria neoclasica do equilibrio xeral ao estudo empirico da
interdependencia cuantitativa entre actividades econdmicas. Este
modelo, desenvolvido inicialmente polo economista Wassily Leontief
na década de 1930, é unha técnica fundamental para analizar as
interdependencias entre diferentes sectores dunha economia.

O modelo baséase nunha matriz que describe como os insumos (ou
produtos) dun sector se converten en saidas (ou produtos) doutro
sector, permitindo asi unha analise detallada da estrutura produtiva
dunha economia.

A matriz Input-Output (I0) mostra as relacidns entre diferentes
industrias e como os produtos e servizos dunha industria son
utilizados por outras, asi como polos consumidores finais. Esta matriz
non sé axuda a entender como flie a producion a través de diferentes
sectores, senon que tamén permite identificar as industrias clave que
impulsan a economia e como os cambios nun sector poden afectar
outros. Basedndose en soportes estatisticos, describe o fluxo de bens
e servizos entre diferentes sectores dunha economia durante un
periodo determinado, usualmente un ano. Isto permite amosar as
similitudes e diferenzas entre os sectores e cuantificar a importancia
relativa de cada quen na economia, asi como a relacion entre eles.

Unha das aplicacidns mais importantes do modelo é a analise do
efecto multiplicador, que mide como un cambio na demanda nun
sector (como por exemplo un aumento do investimento ou do gasto do
consumidor) pode xerar un efecto en cadea a través da economia. Para
calcular o efecto multiplicador da demanda final, empréganse
modelos de baseados en taboas |0 simétricas. Con todo, é posible
tamén utilizar modelos rectangulares (de formato orixe-destino),
construidos a partir de hipéteses simplificadoras que transforman
funciéns de producién conxunta en simples. Estes modelos
rectangulares permiten establecer relacidns 10 equivalentes as dunha
taboa simétrica, requirindo para iso a definicién de duas relacidns
entre os produtos e as producidons por rama de actividade: unha
seqguindo a estrutura por lifas da matriz de producidon e outra
seguindo a estrutura por columnas. Este enfoque alternativo demanda
unha maior especializacion para a elaboracidn e interpretacion
correcta dos modelos.
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Para interpretar efectos directos ou outro tipo de relacidons de primeira orde, é recomendable utilizar as taboas de orixe (que recollen as
producions de bens e servizos seqgundo produto e tipo de provedor das distintas ramas da actividade e as importacions dos mesmos) e destino (que
recollen o emprego dos bens e servizos sequndo produto e tipo de emprego e todos os compofentes do Valor Engadido Bruto), posto que se
depende de menos hipdteses adicionais que o formato simétrico.

A continuacion, explicase a construcion dun modelo de demanda (elaborado directamente sobre as taboas de Orixe e Destino, destacando a
vantaxe principal do esquema rectangular 10: a sia dimension de produtos por industrias permite introducir a demanda final (como variable
exdxena) por produtos. Estes modelos constriense a partir de hipdteses simplificadoras que facilitan a transformacién de funciéns de producién
conxunta, como as implicitas nas taboas mencionadas, en funciéns de producion simple, similares as empregadas nos modelos de demanda.
Basicamente, o obxectivo é construir de forma implicita relacidns |0 equivalentes as que se atopan nunha taboa simétrica. Para isto, é preciso
establecer dous tipos de relacidns entre os produtos e as suas producidns por rama de actividade: unha baseada na estrutura por lifias da matriz
de producién e outra na estrutura por columnas. Asi, existen dous tipos de modelos:

@ Modelos Baseados na Tecnoloxia do Produto. Neste enfoque, cada produto prodicese empregando unha tecnoloxia caracteristica, inde-
pendente do sector econdmico que o elabora. Aqui, mantense a estabilidade da matriz de coeficientes de especializacién, o que significa que a
estrutura das columnas da matriz de producion se mantefien constantes.

@ Modelos Baseados na Tecnoloxia do Sector de Actividade. Neste caso, cada produto elabérase seguindo a tecnoloxia propia do sector, sen
diferenciar entre os produtos principais e os secundarios. O modelo considera a estabilidade dos coeficientes de mercado, o que implica que a
estrutura das filas da matriz de producion permanece inalterada.

Estes modelos son fundamentais para analizar e entender as dinamicas econdmicas, xa que permiten contemplar tanto a especializacion
tecnoldxica dos produtos como as caracteristicas produtivas dos distintos sectores de actividade.

Cadro. Taboa de orixe simplificada

Resto do mundo

Oferta Rama de actividade

Produtos Producion por produto e rama de actividade Importaciéns por produto Oferta total por produto

Total Producidn total por rama de actividade Importacidns totais Oferta total
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Cadro. Taboa de destino simplificada

Empregos Rama de actividade

Consumos intermedios por

Produtos produto e rama de actividade

Compoiientes do

Valor engadido por compoiiente
valor engadido

e rama de actividade

Inputs totais por rama de
actividade

Total

Na elaboracién do modelo de tecnoloxia da industria admitese que
a matriz de coeficientes de mercado (D) é estable temporalmente. E
dicir, sempre se utiliza o suposto de cotas de mercado do produto
constantes para as distintas ramas. Polo tanto, considérase a
identidade por produto:

q=Ui+y,

onde g é o vector de producién por produtos, y? é a demanda final
doméstica por produtos e U?¢é a matriz de consumos intermedios
interiores.

A continuacién, é posible substituir a demanda intermedia
doméstica, U, pola multiplicacion da matriz de coeficientes
domésticos e o vector de producién por ramas de actividade
(enténdese sobre a base da estabilidade dos coeficientes interiores). E
dicir, tense que

q=Bg+y.

Resto do mundo

Exportacidns

Formacion
bruta de capital

Gasto en

consumo final Total

Gasto en consumo Formacion bruta

Empregos totais
final de capital

por produto

Agora ben, segundo a outra hipdtese de traballo, pode substituirse
g por D'q. En consecuencia,

q=BDTq+y

Co cal é posible elaborar o modelo de demanda correspondente a
producién por produtos:

q=(-BD")"y-.
Dando os resultados en termos de g, a través de
g=D"q=D"(1- BD")"" y*.

A partir de aqui é posible dar os efectos sobre o emprego, co mes-
mo criterio que o fai o IGE para a taboa simétrica. Para evitar sobrees-
timaciéns na cuantificacién de impactos econdémicos, débese acudir as
taboas 10 de fluxos domésticos; é dicir, débese prescindir dos fluxos
importados. A construcién dos modelos é analoga a aqui exposta.
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A metodoloxia comun nos estudos de impacto econdmico distingue
tres tipos de impactos: os efectos directos, os indirectos e os inducidos:

@ Efectos Directos. Son aqueles xerados directamente pola demanda
final™.

@ Efectos Indirectos. Refirese aos impactos xerados noutros secto-
res pola demanda dos sectores que satisfan a demanda directa.

@ Efectos Inducidos. Son os xerados polo consumo da poboacidn
residente relacionado coas rendas xeradas na economia local pola
producion de bens e servizos directa e indirectamente relacionados
coa satisfaccién da demanda.

A relevancia dos modelos baseados na metodoloxia /nput-Output
(I0) deriva da sua capacidade para estudar con relativa facilidade e
aproximacién a realidade todos estes efectos provocados polos
cambios nun sector. En contraste con outros modelos, como os econo-
métricos, que analizan efectos sobre un nimero limitado de sectores e
estiman sé efectos parciais, os modelos |0 poden estimar os efectos
xerais dunha politica publica.

Ademais, esta metodoloxia tamén permite analizar a demanda de
emprego nunha economia, distinguindo os requirimentos de emprego
directos e totais. Os empregos directos reflicten a cantidade de empre-
go que unha rama da economia necesita nun periodo determinado para
producir unha unidade da sua producion. Os empregos totais represen-
tan a variacion do emprego cando unha rama da economia aumenta a
sua demanda final nunha unidade, permitindo asi a cada rama dispofier
do seu coeficiente directo e total de emprego. O célculo é:

Emprego rama i

Coeficientes directos: li = — -
Producion rama i
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Coeficientes totais: L=( ((-A)—1

Onde ([ é a matriz que recolle todos os coeficientes directos de
emprego de todas as ramas da economia, e L unha matriz de igual
dimensién que a anterior, na que se recollen os coeficientes totais de
emprego por unidade de demanda final para cada rama.

™ Por exemplo, se unha empresa construe un edificio, os efectos directos
incluen o traballo e os materiais necesarios para a construcion. Se a empresa
compra aceiro dunha siderurxia, os efectos indirectos incluen a actividade
econémica xerada na siderurxia e os seus provedores. O efecto inducido, pola
sua banda, inclde o gasto dos traballadores da construcion e da siderurxia en
bens e servizos locais.












